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Jose Luis Sanz Nuestro menú este mes está re- Y h Pa A 
o pleto de éxitos a la Romana: [APA E NEO 
«Praetorians» es el nombre del último juego dela compañía MER CA seda A 
española Pyro Studios, creadora de la saga «Commandos»,y Pd | E E ER 
que ha sido capaz, a la vez, de proclamarse Juego del Mes y 4 a. a 
de vencer en nuestra comparativa sobre títulos de estrate- | ' DS 


- gia histórica. Como se suele decir, “Llegó, vió y venció” | O 
Pero en el mismo paquete llegan otros pesos pesadosco- “MEA 
mo «Unreal Il The Awakening», «Indiana Jones y La Tumba 
del Emperador», «l.G.!. 2» o el esperadísimo, aunque in- o 


compatible, «Metal Gear Solid 2 Substance». Al mismo Romanos. monstruos 
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tiempo iniciamos una nueva sección con reediciones a pre- 

cio reducido de juegos imprescindibles como «Colin McRae "Y el látigo de tiara Jones... 

Rally 2.0», «Desperados», «C8.C Red Alert 2» o «Schizm». GA - «Praetorians» ha vencido 
Nuestra comparativa sobre juegos de estrategia histórica E enel apartado de calidad 

rinde homenaje a un género cada vez más demandado, proclamándose Juego del 

también están los mejores consejos y guías, trucos secre- | Mes, «Indiana Jones y La 

tos, la actualidad más rabiosa con avances de los juegos Tumba del Emperador» 

del año y una nueva sección que te cuenta si las novedades 25 ña quedado e 

comentadas funcionan en tu PC.¡Ah!, y una obra maestra no an SS 

del software español de regalo como juego completo ori- ¿ 

ginal: «Blade: The Edge of Darkness». ¡Felicidades! AR 
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THEFT AUTO VICE CITY 


La Corrupcion Mas 
Salvaje Llega a Miami 


Disfruta en PC con uno de 


juec 


Jegos 
Juego de Acción para PC y PS2 | «GTA Vice 
City» es uno de esos pocos títulos capaces de 
cautivarnos con sólo ver una imagen. Debe 
ser el ambiente playero de las pantallas, o esa 
estética años ochenta repleta de colorido que 
nos desborda, o los coches y motocicletas que 
nos hemos cansado de ver en series como 
“Miami Vice“No se sabe el qué, pero algo tie- 
ne «GTA Vice City» que solamente con verlo 
seduce. El juego, después, es otra historia, 
aunque cuentan quienes lo han jugado a 

conciencia en PlayStation 
2, que es lo más cerca- 
no a la libertad total, 
a hacer lo que que- 


A ramos, donde que- 
, , Famos y cuando 
A queramos. 
E) El jugador encarna 
La Tommy Vercetti, 
un aspirante a ma- 
fioso que pier- 
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Enter A Matrix 
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Rise a Nos 

Star Trek Elite Force 2 
M=8 The Curse 

6 =22 Tomb Raider Angel of Darkness - 


para PlayStation 2 de 2( 





ru, na IS the A of the Word ya 





los mejores 


de el dinero y la mercancía en su primera en- 
trega, lo que le acarreará enormes problemas 
en su estancia en la ciudad. De hecho, parece 
evidente que todo el mundo tiene un interés 
especial en acabar, y silenciar, a nuestro 
Tommy de una vez por todas. 

Ambientado en la década de los ochenta, una 
época de excesos y glamour excéntrico, «GTA 
Vice City» nos invita a hacer todo aquello que 
una persona de bien jamás haría. Es decir, ro- 
bar todo tipo de vehículos y acabar a sangre 
fría con algún miembro de la mafia, sin olvi- 
darnos de otro tipo de pequeñas gamberra- 
das que no contaremos de momento. Y es 
que la posibilidad de hacernos con todo vehí- 
culo que aparezca en el juego, ya sea coche, 
camión, motocicleta o helicóptero, le dota de 
una variedad sin precedentes a un juego que, 
ya de por sí, resulta muy divertido.La inmen- 
sidad de la ciudad oculta infinidad de secre- 
tos, persecuciones y sorpresas. Todas ellas es- 
peran a ser descubiertas en un juego que 
promete muchas horas de diversión. Ya sólo 
falta desear que la conversión haya respetado 
el potencial de nuestro PC, £4 
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OLanzamiento: Ya disponible Más información: 
Virgin Play, Tel.91789 35 50 E) pá.95 
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Las playas de Liberty City son el escenario 
ideal para hacernos sentir en plena tem- 
porada veraniega. Ya falta poco. 
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Imperium Galactica 3: Genesis 





Korea: Forgotten Confli 
Legacy Online 










| dd 
Tommy es un mafiosillo que apenas tiene poder entre las bandas de la ciudad, pero un 
golpe de suerte puede cambiar por completo su destino en las malas calles. 


«GTA Vice City» nos ofrece un variado catálogo de ve- 
hículos que van desde coches, helicópteros, motoci- 
cletas o cualquier cosa con ruedas. ¡Todo un lujo! 


Durante el juego podemos robar, coger o 
tomar prestado cualquier tipo de vehícu- 
lo que circule por las calles. ; 





Medieval: Total alar n Invasión ship 
Arno 1583 Eln nuevo mundo 











Dark Age 5 Camelot 
CTI The Elc loc 
E ON Breath of Fire IV 
International Sesa Soccer a VELOCIDAD 





NGT: Roland Garros US Open - 
: PRO Beach Soccer 





: Indicar Series 
: Stunts, Final Sudel 














Datos p dro porcionados por las compañías fas distribuidoras, COMPUTER HOY JUEGOS no ) puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 


COLIN MCRAE RALLY 3 
Viveen 
la Carretera 


Juego de Velocidad para PC, XB y PS2 | Des- 
pués de cosechar un enorme éxito en Play- 
Station 2 y Xbox, Codemasters lanza por fin 
la esperada versión PC de su clásico simula- 
dor automovilístico. Si por algo se ha carac- 
terizado la serie «Colin McRae» durante es- 
tos años, ha sido sin duda por el excelente 
realismo de la simulación, aspecto que se ha 
potenciado aún más en esta tercera entre- 
ga. El nivel gráfico ha permitido también 
un modelado casi perfecto de los nu- 
merosos vehículos del mundial que 
podremos controlar. 12 
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OlLanzamiento: Junio de 2003 M hás inf.: 
Proein, Tel.91 384 68 80 (E) [pág.95 
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e esta la Entrega! el nú- 
mero de escuderías y 
licencias ha descendi- 
do sensiblemente, 
ando especial prota- 
gonismo al Focus. 
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THE HULK 
Buena Masa 
para unas Tortas 


Coincidiendo con el estreno, este verano, de 
la película basada en este superhéroe de la 
Marvel, Vivendi Universal presenta la ver- 
sión PC de “La Masa; que es como conoce- 
mos aquí a semejante ser. «The Hulk» será 
una mezcla de juego de lucha y aventura al 
estilo «Metal Gear Solid», que promete ha- 
cer las delicias de todos los públicos. 

Gráficamente, sus creadores han utilizado 
una técnica que permite ver los gráficos 3D 
como si de un cómic se tratara. Lo que más 
espectacular parece es, sin duda, la forma 











El pacífico ciudadano 
se convirte en un ser de 


: : E fuerza descomunal ca- 
en que se ha modelado al súper héroe, así 
: paz de hacer el bien 
como el realismo de los golpes que suelta a 
A a aunque se le nuble la 
diestro y siniestro cuando se le acerca algún 
y pd mente. Para el verano 
molesto súper villano. 4 
SAA tendremos nuevas no- 
OLanzamiento: Junio de 2003  Mási información: ticias de este súper hé- 
vUG, .Tel.91735 5502 o! poc veriosa, 


LOSS MS . SUPERSTAR 
Mama, Quiero 
Ser Artista 


Juego de Estrategia para PC| Continúa la fie- 
bre de «Los Sims», y qué mejor manera de 
festejarlo que con una nueva expansión, en 
la que nuestros queridos personajes trata- 
rán de alcanzar la fama como estrellas del 
celuloide, de la música o de la moda. 

Así, y tras firmar con un agente y viajar a Stu- 
dio Town, los Sims deberán interactuar con 
el resto de personajes de la ciudad, hacerse 
amigos de las estrellas, obtener buenos con- 
tactos de los que obtener beneficio... en fin, 
labrarse un buen futuro aunque para ello 
haya que pisotear a nuestros colegas de 
profesión. No es una máxima que com- 
partamos, pero ya sabemos que en el 
universo Sim...¡todo vale! 23 
OLanzamiento: 23 de Mayo Más im: 
Electronic Arts, Tel.91 30470 91 (]) 140.95 





















Entre casting y casting, 
o concierto y concierto, 
relajarse en una sauna 
es una práctica muy 
aconsejable. Y es que 
ya se sabe que el es- 
trés del “artisteo” pue- 
de pasarnos factura 
tarde o temprano. 











avo para IL2? 

Uno de los mejores simuladores de 
combate «IL2 Sturmovik» tiene con- 
tinuación con el sobrenombre de 
«Forgotten Battles». Sus creadores 
han situado la acción en las batallas 
de Finlandia y Hungría durante la Se- 
gunda Guerra Mundial. Podremos 


Calidad de simulación duran: controlar 40 nuevos aviones a lo lar- 
tela Segunda Guerra Mundial. go de 30 misiones. 1) pás.95 
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El esperadísimo juego on-line basa- 
55 do en la trilogía “Star Wars”no ha sa- 
lido en Abril y, según su página ofi- 
¡ cial en internet, parece que la cosa va 
a retrasarse más de lo previsto. Y es 
que se cuentan por miles los usua- 
rios que esperan encarar a Yoda y 
compartir sus conocimientos con 
otros Jedi de la galaxia. $7 p49.95 
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Mundos on-line permanentes 
para una galaxia muy lejana. 









. será La Gran Evasión? 
Se esconde! pocos E sobre 
el juego, pero una de las incógnitas 
que le rodean tiene que ver con su 
grado de fidelidad con la película 
protagonizada por Steve McQueen, 
“La Gran Evasión” Por el momento, 
nos conformamos con saber que 
queda poco más de Un mes para que 
o ala venta. (1% pág.95 


N 100 


¿Acabará tan mal el juego co- 
mo la película? Es un secreto. 
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COMBAT EVOLVED 

El espectacular juego de Xbox, que muchos 
han dado en proclamar como el mejor jue- 
go de acción 3D que se ha programado ja- 
más, verá la luz para PC a finales de este año. 
No hay muchos detalles acerca de si aporta- 
rá algo nuevo con respecto a la versión de 
consola, pero creemos que a estas alturas esa cuestión ya es pS importante. 
Nos conformamos con A sea tan bueno como nos cuentan. (1) pág.95 





J LOS! SIMS S ONLIN 

' El genial simulador de Eliseo Arts 
tendrá una versión on-line, con la que po- 
dremos vivir nuestra propia vida virtual jun- 
to al resto de Sims-Humanos del mundo. En 
Estados Unidos apareció ya hace algún 
tiempo con enorme éxito, y como nota 
anecdótica comentar que el día 14 de febre- 
ro, día de San Valentín se conectaron nada menos que un millón de“enamo- 
rados” Todavía no hay fecha para su lanzamiento en Europa. Y pág.95 





») COMMANDOS 3 
7 ¿Qué podemos decir de la tercera en- 
trega del juego español que más éxitos ha 
cosechado en el mundo entero? Su salida se 
prevé para finales de verano de 2003, y en- 
tre los aspectos más destacados cabe 
mencionar que el desarrollo del juego ya 
no será misión a misión. Por el contrario, 
todo el juego abordará una historia con principio y final en la que, eso sí, de- 
bemos participar cumpliendo determinados objetivos. 3 Pá2:95 


A A PSYCHOTOXIC 
- Y Otra aventura de acción 3D, de origen 
Í germano, que promete dar mucho que ha- 
2 blar en los próximos meses. Todavía no tiene 
fecha de salida, pero con seguridad ésta no 
4 se marchará más allá de 2003. Del juego 
A destaca su argumento, ya que encarnare- 

E j WS mos a un Ángel (con forma de mujer) que 
debe bará con 10 cuatro JNetes del Apocalipsis, que tratan de destruir el 
mundo. ¿Lo mejor?, la etc ge ana de los gráficos. ED' En 


E ' DEUS EX 
) INVISIBLE WAR 

Para quien no lo conozca, «Invisible War» es 
la segunda parte de una muy buena aven- 
tura 3D aparecida hace algunos años para 
PC, llamada «Deus Ex». Ambientado sólo 
unos pocos años después de la época ac- 

E tual, «Invisible War» presenta un mundo su- 
mido en el caos tecnológico, donde las facciones políticas y religiosas tratan de 
hacerse con el control del planeta. €) pág.95 












.., Una de las más cotizadas de Polonia, > E 
ha prestado su imagen para «Nina , 
Agent Chronicles», un juego que no ' / 
deja de ser la típica aventura de ac- 
ción 3D con perspectiva subjetiva 
con un buen número de puzzles. 
Para que luego digan que la belle- 

za está reñida con la inteligencia. + 

























América es el lugar 
en el que podremos 
fundar una próspe- 
ra nación que co- 
mercie con la 
vieja Europa. 
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No parece muy vistoso 
el campo de fútbol y 
los futbolistas pinta- 
dos como puntitos, 
pero cuando la estra- 
tegía es nuestra y los 
cambios los decidimos 
nosotros, la emoción 
es otra muy distinta. 























Como en la primera 
entrega, el modelado 
en tiempo real de 
de los niveles es el 
punto fuerte del 
juego,juntoa , 
las bestias que E 

lo habitan. > 





ANNO 1503: THE NEW WORLD 
El Nuevo Mundo 
Nunca es Suficiente 


Juego de Estrategia para PC | Después de 
vender dos millones y medio de copias del 
juego de estrategia, «ANNO 1602 — Creation 
of a New World», Electronic Arts distribuye 
su continuación programada por el estudio 
alemán Sunflowers. La idea es, cuando me- 
nos, atractiva, pues no en vano nos pone en 
la piel de un explorador del nuevo mundo, 
cuyo objetivo no es otro que fundar colonias 
a partir de las que construir un vasto 
imperio. Un juego ideal para aquellos 
usuarios con od predilección 


E por el comercio. ! 


O Lanzamiento: Ya a la venta Más información: 
Electronic Arts, Tel.91 3047091 €%) pág.95 


CHAMPIONSHIP MANAGER 4 
Siempre Positivo, 
Nunca Negativo 


Juego de Simulación para PC | Aprender a 
valorar los éxitos de entrenadores como Vi- 
cente del Bosque o Rafa Benítez, es algo que 
lograremos jugando con la cuarta entrega 
de este genial Manager. Además de entre- 
nar, tendremos que dedicarnos a todas las 
demás gestiones del club, como fichar o ne- 
gociar contratos. La peculiaridad de este si- 
mulador, además de la extrema compleji- 
dad de la estrategia, es la enorme cantidad 
de equipos, jugadores y estadios de todas 
las divisiones profesionales del fútbol euro- 
peo que incluye, entre los que se encuen- 
tran, incluso, los cuatro grupos de la Segun- 
da División B española. ¡Y todo ello con los 


ao 


nombres reales! Un verdadero lujo. £4 





OLanzamiento: Ya a la venta Más información: 
Proein, Tel. 91 384 6880 (E) pág.95 


RED FACTION Il 
Acaba con 
el Tirano de Turno 


Juego de Acción para PC, XB, PS2 y GC | Y ya 
que están de moda las continuaciones de 
cualquier tipo, esta vez se trata de un título 
de acción 3D que cosechó un buen éxito en 
PC, «Red Faction». Puesto que el argumento 
tampoco aporta nada a lo ya visto en este ti- 
po de juegos (acabar con el tirano de turno 
que oprime al mundo), es mejor destacar as- 
pectos como el motor 3D, que ha sido mejo- 
rado notablemente, o que la historia contará 
con una serie de añadidos para el jugador, 


MÍ. como son las catorce armas disponibles y 


los numerosos vehículos que se pueden 


E o be y controlar durante el juego, como tan- 


, ques, hovercraft y submarinos. Pala di- 
vertirse un buen rato, sin más.* 


amiento: Ya disponible 
ás inf.: Proein, Tel 91 3846880 €) pá 
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Compra tu 


NMOKIA 
3510; 


entre el 26 de marzo y 
el 26 de junio de 2003, 
descubre el mundo de 
los juegos JAVA con 

OM 


MoviStar 2, moción 


E 








y descárgate gratis 
“NEW SKOOL SKATER” 


MoviStar 
NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 
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E-moción te ofrece en 
exclusiva Splinter Cell, 

¡ el éxito del año en consolas. 
¡Listo para descargar sólo 
en tu teléfono móvil Nokia! 
















Prince Of Persia: O 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi Soft Entertainment S.A. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia.O1989 Jordan Mechner.All Rights reserved.Prince of Persia is a registered trademark of Jordan Mechner. 
Rayman Bowling:O 2002 Gameloft. All Rights Reserved.O 1995 Ubi Soft Entertainment Rayman is a registered trademark of Ubi Soft Entertainment S.A. Under license by Ubi Soft Entertainment S.A. Splinter Cel:O 2002 Gameloft. All Rights Reserved. 
Under license by Ubi Soft Entertainment. Splinter Cell is a trademark of Ubi Soft Entertainment in the US and/or other countries. Earth Invasion: 02002 Gameloft.All Rights Reserved.Earth Invasion is a registered trademark of Gameloft S.A. 
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Praetorians es lo 
más IN de las 
listas de ventas 

españolas 


* El espectacular 
éxito de «Praeto- 
rians» le ha llevado 
al número uno de 
las listas de ventas 
españolas. Y en Eu- 
ropa, está entre los 
cinco primeros. 


* El mercado espa- 
ñol de los videojue- 
gos creció un 22% 
en el año 2002, un 
10,5% más que el 
resto de países de 
su entorno. El mer- 
cado de PC supone 
un 20% del total. 





« El nuevo retrasQ Wo” 


de «Star Wars Gala- 
xies», esta Vez por 
un periodo de tiem- 
po indefinido. Y es 
que el nerviosismo 
empieza a adueñar- 
se de los Jedi. 


* El seguidismo de 
las compañías, que 
se calcan unos a 
otros los juegos de 
acción 3D en pri- 
mera persona sin 
aportar ideas pro- 
pias.¡Parecen todos 
clónicos idénticos! 





* Ubi Soft está dise- * Las compañías se 
ñando cajas de lujo empeñan en fabri- 
y ediciones especia- car tarjetas de ví- 
les de sus juegos, deo más y más po- 
con objeto de me- tentes en un escaso 
jorar el interés por periodo de tiempo, 
los productos origi- haciendo creer al 
nales. Una práctica usuario que su 
que deberían imitar equipo se ha que- 
otras empresas. dado obsoleto. 
* El nuevo diseño de "Es alarmante el po- 
la revista, con la que tencial necesario 
pretendemos pro- para ejecutar deter- 
fundizar en el revo- minados juegos. Lo 
lucionario concepto de «Metal Gear So- 
de revista práctica lid:2 Substance» era 
de videojuegos pa- sabido, pero lo que 
ra públicos de todas no esperábamos 
las édades, Espere- eran las altas exi- 
mos que guste tan- gencias de «Unreal 
to como a nosotros, Il:The Awakening». 
Los juegos que 
E RN ON 
pil ¡en mue lO 
Ú pl z S 
ordenador estan 
0, cel Ea 
siempre ( 1 J 
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ILL DE JONG, | LA N NUEVA IMAGEN 
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¿Realidad 
o ficcion? 


Juego de Acción para PC y PS2 | La joven que apa- 
rece en las imágenes que acompañan a este texto 
es, ni más ni menos, que la nueva modelo encarga- 
da de encarnar y dar vida a la heroína por excelen- 
cia, Lara Croft. Su nombre, Jill de Jong, puede llevar 
a engaño a quienes piensan que la chica es origi- 
naria del lejano oriente (¡no será por las faccio- 
nes!), puesto que la realidad, y su pasaporte ima- 
ginamos, nos confirman que su procedencia es nante modelo alemana que 
alemana. Así, en estas poses, se ha dejado fotogra- * | 1] está dispuesta a mejorar la 
fiar la chica, sin duda para promocionar el que es E K “WR | presencia de sus viejas 
uno de los títulos más esperados del último año. YA $ q Y competidoras en el papel 
Aa: y de Lara Croft. ¿Estará Jl 


OLanzamiento: Mayo de 2003 Más íl 
Tel.91 384 68 80 Tel.91 32942 Y 1 Jong ala altura de Lara? 
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E ctas ¡| Alos conocidos caprichos de la 
Mn A chica por buscarse problemas 

do - sin aparente razón, debemos 
unirle ahora una despampa- 
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Ha facturado el n lercado del videojuego español en 


20( 2, : según aDeSe. De ellos, casi 150 corresponden al mercado 
del PC donde, sorprendentemente, el género que más ventas ha obtenido 
ha sido el de la estrategia, con un 40,3% de las unidades vendidas, E A e 
seguido por las aventuras con un 22,5% y la velocidad con un 14,9%. FER A Dd 
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A LINKSYS WETT1 1 

d Este periférico, en realidad un punto de 
acceso, permitirá a aquellos usuarios con 
una red inalámbrica para sus ordenadores, 
conectar su consola, ya sea una PlayStation 
2, Xbox o GameCube, y compartir los recur- 
sos de la red, especialmente Internet. So- 
porta el estándar 802.11b a 11Mbits/seg. y 
el precio recomendado por el fabricante es de 184<, IVA incluido. No está mal 
para los servicios que nos puede proporcionar de banda ancha. €) (pág:35 


y) CREATIVE CARD CAM 

Em Según Creative, es la cámara digital 
más pequeña del mundo y, la verdad, es que 
lo creemos puesto que, como se puede ver 
en la foto, apenas ocupa el tamaño de una 
tarjeta de crédito. Con ese tamaño y apenas 
6 mm.de grosor, es capaz de hacer fotos con 
1,3 Megapíxeles Pá9:96 de resolución y al- 
macenarlas en sus 8 MB de memoria. Por el momento sólo está disponible en 
Estados EAS aun precio recomendado de 99,995, unos 93€. El) [pá.95 





=) FUJITSU AMILO 
Y ENTRY LEVEL 


Un nuevo portátil de gama baja se incorpora 
a la gama AMILO de Fujitsu. Se trata del 
eroaid E Entry Level, equipado con un procesador Ce- 
Bs Aleron 2.0 GHz, 256 MBytes de memoria DDR 
| ¿Pantalla TFT XGA 1024 x 768 píxeles 
y unidad combo DVD/CD-RW. Se suministra 
con Windows XP y el software Word, WorkSuite, Encarta, Works, Picture lt! y Au- 
toRoute de Microsoft. Su preelo es de ll 199€, IVA incluido. ED asis 
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a bed parecer asombroso, pero lo cierto es 
que Trust ha conseguido fabricar un ratón 
óptico e inalámbrico que además es capaz 
de leer tarjetas SmartMedia y Compact 
Flash, El ratón cuenta con un soporte que 
permite recargar la batería cuando no se 
utiliza, así como E o grabar contenido de las tarjetas. El ratón cuenta con cin- 
co botones y puede u usarse tanto por zurdos como por diestros. ED ¡pág.95 


E TERRATEC V ICEVERSA 
” Terratec distribuye un conversor far am- 
plificador que permite obtener la señal pro- 
cedente de un cable coaxial y reenviarla a 
través de un cable óptico, y viceversa. El 
periférico permite, además, obtener la señal 
de una de las dos tomas de entrada y en- 
viarla simultáneamente por las dos salidas 
(coaxial y óptica). Muy útil para los equipos de cine en casa. El precio re- 
comendado por el fabricante es de 59,99 €, IVA incluido. O) (pá9.95 
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ALGUNOS JUEGOS 3D DE SEGA... 
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Soluciones Serias 
ara el Ambito 
omestico 


ATI vuelve a tomar ventaja lanzando 
al mercado el que es, sin duda, el . 4 
producto más potente de ¿És 
cuantos componen su E 
gama Radeon: la 
9800 PRO. Presentado *, 
en una única configu- 
ración con 128 MB de memoria DDR, 
salida VGA, DVI-l y TV-OUT (S-VHS), es la pri- 
mera de las tarjetas de ATI en soportar la in- Bl. ] 
terfaz DirectX 9 Pág.96: para la creación de | 

vértices programables y sombreado de píxe- ción mucho mayor de los elementos que la | 
les por hardware. La tarjeta incorpora, ade- conforman y la mejora en la reproducción de | 
más, una serie de tecnologías, como SmartS-  vídeo.Necesitará un Pentium lll o 4 con AGP 
hader 2.1, VideoShader y SmoothVision 2.1. 4xy128 MB de RAM Costará 400€..: 


AECA correr sorrorrirsnnmonrerrrnsrrrunran ss rn ron... 


Los beneficios de dichas tecnologías son la Lanz: : Ya disponible 














recreación de escenas complejas, una defini- Másinfon mación: ATI España UD páo.95 


CONNECT2AIR WLAN AP-500RP 
Que no te Limite Ningún Cable 


Fujitsu ha desarrollado una nueva 
gama de productos, orientada al 
campo de las comunicaciones ina- 
lámbricas, llamada Connect2Alir, 
con soluciones para WLAN (red 
inalámbrica), Ene Pág.96 y 
Bluetooth P49:96.De entre todas 
ellas desta a modelo WLAN 
AP-500RP, un router multifuncio- 
nal con conexión de banda ancha, 
ideal para las pequeñas redes de 
usuarios particulares. El router in- 
corpora conexiones Fast-Ethernet 
y un puerto paralelo donde insta- 
lar una impresora. 42 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más información: Fujitsu-Siemens, 


Tel.91657 55 00 €2) 'pág.95. 
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PHILIPS STREAMIUM MC-1200 


Música en Todos los Rincones de la Casa 


¿magias que tenéis une enorme librería 
o de MP3 en el PC y que 
ss queréis disfrutar de ellos 
en el salón de vuestra ca- 
sa. Con este nuevo inge- 
nio y una red inalámbrica 
podréis hacerlo, puesto 
que esta mini cadena, fa- 
bricada por Philips, inte- 
gra un receptor inalám- 
brico que le permite 
acceder a los archivos 
MP3 de nuestro PC, Cuesta 550€.% 


OLanzamiento: Ya disponible Más información: 
Philips España, Tel.902 113 384 € 'pá9.95 
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Vive la emoción y drama Ido MEE Modo multijugador - hasta 
EM on Ac 20 jugadores a la vez en 
controla la carrera de Ryan NAAA red local e Internet; y hasta 
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Los bombardeos esporádicos menguarán la resistencia enemiga 
y nos obligarán a cambiar la estrategia sobre la marcha. 


s fácil gracias a 
útil perspectiva 3D que nos permite conocer los movimientos del enemigo. 


ASÍ FUE LA PRESENTACIÓN 
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Los papeles fueron nuestro sal- 
voconducto para acudir a la presenta- 
ción, que iba a tener lugar en algún ri- 
cón secreto de la región francesa de 
Normandía. Nadie sabía nada. 


El oficial Nazi no dudó en subir 
a nuestro autobús y, con muy malas 
maneras, pedirnos los papeles que los 
integrantes de la resistencia nos ha- 
bían enviado previamente. 


Nos llevaron hasta uno de los 
cientos de Chateaux que hay en Fran- 
cia y que servía de centro de opera- 
ciones de las tropas Nazis que debían 
evitar la entrada de los aliados. 


Las medidas de seguridad 
fueron desproporcionadas a pesar de 
tener todos los papeles en regla. 
¿Sospechaban que algún miembro de 
la resistencia estaba cerca? 


Los aliados no tardaron en llegar 
y nos liberaron del yugo Nazi. Gracias 
a ellos pudimos regresar a España con 
todos los documentos para contar al 
mundo cómo será «Commandos 3». 
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¡¡ESTUVIMOS EN LA PRESENTACIÓN OFICIAL EN FRANCIA!!! 


Commandos 3 


ESTRATEGIA « La saga más internacional de la 
compañía española Pyro Studios llega a su 
tercera entrega y, con ella, las tropas aliadas 
alcanzan la capital del 1Il Reich. Berlín será el 
objetivo de los contingentes aliados que 
deben entrar en el continente por Normandía. 












Berlín es el destino de nuestro 
comando que tendrá, entre sus 
misiones, que infiltrarse en el 
cuartel general de la Gestapo. 


m.eersrarensos 
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Los escenarios interiores son ahora más detallados y su 
composición 3D nos permite alcanzar cualquier rincón. 








Los exteriores s son réplicas 
exactas de lugares históricos. 


ntre el 5 y el 7 de Junio 
de 1944, las tropas alia- 
das desembarcaron en 
las inmediaciones de la pequeña 
ciudad de Caen, situada en la re- 
gión francesa de Normandía. 
Hasta allí nos desplazamos con 
los responsables de Pyro Studios 
y una escogida representación 
de la prensa internacional, para 
ver de primera mano todo lo que 
«Commandos 3: Destino Berlín» 
va a ofrecernos cuando salga al 
mercado, el próximo otoño. 

«Commandos 3: Destino Ber- 
lín» incorpora al universo de la 
saga todas las batallas restantes 
de la Segunda Guerra Mundial, 
haciendo especial hincapié en 
tres frentes distintos: el decisivo 
enfrentamiento en Europa Cen- 
tral, la resistencia de Stalingrado 
y las primeras operaciones alía- 
das en el continente tras el de- 
sembarco de Normandía. 

El juego se mantiene en sus 
trece, dando especial importan- 
cía al aspecto táctico que pro- 
porciona el nutrido grupo de hé- 
roes que, cada uno con sus 
propias virtudes y habilidades, 
nos va a permitir estructurar una 
estrategia de ataque distinta se- 
gún las circunstancias. Ahora, 
para complicar más las cosas, se 
han sustituido algunos inte- 
grantes históricos del comando, 
incorporando nuevas caras que 
van a potenciar todos los aspec- 
tos”jugables” del título. 

Esta renovación no será la úni- 
ca que incorpore «Commandos 








3: Destino Berlín», ya que, por 
ejemplo, en la nueva batálla de 
Stalingrado toma una especial 
relevancia nuestro nuevo franco- 
tirador, que debe eliminar de 
certeros disparos a todos los sol- 
dados enemigos. 

Y como gran aportación a la 
idea general, podremos vivir te- 
rribles bombardeos que cam- 
bian por completo la apariencia 
de los mapas ya que destrozan 
edificios que nos van a impedir 
el paso. Este hecho provoca que, 
en mitad de una misión, todas 
nuestras decisiones dejen de te- 
ner valor y que tengamos, sobre 
la marcha, que concebir un nue- 
vo plan de ataque. 
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Como toda saga que se prolon- 
ga en el tiempo, siempre existe 
el peligro de repetirse añadien- 
do a lo ya conocido nuevas mi- 
siones y escasas novedades de 
juego. Para evitar esos clichés, 
Pyro Studios está poniendo todo 
su empeño por añadir nuevas 
ideas que hagan sensiblemente 
distinto el desarrollo original. 

A esa filosofía obedecen las 
nuevas opciones de bombardeo, 
la llegada de un francotirador a 
nuestro grupo y la evidente me- 
jora de los escenarios interiores. 
Si estos ingredientes son mez- 
clados correctamente, no nos ca- 
be la menor duda de que esta- 
mos ante unos de los bombazos 
más importantes de este año.“ 








FECHA DE LANZAMIENTO: OTOÑO 2003 DISTRIBUIDOR: PROEIN 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 PRECIO ESTIMADO: SIN CONFIRMAR 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 13 AÑOS OTRAS VERSIONES: P52, XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: SIN CONFIRMAR 


Teens tt espa a 100%, y que ha caut vado amillnes de 





jugadores de Europa y EE.UU. Con lo avanzado por Pyro en la presentación de Caen 
(Francia), queda garantizada la calidad y las mismas, mejore, posibilidades de juego, 


VERSIÓN PROBADA: PRIMERA ALFA 





infiltrarse sin ser descubierto 
es el objetivo principal del juego. 





ADECUADO PARA: TODOS LOS NIVELES DE EXPERIENCIA 


El detalle de los diseños es la marca inconfundible de la saga. 
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de los policías. En el juego, 
podremos abusar de este re- 
NA 


Los policías son la representación de Matrix en el mundo imaginario Ghost será uno de los dos héroes de la resistencia 
creado para que los humanos descansen por los siglos de los siglos. que guiaremos a lo largo de «Enter the Matrix». 


OLE ANUAL 
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Las armas son uno de los puntos importantes del Ñ Los diseñadores del juego acudieron aal- 

juego, ya que a través de su potencia de fuego podemos : guno de los exteriores de la película para reproducir a ES 

abrirnos paso a través de Matrix. Para «Enter the Ma- Los storyboard se han reali- fielmente cada detalle. Todos esos datos se han incor- Comparar el resultado del esce- 
trix» se han utilizado los modelos originales de la pelí- zado a imagen y semejanza de los porado a un motor gráfico capaz de dotar de textura y nario original (arriba) y el 3D del 
cula, y otros pertenecientes a armas de verdad. utilizados en la película. luces a la escena para convertirla en casi real. juego (abajo).¡No hay diferencias! 





Niobe es capitana de la nave lados y tiene el mismo ran-" 
go que el legendario Morfeo, héroe de “The Matrix”: 


Fuera de Matrix, estos robots serán los en- 
cargados de poner fin a la Humanidad. 


Yi 
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En el interior de Matrix 
nada es real, aunque to- 


do parece de verdad. 


Los agentes pueden mutar de 
forma y perseguirnos sin tregua. 


AA 








Las luchas se producen 
de forma continuada. 





ACCION - El inminente estreno de "The Matrix 
Reloaded” ha dado pie al desarrollo de un 
original juego que, por vez primera, 
complementa a la pelicula hasta el punto de 
resolver misterios que el film no explica. 
Película y videojuego serán un solo cuerpo. 


atrix es la red que tie- 
ne sometidos a los se- 
res humanos a un 
simple papel vegetativo donde 
su actividad neuronal les permi- 
te fabricar energía. Los luchado- 
res de la libertad, comandados 
por Neo, están realizando incur- 
siones al corazón de Matrix para 
debilitarla y destruirla. 

Pero las aventuras de Neo, Tri- 
nity y Morfeo no son, precisa- 
mente, el foco de interés de «En- 
ter the Matrix» ya que, a 
diferencia de la película, en el 
juego guiaremos los destinos de 
Ghost y Niobe. ¿Y por qué este 
cambio de héroes cuando lo más 
sencillo hubiera sido explotar el 
filón de Keanu Reeves y cía.? 

Muy sencillo, Shiny, los desa- 
rrolladores, y los hermanos Wa- 
chowsky, directores de la trilogía 
cinematográfica, han concebido 
un universo paralelo donde el 
argumento del videojuego ex- 
plica muchas cuestiones que la 
película omite deliberadamente. 
Así, si queremos conocer algu- 
nos hechos que tienen lugar en 
la película, tendremos que jugar 
con «Enter the Matrix» para 
comprenderlos de verdad. 

Esta interacción es completa- 
mente revolucionaria ya que 
hasta hoy, las licencias cinema- 
tográficas se limitaban a desa- 
rrollar en la pantalla de nuestro 
PC lo mismo que podíamos ver 
en una sala de proyecciones, sin 
añadir en muchos casos un pun- 
to o una coma al argumento. 





LO QUE HAY QUE SABER 


FECHA DE LANZAMIENTO: Mayo DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 


«Enter the Matrix» desarrolla un argumento que Le alguna dudas que se plantean e en 
la película“The Matrix Reloaded” y, además, incorpora un original modo de tiempo 
ralentizado, llamado“Focus; ql un variado desarrollo que mezcla lucha, aventura y acción. 





A VERSIÓN PROBADA: :PRIMERA ALFA 


o _ ADECUADO PARA: TODOS 205 NIVELES DE EXPERIENCIA 
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«Enter the Matrix» es un juego 
variado que mezcla componen- 
tes de aventura y lucha, aunque 
predomina el factor acción ya 
que los enfrentamientos contra 
los esbirros de Matrix es total. 

El famoso “tiempo bala” de 
«Max Payne» donde podíamos 
ralentizar la acción, y que había- 
mos visto por vez primera en 
“The Matrixson parte del juego 
aunque su nombre ha variado 
sensiblemente.“Focus” será el 
término que debemos recordar 
cada vez que queramos parar el 
tiempo para esquivar balas. 


IIA 


Para reforzar su vínculo con“The 
Matrix Reloaded” «Enter the Ma- 
trix» saldrá a la venta el mismo 
día del estreno de la película, con 
el fin de que podamos des- 
cubrir los secretos que es- 
conden los dos guiones 
que les dan vida. 
Del mismo modo, 
será interesante 
comprobar el 
grado de fideli- 
dad con la pelí- 
cula en todo lo E 
referente a esce- (,(" 
narios y enemigos, 
ya que es ahí donde 
reside la mayor parte 
de su magía una vez 
conocido que no re- 
produce al 100% el ar- 
gumento del film. Al 
revés, lo potencia. YA 
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Las razas siguen siendo las de 
«Warcraft III Reign of Chaos». 


A 


Los Elfos tienen nuevas unida- 


des con poderes mágicos. 


El oscuro Arthas lidera a las tropas de No Muertos en su viaje sin retor- 
no a Icecrown, un lugar tenebroso y frío como la muerte. 


Warcraft 11! 


A Alsa 


The Frozen Throne 


ESTRATEGIA + Las hordas de Humanos, Elfos, 
Orcos y No Muertos vuelven a luchar por un 
hueco en el trono de Lordaeron. Aunque ahora 
existe una nueva amenaza: the Frozen Throne. 


ordaeron es el lugar don- 
de los Humanos, Elfos, Or- 
cos y No muertos dirimen 
sus diferencias a palos. También 
es el reino en el que Arthas, anti- 
guo príncipe Humano, gobierna 
despóticamente a los mandos 
de las oscuras tropas de No 
Muertos. Ahora, Arthas ha creído 
ver en unas sombrías ensoñacio- 
nes sobre un trono helado en 
Icecrown ciertas profecías por 
las que dirige a sus tropas por 
Lordaeron con el objetivo de 
aniquilar todo vestigio de vida. 
La expansión oficial de «War- 
craft 11l Reign of Chaos» prosigue 
con el mismo tipo de juego, limi- 
tándose a incorporar algunos es- 
cenarios nuevos y añadiendo a 
su prolífico universo criaturas 
inéditas, unidades que com- 
plementan algunas carencias 
del original, héroes nuevos y 
personajes neutrales que po- 


"demos reclutar a medida que 
se desarrollan los acontecimien- 


tos. Y aunque las opciones para 
un jugador se han aumentado 
con una continuación de la apa- 
sionante historia original, las op- 
ciones multijugador nos obliga- 
rán a conocer un poco más la 
utilidad, virtudes y defectos de 
todas las nuevas unidades de los 
ejércitos Humanos, Elfos, Orcos y 
No Muertos. 


La versión beta que hemos proba- 
do de «Warcraft II! the Frozen Th- 
rone» sólo incluye opciones mul- 
tijugador, por lo que no hemos 
podido probar todas sus noveda- 
des argumentales. Pero en las ba- 
tallas uno contra uno a través de 
internet se nota que los ejércitos 
son ahora mucho más equilibra- 
dos, los nuevos héroes aportan re- 
novadas dosis de originalidad y al- 
gunas estructuras, inéditas, nos 
aportan objetos que antes echá- 
bamos de menos 


TEA TA 


Un argumento que continúa el narrado en «Warcraft III Reign of Chaos», nuevas unidades y 
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| VERSIÓN PROBADA: BETA BATTLENET 


A) estructuras, un héroe por raza y ampliados modos multijugador son el cebo que nos lanzan 
y para mantener viva la llama de la fiebre «Warcraft». Será uno de los éxitos seguros del año. 


ADECUADO PARA: TODOS LOS NIVELES DE EXPERIEN 











Rainbow Six 3: Raven Shield 


ACCIÓN * La lucha contra el terrorismo está 
sufriendo una profunda transformación que 
ha obligado a algunos países a crear unidades 
especiales. Bienvenidos al equipo Rainbow. 


Igunos grupos terroris- 
tas creen que pueden 
amenazar a la población 
mundial y servirse de ella para 
conseguir sus fines. Para evitar 
que estas mafias hagan suyas las 
calles, el equipo Rainbow debe 
desplazarse a los lugares más ca- 
lientes del planeta para restable- 


cer el orden. Y por fortuna, po- 
dremos desempeñar el papel de 
justicieros del mundo. 

La saga «Rainbow Six» conti- 
nua lanzando títulos que se sir- 
ven de una vieja idea reconverti- 
da a los nuevos tiempos. Los 
títulos de acción de comandos 
están de moda y, por aproxima- 





Los enemigos terroristas no preguntan cuando nos disparan, así 
que tendremos que responderles en el mismo lenguaje. 


Delta Force 


Black Hawk Down 


ACCIÓN + Las tropas especiales del ejército 
americano fueron a Somalia por expreso 
mandato de la ONU, Pero algo falló... 


n 1992, la ONU instó a los 
señores de la guerra de 
Somalia a realizar un alto 
el fuego que pusiera fin a las ma- 
tanzas. El ejército americano, a 
través de sus unidades especia- 
les, pusieron pie en territorio afri- 
cano con la intención de separar 
a las partes enfrentadas. Como 
marines del ejército de EE.UU., 
debemos completar to- 
das las misiones que 
nos impongan du- 
rante el juego. 
Este título de ¿ 
Novalogic uti- [¿”* 
liza los ingre- 3 
dientes de la WWE 
saga «Delta ” 
Force» para colocar- 
nos en un enfrenta- 
miento real que 
causó muchas ba- 
jas entre la pobla- 


















ción civil y las partes enfrenta- 
das. El juego se desarrolla en pri- 
mera persona, aunque podemos 
cambiar en algunos momentos a 
tercera, y tenemos un arsenal de 
armas concreto según la misión. 

Los objetivos nos los dan a co- 
nocer antes de iniciar cada fase y 
podemos ver el mapa, los puntos 
a los que llegar y los objetivos 
concretos. Completarlos será 
cuestión de habilidad, en unos 
casos, y de estrategia, en otros, 
| ya que cuando nos 
encontramos 
con un ene- 
migo atrincherado 
en una población, 
f el único método 

eficaz es ir casa por 
casa buscando al po- 
tencial enemigo. Dispa- 
rar a lo loco no llevará 
siempre a un final feliz. 


ción, la moda alcanza a los jue- 
gos de SWAT, es decir, policías es- 
peciales y fuerzas de interven- 
ción en tiempos de paz. 

Antes de cada misión obtene- 
mos unas órdenes concretas que 
debemos cumplir al mando de 
nuestro grupo, del que somos los 
únicos y principales responsa- 
bles de que completen con vida 
todos los objetivos impuestos. 

En nuestras manos tendremos 
armas automáticas, gases lacri- 
mógenos, granadas, pistolas y to- 
da clase de ingenios que consi- 
gan convencer al terrorista de 
que persistir en el error de asesi- 
nar no tiene futuro. 
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Realización técnica soberbia y un 
entramado de acciones que nos 
permiten cualquier estrategia de 
ataque sobre el enemigo es el 
principal argumento de una saga 
que, entrega tras entrega, goza de 
un buen número de usuarios an- 
siosos por liderar comandos espe- 
ciales que luchan contra el mal. Y 
este nuevo juego lo avala. “4 


Excepcional juego da acción dec co- 
mandos especiales donde el dise- 
ño de los escenarios, las armas y los 
objetivos nos transportan a un ho- 
rizonte de guerra que puede, en al- 
gún momento, hacer sentir al ju- 
gador qué se siente cuando se 
empuña un arma y hay un enemi- 
go cerca con la clara intención de 
abatirnos. Espeluznante y real, A 
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Luchar en equipo es fundamental para alcanzar el objetivo sin pro- 
blemas y, en ocasiones, el fuego cruzado nos salvará la vida. 





FECHA DE LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: 49,95 EUROS (8.310 PTAS) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS EQUIPO RECOMENDADO POR EL 
FABRICANTE: PENTIUM 1ll 800/ 128 MB OTRAS VERSIONES: NO 


Podemos avanzar con el ojo 
puesto en la mirilla. Puntería. 


El fusil de asalto tiene varios 


lanzagranadas. ¡Terrible! 


FECHA DE LANZAMIENTO: MAYO DISTRIBUIDOR: FRIENDWARE 

TEL, INFORMACIÓN: 91 724 28 80 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS (7.479 PTAS) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS EQUIPO RECOMENDADO POR EL 
FABRICANTE: PENTIUM 4 1,2 GHZ /256 MB OTRAS VERSIONES: NO 
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VERSIÓN E BETA FINAL EN INGLÉS 





ADECUADO PARA: TODOS LOS NIVELES DE EXPERIENCIA 


modos de uso: automático y como 
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Race Driver 


VELOCIDAD * No existe mayor premio que 
comenzar a competir en 





VALORACIÓN 


Heredero directo de la saga «TOCA 
Touring Car» de Codemasters, el 
acierto del juego es añadir a la si- 
mulación un vínculo argumental 
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Las carreras de Touring Cars son muy famosas entre el público eu- 
ropeo y cuentan con prototipos de todas las marcas conocidas. 





Los destrozos en las carrocerías 
de los coches son espectaculares. 


Las repeticiones nos permiten 
analizar nuestras evoluciones. 


BloodRayne 


ACCIÓN e Es mitad humana y mitad vampiro y 
tiene entre sus tareas pendientes luchar 
contra los Nazis para evitar que gobiernen el 
mundo. ¿Vas a ayudarla en tamaña cruzada? 


s fruto de un acto violen- busca reliquias que le concedan 
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las categorias 


yan McKane es un jo- 
ven impetuoso que 
quiere abrirse paso en 
el mundo del motor. Y nada 
mejor para conseguir su ob- 
jetivo de ser el mejor pilo- 
to del mundo que hacer- 
nos con su destino y 
ganar en su nom- 
bre todas las ca- 
rreras que ha- 
gan falta. 
«PRO Race 
Driver» es un [E 
juego de velo- N 
cidad y, por tanto, os po- 
déis hacer una idea de 
cuál es su modo de juego, 
pero por fortuna, en Code- 
masters se han quebrado el 
cerebro y han conseguido 
mezclar toda la acción con 
un apasionante argumento 
donde nos hacemos res- 
ponsables de la vida de 
Ryan. Así, además de 
ganar las carreras, ten- 









y ría en la que queremos mili- 














que aporta a su desarrollo un plus 
de interés en la competición, ya 
que no nos limitaremos a echar 
unas carreritas: cada milímetro 
que disputamos es un eslabón en 
la incipiente carrera de Ryan, y por 
eso hay que tomarlo en serio. 

El motor gráfico del juego apues- 
ta por el realismo más que por la 
definición, y nos permite contem- 
plar cómo todas las carrocerías de 
los coches se deforman y pierden 
piezas según provocamos, o suffri- 
mos, accidentes. Un completo lujo. 

Un juego que se convierte en lar- 
go e interesante por el acierto de 
añadir un buen argumento. ?4 


dremos que tomar ciertas 
decisiones sobre la escude- 


tar, las carreras en las que ju- 
garnos los cuartos y el 
prestigio, y el momen- 
A to de dar el salto a la 
A difícil categoría pro- 
fesional para bus- 
A carnos un futuro 
lw como campeones 
del mundo. Por el 
camino podemos 
y ganar coches, cir- 
Mi cuitos y otros bonus. 
















LO QUE Had MALA da 





Título de velocidad que incorpora un original argumento donde nos responsabilizan del 
futuro profesional de un tal Ryan y que cuenta, entre sus evidentes virtudes, con un motor 
pa Ico qu busca el realismo opor encima de otras cosas, Tiene qu buena pr 


) _ ADECUADO PARA: TODOS LOS NIVELES DE EXPERIENCIA 






El buen vampiro gusta de pro- 





to, sus medidas quitarían 
el hipo al más pintado y 
sus métodos son tan expeditivos 
que no hay enemigo que se le re- 
sista. Rayne es una belleza que 
lucha contra cualquier amenaza 
sobrenatural que aceche a la Hu- 

manidad y ahora, 

terminada la Prime- 
AN ra guerra Mundial, 
el ejército Nazi 



















el poder suficiente para gobernar 
el mundo con sus mutantes. 

El juego no es muy complicado 
de comprender ya que nos propo- 
ne dirigir los destinos de esta be- 
lleza vampira mientras luchamos 
en tres escenarios distintos: Loui- 
siana, Alemania y Argentina.A me- 
dida que los enemigos aparecen, 
debemos utilizar un arma especí- 
fica o un movimiento especial para 
seguir progresando en busca de 
nuevas claves que solucionen 
nuestro calvario. Además, el arma- 
mento disponible es propio de un 
vampiro medio humano con 
colmillos afilados, lanzas para 

ensartar a las bestias y to- 

do lo que podamos recoger 


bar la sangre de su enemigo. 





Las armas pueden recogerse de 
los cuerpos enemigos a los que 
damos el finiquito. Buena idea. 





Los Nazis intentan controlar el mundo, y Rayne se lo va aimpedir. 


» 


E RU AMAS 

AMONG LEÍ : sos A a danos EE ai 
Genuino desarrollo de acción que dios O ESTIMA! | | 
no nos pide mayor esfuerzo que el 
de ser hábiles a la hora de luchar 


por el camino cuando re- 
ducimos a la mínima expre- 
sión a algún Nazi incauto. 
Todo lo demás es accesorio ya 
que lo básico es luchar sin dete- 
nernos a pensar excesivamente. 






con Rayne. Su perspectiva en ter- 
cera persona parece poco aconse- 
jable para el PC, pero con la ayuda 
del ratón todo se soluciona fácil- 
mente y sin el más mínimo incon- 
veniente. Habrá que ver más. “2 





VERSIÓN PROBADA: DEMO 


Said 


Desarrollo concebido para el terreno de las consolas que no chirría en PC, salvo por una 
simplicidad de planteamientos que puede cansar rápidamente. Habrá que ver el resto de 
fases, todos los modos dej juego y los nuevos retos pa conocer exáctamente su poencil 





ADECUADO PARA: TODOS LOS NIVELES DE EXPERIENCIA 





ESCOGIDA PARA LOS JUEGOS 
PREFERIDA POR LOS JUGADORES 
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Neverwinter Nights” 
Soporta Creative EAX ADVANCED MAD 
Grand Theft Auto? Mi 


Soporta Creative EAX ADVANCED Ab 
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REATIVE 


| Escucha al enemigo antes de que él te descubra a tí gracias a 
192kHz/106dB SNR ] E , , 
| EAX” ADVANCED HD” y el sonido envolvente 6.1 Surround de 


TINE NT DL 


ADVANCED ma www.europe.creative.com/audigy2 
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Desde el Laboratorio 


TEST 


Algunas imágenes del juego ne- 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las cesitan de una explicación más deta- 
olid Snake no cesa en su llada para explicar un dato, o recurso, 


pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. enperioperdemostarls importante que tenemos a mano. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... existencia del Metal Gear, 
el arma de destrucción... 

















El sello de Ganador CH] Calidad lo consigue el 


il: : A loti 
"ALÍDAD juego que obtiene la mayor puntuación en el El argumento y los objetivos se 

| apartado de Resultados del Test, una vez aplicadas | describen en las primeras líneas del 

| las correcciones positivas y negativas en la tabla. artículo, destacando los precedentes 





y nombres de los protagonistas. 








COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
de en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 





















Substance 


ACCIÓN *El e ércitoamerica no posts ¡ciertos 
secretos que nadie debe conocer, a unique un 
tal Sus he, respaldado por b Corporación, se 
ha confurado para revelar E verdadalinundo. 


Fo 
a 


ÚS hd 
ed 


| A cer 
4 y ] 4 BR"; Metal Gear Solid 2 4 
| y | id . Substance al 









: $ dé ad 

E porel de Neri e, En 

La configuración del laborato- cd oa Apuntar correcta my nte añugeas Mido esa diri ioopinidsn 

| rio no se ha realizado al azar, ya ia nero ma de a race c ni.  d O  TTT 


que es un fiel reflejo de los tipos CNI ein temo: ue 


osuna bl rones 
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| d d tariet fi tores Sa obígelivn sor domar dies rr dels ei tas plain 

l a a a 

A Cas y de sonido que aún se en- eN E] ANNE emuiniediacan | prenbmncialcioemds — aeeinoras imlaimal 

| tran o ti | h _ CAE dada Aa sra huma 1ama apoyada an aonmcon batalla Ela A: 
l gares españoles. De ahí que sea ye py oterenenitad Aoridmanación | calmatlimdrtazo  deutarsers do 

' tan importante valorar en su | Ea a aapeda | rapida auna 

17 5 7 - Jai aso medosde po ysb. | ma aa qu ti paa. 

Ñ conjunto cuál es el grado de : [PS , Fr ci Jaolechóiaaia | dominicana 


| compatibilidad de un juego O O 
i cuando se expone a la vara de 
l medir de nuestros ordenadores. : [42 A li , 
q Nuestros resultados no inten- : [44 E 

tan ser verdades universales, ya : [4 A 
que dos ordenadores idénticos 
| pueden ofrecer resultados dis- 
Wo tintos por razones de optimiza- 
| ción, driver mal instalados o apli- 


paraa A Duron os mamon. 2 ne o Jos dopoamnand nestle 


| 2 PsparaciattSmadag mepatepaant 
ato ) afana rre dente jarama ZO quer laos y tons el proa 


cad euro bas abran ee das. 
| DA 
E ; 1] Enrenemenionos prin a 


pres 


A ; A 





caciones, periféricos y sistemas e AN et 
E . $ 3 dspasdorats meda de == 0 | 
l operativos distintos. ñ a ac Dn mentada riencia gc 


¡Ñ Nuestros resultados son fiables 
¡ desde el momento en que nues- 


tros PC no se dedican a otro co- Cusóncoumos ) | Además de los 


CÓMO SE JUEGA 





1 $ metido que el juego, no están RESULTADOS DELAS MAS | datos de distri- 

Il conectados a internet y por lo Las páginas correspondientes ala sección de Test El modo historia nos pone en el pellejo deSnake y e. q tE Metal Gear Solid 2 buidor,edad, etc, 

ye . ' n : o Raiden, dos agentes expertos en técnicas de infil- degi | Substance la tabla está 

mo tanto, expuestos a virus, los dri- . Son la base sobre la que se asienta el concepto re- tración. siglo escrucial para noser descubiertos A acond por 

. E | verestán actualizados a las últi- : Volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- | | yasarzarennuestataborinvestgador.. | coc ome 1 5153088 iiwearikibto co. 

' mas versiones y los discos duros : 605 ya que, en todo momento, se presenta la in- a A ceca | mentario que re- 

1 son sometidos, mensualmente, a al de E o sencillo y ae di la La forma de jugar y el modo de COMENTARIO DECEO y | sumesu calidad, o 
ñ | procesos de limpieza y defrag- LEN E eofrecer E o Z asa conseguir los distintos objetivos a mi || algún aspecto im- 
| Y : cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- ¡ espectador ea desios Desrdadaen ms espe tene un PC my potente 

! mentación que mejoran nota- Muela ed ón e 9 son ? E Al de a portante como la 

ml blemente los resultados de mu- ; pego» PA Ip diversión. 

Mi 


¡ chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


Mi : de una forma sencilla a través ] ES 
Il ¿Funciona en mi PC? - de una serie de pantallas nume- ASI SE JUEGA, PASO APASO | 
Si queréis conocer realmente el radas en las que se detallan al- aaa AA i 
grado de compatibilidad de un : gunos aspectos importantes 

juego con vuetro PC, 0 tarjeta que siempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la pági- + *! momento de jugar, obviando 
na 78 para evaluar el rendimien- : Menúsoconfiguraciones. En es- 


te apartado podréis encontrar la 
to obtenido en el laboratorio del: uo da atiminara E 


CONTROLES 
BÁSICOS 


O Direcciones de Internet  £% pág.96 
LA Trucos y Guías pág.64 
¿Funciona en mi ordenador? pág.78 





Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 

Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación, y dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos 0 
teniendo en cuenta las condicio- aru comctdo conato les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. : queserepite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta enun 2%. altotal de la no- 
ta ha obtenido un 10/00 , El resultado se suma a los 
demás parciales, que finalmente se dividen por el 
13% .Deahíel 8,00. en gráficos de «Praetorians». 
Esa operación se realiza con todos los parciales. 








CALIDAD DEL JUEGO 


() Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


|: SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

: 6) creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
OPág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


E) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC. Así, si el proceso se realiza con muy pocos pa- 
sos y sin realizar ningún tipo de selección, la recom- 
pensa será mayor que si existen muchas trabas y me- 
nús innecesarias. También consideramos importante 
conocer cuánto espacio ocupa un juego en disco. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay na- 
da... salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis 
encontrar todos los requisitos que consideramos esen- 
ciales para calificar un manual de muy completo, sufi- 
ciente o deficiente. La buena información es básica. 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DESONIDO 

O Para verif ¡car la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Uno de los apartados que más quebraderos de ca- 
beza puede producir es el del rendimiento de vídeo, al 
que están íntimamente ligados el procesador y la me- 
moria. Enmarcada en la filosofía de aportar datos con- 
trastados, podéis ver el grado de compatibilidad con 
vuestro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 78. 





O POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


O Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
: Mano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
| :  didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
: bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


A + E E 


0) 
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12 












VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST (MAMMA 
Praetorians 
DISTRIBUIDOR: Proein 
PRODUCTOR: Eidos 


E DESARROLLADOR: Pyro Studios 
MM TEL. DE INFORMACIÓN: 91 384 68 80 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 766 64 74 


- Mayores d ¿13 años 


Fe 










CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL AC 


AA 


“Periodo e ene básico 
para comprender el juego 


Vida deljuego 





Variedad de situaciones... 
Comportamiento de los adversarios - s 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia teca gus 


E uda en intemet 


¿Indica espacio necesario en disco? 

- lEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 








Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES — A Ad 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO ho Fandora cons Atar 


Menús de confi Iguración € en castellano URNA] 


- Ajustes de resolución-profundidad de color 


] Opciones d de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

Número máximo de jugadores (en el mismo. |--09% | 1/8 (Red Local/Intemet 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


da ETT de unidades 


AA A 


Precio (ecomendado por el distribuidor) Tas, 95€ E 479 Ptas. pol 
Cálculo de la nota precio/calidad 


o 


RAMO 
INR ES 
AR NADAN AS 
AAN Ne 


MANN NA TOS 
ARTS IN 
AR NR ARTE 
MRS AS 
TENCIA 





OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y A 


uds 

- NOTA MEDIA | 
O Este número se obtiene de hacer la Pda de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


- CORRECCIÓN. 
POSITIVA/NEGATIVA 


Os existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 





120 RESULTADO DENMEST 070 
Ou La nota final es el resultado de Splléar la Corrección 


positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De901210 MESE 
De7,01a9 Notable 





De5,/01a7 Bien 
De 3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 


De0a1 





-PRECIO/CALIDAD 


O Lo hiato no siempre es malo y lo caro Emo es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado 
y la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor ob- 
tenido es llevado a una tabla que dictamina su verdade- 
ra rentabilidad. 


a 


MA 






2 PR D Bien 
Precio oral Dor el distribuidor 42,5€ (7.146Ptas,) 
Cálculo de la nota precio/calidad 42,95 / 5,54 =7,75 = Suficiente 





as Sobresaliente 


Met 


URNA) c 2,65 


2,66 hasta EE 
3,32 hasta 4,42 Bien 





4,43 hasta 6,63 
A! MENA 13,25 
13,26 


Suficiente 
Insuficiente 
IA 





Desde 


C1S31 





o a a Y je ip MA 
El orden es vital en este programa, saber colocarbieny Ascender a nuestros soldados es posible, siempre y 
rápido nuestras tropas resulta imprescindible para lasu- cuando éstos hayan acumulado una experiencia que les 
pervivencia de nuestro ejército. 


e 








MT: idas 


ESTRATEGIA o El César sabe que el dominio de 
Roma pende de un hilo y nos ordena defender, 
o conquistar, territorios inhóspitos en los 
bosques de la Galia o en las arenas de Egipto. 


as tropas romanas prosi- 

guen su implacable avan- 

ce por toda Europa Central 
conquistando cada ciudad, cada 
aldea, que surge a Su paso sin 
que nada ni nadie pueda dete- 
nerlos. El delirio del César de so- 
meter a todos los pueblos del 
norte empieza a ser un hecho 
factible, pero aún quedan mu- 
chas batallas que librar. Las tribus 
galas, alertadas por el inminente 
peligro, se han unido en un inten- 
to por expulsar de una vez por to- 
das al invasor extranjero. Su vasto 
ejército, aunque poco entrenado 
y mal organizado, ha logrado po- 
ner en jaque a las escasas tropas 
del César que custodian la zona. 


Mientras, la campaña lanzada 
en el continente africano se en- 
cuentra frenada en las tierras de 
Egipto.Las huestes del Faraón es- 
tán exterminando a las legiones 
romanas, expulsándolas de los 
territorios conquistados gracias a 
la contundencia de sus incursio- 
nes y la fuerza descomunal mos- 
trada por su organizado ejército. 
Como general de confianza del 
César, la suerte del Imperio recae 
en nuestras manos por decisión 
del propio Emperador, quien nos 
ha encargado la misión de liderar 
sus tropas en los frentes abiertos 
de la Galia y Egipto, en un intento 
por frenar la caída del Imperio y 
recuperar la hegemonía de Roma. 


El sistema de juego de «Praeto- 
rians» se desmarca de complica- 
dos métodos de gestión que ha- 
cen de los recursos elementos 
imprescindibles para construir, en 
beneficio de una fórmula más 
sencilla que pivota en torno a la 
idea de convertir a los habitantes 
de los pueblos conquistados en 
los recursos a tener en cuenta. 

El procedimiento para tomar 
un pueblo, en caso de estar habi- 
tado, empieza por destruir un 
edificio situado en los alrede- 
dores de la aldea, denomina- => 





Pd 





TES 

















do guarnición y fácilmente reco- 
nocible por su endeble estructu- 
ra. Esto provocará que el jefe del 
pueblo abandone sus límites, 
dejándolo vacío. En ese instante 
entrará en juego nuestra infan- 
tería auxiliar, la única unidad 
capaz de construir, para levan- 
tar nuevamente la guarnición. 
bo | Concluido el trabajo sólo res- 
hi Ml. — RDA E. ] taráintroduciruna unidad es- 
E Y | BJ pecial en el pueblo para co- 
menzar las arduas labores de 















SA ¿4 ¡0 dE Rea al sUeLyo A al ie o A IN 
Los fortines son fáciles de defónier si contamos con suficientes tro- 
pas, aunque una vez que el portón haya caido, tendremos que cen- 


trarnos en defender la vía abierta, puesto que no se puede reponer. 


Para crear unidades debe- 
mos tener en cuenta dos fac- 
tores muy importantes. El 
primero es el que atañe 
a la población que, si 
bien aumenta cons- 
tantemente, se agota en 
cuanto nos ponemos a 
crear unidades; por 
ejemplo, una tropa de 
legionarios nos cuesta 
35 habitantes, mien- 
tras que los equites, ca- 
ballería, suponen 25 
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La gestión de re- 









cursos es tan sen- | Mo unidades 
cilla que el pro- A de po- 
grama se decanta o E 
claramente hacia 

el aspecto bélico. 


La población será el único recurso 31d que diebíáinos orásu atención 
puesto que, además de los puntos de honor, tan sólo necesitaremos de AT 
los habitantes de las aldeas para reclutar nuevas tropas. Ma ' !l 4 
Ye Ñ ¿ 


Mi 7 


TRA TEGIAS. 


2 Cada fortaleza tiene una o más peras Son 


de caer. Si sucede es prioritario colocar soldados. 





A pesar de su aparente complejidad, el 
control del juego es sencillo e intuitivo” 


blación. El segundo factor se re- 
fiere a los puntos de honor, que 
vienen a ser una especie de ex- 
periencia de combate que va- 
mos adquiriendo conforme ga- 
namos batallas. Sirven para crear 
unidades específicas que de- 
manden estos puntos. 

Todas las unidades, excepto las 
especiales, los exploradores y los 
médicos se crean por pelotones 
que, a su vez, es posible disgre- 
gar en grupos más pequeños. 
Cada unidad cuenta con unas 
características especiales que le 
hacen diferente, y han sido com- 
pensadas de forma que resulten 
muy eficaces contra un tipo, pe- 
ro inocuas contra otro. Esto nos 
obliga a poseer todo el espectro 
para vencer. 

Las habilidades tampoco son 
las mismas para todas las unida- 
des y vienen a ser acciones que 
se pueden llevar a cabo en de- 
terminadas circunstancias. Así, 
por ejemplo, los legionarios 
cuentan con la habilidad de rea- 
lizar una formación de tortuga 
ultra defensiva que aumenta 
muchos puntos su protección y 
les hace muy resistentes. En 
cuanto a la infanteria auxiliar es 
capaz de entrar en los bosques, 
contrariamente a la caballería, y 
también puede cruzar el agua. 





Los lanceros €) son n unidades muy reci 
irreemplazables, pero pueden repararse antes 3 contra la caballería y las más defensivas. Apo- 
yando su lanza en el suelo impedirán el paso. 


En EE + To for rif 





1 a ñ E Fo roicia) enemigas E none sacific icios. 6 Los arqueros son unidades imprescindibles 7 Las nidades se Can mejor e en grupos, 


En orden a llevar a cabo un ataque efectivo, debemos contar 
con máquinas de asedio €) y hombres dispuestos a morir6). 


4 tanto para defender como para atacar, aunque 





que se forman pulsando (<::] y un número, que 
necesitan cobertura al serlas unidades más frágiles. designa DW la tecla con que hay que seleccionarlo. 








CONTROLES 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
U Ejecutar acción 
Teclado: | 
Puntos de honor, unidades 
[ro] :Objetivos de la misión 
(53 :Unir tropas 
(s] :Dividir tropas 
[P] :Proteger 
(1) :Patrullar 


VALORACIÓN 


La cualidad más sobresaliente 
de «Praetorians» es el equilibrio 
que se ha conseguido entre sus 
distintas unidades. Todas se con- 
jugan en una armoniosa rueda 
en la que ninguna es más impor- 
tante que otra y todas juegan un 
papel relevante . 

Otro de los aspectos a destacar 
es la sencillez y facilidad de ma- 
nejo con que se ha dotado al 
juego. Aunque estemos desen- 
volviéndonos con más de cien 
unidades, al estar agrupadas en 
grandes pelotones, su control re- 
sulta sencillo e intuitivo. 

Estamos ante un programa 
que aprovecha todos y cada uno 
de los elementos del mapa, y los 
utiliza de muy diversas formas 
para tender nuestra estrategia. 








' A. 
AS pe 
Yes € 1, 
E - : 
“ mb 
3 S 
y j IE Ya a par dt de 


En el minimapa O) vem 


dle stud q 


Aunque los lanc 


A os las distinta 
que están en nuestro rango de visión. En el otro 
extremo encontramos las barras de órdenesú) . 





eros sean las mejor 
para combatir a la caballería, un gran número 
de legionarios también nos puede servir. 


poes 


m-e 


Los combates son muy salvajes y tácticos, por lo que colocar bien a 


Us: A y A o y Ss 
e Y y E Ñ 
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nuestros hombres es fundamental para conseguir la victoria. Los ar- 
queros, en consecuencia, deben ser las unidades más protegidas. 


Por ejemplo, los bosques sirven 
de parapeto para las unidades 
de a pie, siendo prácticamente 
invisibles para todo aquel que 
no entre en dicho bosque. Eso, 
sin contar los desniveles, ya que 
los arqueros son mucho más 
efectivos si se colocan en zonas 
elevadas del mapa, lo cual nos 
obliga a dominar la orografía del 
terreno para diseñar una táctica. 
El argumento no lleva un hilo 
constante, más bien se concen- 
tra en explicar batallas puntua- 
les que debemos resolver, 
Aunque en el modo multijuga- 
dor se nos ofrece la posibilidad 
de manejar a las tres civilizacio- 
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sunidade pa Todo edificio O puede destruirse de dos for- 
mas; a golpes hasta que caigan sus puntos de 
vida, o lanzando flechas de fuego hasta que arda. 


3 Algunas unidades c 
especiales. Los legionarios, por ejemplo, se po- 
nen en formación de tortuga €) para defenderse. 


nes, en el de campaña única- 
mente se nos permite controlar 
a los romanos, y sólo en casos 
puntuales podremos crear bár- 
baros o egipcios, lo cual hace 
que el potencial de estas civiliza- 
ciones quede desaprovechado. 
«Praetorians» es un programa 
rápido y dinámico que simplifica 
la gestión en pro de las escara- 
muzas en el campo de batalla. 


a Direcciones de Internet £% pág.96 
LA Trucos y Guías pág.58 


50 Comparativa de juegos pág.52 ) 


rd ¿Funciona en mi Pc? pág.78 
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__ VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
EIRJARES Praetorians GANADOR 


¡ALIVAD 


DISTRIBUIDOR: Proein 

PRODUCTOR: Eidos 

DESARROLLADOR: Pyro Studios 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 384 68 80 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 766 64 74 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 13 años 0 

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


Ote 






COMENTARIO DEL JUEGO 


Título de estrategia donde la gestión derecursos apenas tiene importancia yenelque 
S destaca el logrado equilibrio de todas y cada una de las unidades, lo que nos permite — 


acceder a un mayor abanico de estrategias y posibilidades de juego. : 





AA A A A A AAA A 


Porcentaje 0 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
O 
-Nivel de detalle delos personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 








































Muybuenos 
| Perfectos 





Periodo de aprendizaje básico 
- para comprender el juego 
Vida del juego — E 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos | 
Control adecuado por ti 








Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





1% 1913846970 
1% | Nottiene (www.proein.es) 







- Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático || 
¿Indica espacio necesario en disco? 5% | S1(345 Megabytes) 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
¿(Datos restantes no desinstalados, medido) |: 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,0 
comprobado) a 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8%) Funciona con las 24 tarjetas 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8%/% [9325 
SNE A 
Menús de configuración en castellano | 1% [No 0,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color 







































Ajustes de dificultad |S 0 
OTROS DATOS TAE ERC EAN 


7 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2%. | 3 civilizaciones y 24 misiones 7,50 a 





Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% | En cualquier momento [10/00 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


PLA 







0% |1/8(Redlocallntemed 






Corrección positiva 
' Corrección negativa 





Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 9,00 = 4,99 = Suficiente 


¿AAA AA A A A AENOR NN A A A ARNm 





X Mas información en Pág, 78 
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El lanzallamas es ideal para sitios cerrados sin 
escapatoria para el enemigo. La potente llama 
minará implacable su resistencia y energía. 


Los Marines del Gobierno acudirán prestos y encantados en La falta de luz es una constante en muchas fa- 


nuestra ayuda para protegernos el pellejo cuando las cosas se ses. La atmósfera se torna tan agobiante que un 
pongan verdaderamente difíciles en las misiones más peliagudas. ligero ruidito nos hará botar de la silla. 
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UNREAL 1! 





ACCIÓN + El espacio es el nuevo Oeste a conquistar 
y los marines ejercen de modernos sheriff. Una 
vez más, la única ley posible es la del más fuerte. 


a Tierra ha comenzado la 

expansión por el espacio, 

aunque las guerras Stri- 
der, libradas ocho años atrás, han 
mermado considerablemente la 
autoridad y capacidad del go- 
bierno para controlar los nuevos 
territorios. Las grandes corpora- 
ciones aprovechan esta debili- 
dad para dictar sus particulares 
leyes en cada planeta coloniza- 
do y, alquilando mercenarios, 
pelean encarnizadamente entre 
ellas para hacerse con el control 
de las nuevas explotaciones. 

En un intento por reprimir se- 
mejante desaguisado, se crea la 
figura de los ACT, sheriff de la 
Autoridad Colonial Terrestre, una 
fuerza encargada de llevar la ley 
y el orden a los planetas domi- 
nados por estas compañías. 

John Dalton, ex-marine, será 
nuestro hombre para llevar a ca- 
bo tan ingrata y titánica tarea. 





3 El rifle de anto Uridor será nuestro Mejor A Los mercenarios son humanos altamente pe- 
Y ligrosos protegidos con armaduras similares a 
la nuestra, aunque no soportarán tantos impactos. 


==) amigo en las distancias largas. No habrá ene- 
más que logre encajar más de tres disparos. 





o) SE JUI E GA 


La grata sencillez de control y 
manejo con que se ha provisto a 
«Unreal Il» esconde un desarro- 
llo pletórico de acción y pródigo 
en situaciones en las que ten- 
dremos que dar fe de nuestra 
habilidad y pericia para desen- 
volvernos en este tipo de juegos. 

El programa nos propone 
cumplir una serie de objetivos 
en cada misión con la finalidad 
de pasar de fase. Estos cometi- 
dos son de lo más variopinto, y 
van desde la localización de un 
objeto escondido en las mismí- 
simas entrañas de un planeta vi- 
viente, hasta proteger a un cien- 
tífico para que pueda llevar a 
cabo el robo de datos de la com- 
putadora de una base enemiga. 

Para ayudarnos a cumplimen- 
tar debidamente estos objetivos 
contaremos con una armadura 





especial, que nos protege del 
impacto de los proyectiles ene- 
migos. El grado de operatividad 
de este escudo se plasma en for- 
ma de energía, que irá disminu- 
yendo conforme vayamos reci- 
biendo impactos por lo que 
habrá que estar ojo avizor para 
recargar la armadura mediante 
objetos o en las plataformas 
destinadas específicamente a 
esta tarea. Aparte de brindarnos 
protección extra, la armadura 
nos permite bucear sin aire y va- 
gar por los distintos planetas sin 
que nos afecten las condiciones 
reinantes en cada uno de ellos. 
Además, contamos con una ba- 
rra se salud que no debemos de- 
jar caer a cero so pena de termi- 
nar la partida por la vía rápida. 
El arsenal destructivo, amplio y 
contundente, puesto a nuestra 
disposición se irá actualizando 
misión tras misión. Así, lo que en 
la primera fase se reduce a dos 
armas, en la última se convierte 
en doce, cada una con prestacio- 
nes concretas a las que debemos 
sacar el máximo provecho. 








Pegar tiros sin parar será lo que nos demande constantemente 
el juego, por lo que las dosis de habilidad para manejar ciertas si- 
tuaciones, como evitar esta maraña de láseres, será considerable. 





El aspecto gráfico es de impresión, y no sólo por la alta calidad 
de los personajes, los escenarios están llenos de reflejos y efectos 
que ayudan lo suyo a la hora de involucrarnos en el juego. 






1s31 





e Aden de la armas fabricadas por le nos 7 En la parte superior derecha de la pantalla ve- (y Todo tipo de engendros, relacionados directamente con los he- 


6 surtiremos de las que dejan de vez en cuando mos el número de balas que tenemos en el car- € chos que narra la historia, tratarán de acabar con nosotros en los 


los alienígenas, que suelen ser de lo más efectivas. gadorÚ) y debajo O) el total disponible. distintos lugares de la galaxia a donde vamos a parar. 











TEST 


ve, además de 


de las órdenes de la misión, y a su lado Ne Ban, el piloto de la nave. 


Antes de aventurarnos a bajar 
a cualquier planeta es preferible 
empaparse bien de los porme- 
nores de la misión, asunto del 
que se encarga nuestra eficien- VALORACIÓN 
te tripulación que nos manten- OPTA 
drá al día sobre los aconteci- 
mientos que se sucedan dentro 
y fuera de la nave. 

Aida es la encargada de trans- 
mitirnos las órdenes que vie- 
nen desde el cuartel ge- 
neral y detallarnos los 
objetivos en los distin- ¿«% 
tos planetas. Isaak dl 
lo sabe todo acer- f* 
ca del funciona- 
miento de las 
armas, por lo 
que es muy re- 
comendable vi- 
sitarle antes de ini- 
ciar una misión. 
Finalmente, Ne'- 
Ban es el oficial 
que pilota la na- 


mantenernos constantemente 
informados sobre el estado de 
nuestra eficiente tripulación. 


Si algo destaca por encima del 
conjunto en «Unreal ll» es su ge- 
nial ambientación, propiciada por 
el uso del pronunciado contraste 
de colores y la gran cantidad 
detonos negros utiliza- 
¿28 dos para provocar- 
nos sensaciones 
de pánico y de- 
sasosiego du- 
rante una bue- 
na parte de la 
aventura, al no 
permitirnos ver más 
allá de dos metros. 
Esto fomenta un 
estado de inde- 
 fensión y vul- 
nerabilidad 
que va tornán- 
dose agobiante 




















Para poder jugar correctamente a «Unreal ll» vamos a necesitar 
un PC muy, muy potente. En este programa no existen términos 
medios: o funciona muy bien y lo vemos todo, o funciona mal. 


Dos de los tripulantes más importantes de nuestra nave. A la izquierda Aida, encargada de informarnos 
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CONTROLE 
+- 

BASICOS 


Ratón: 

+ Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

[c]:Agacharse 

(1) :Usar 
(r]:Recargar 

Fs] :Guardado rápido 
[re] :Carga rápida 
[Espacio] :Saltar 


con el paso de los minutos. Pero 
si algo ha caracterizado a la sa- 
ga son los estrambóticos enemi- 
gos a que nos enfrentamos. Esta 
nueva entrega introduce aliení- 
genas sembrados de antenas, de 
distintos colores y mil formas, 
aunque cierto es que también 
tendremos que vernos las caras 
con mercenarios despiadados 
de aspecto más vulgar. 

El colofón lo pone una historia 
bien estructurada, con inespera- 
dos giros argumentales, malos 
muy malos, enemigos que lo di- 
simulan muy bien y otras sor- 
presas que nos irá revelando la 
trama por medio de secuencias 
animadas. Realmente la comple- 
jidad del guión es digna en mu- 
chos momentos de famosas su- 
perproducciones americanas. 

En definitiva, tiros y más tiros 
bien sazonados con algunas pin- 
celadas de habilidad, una historia 
bien narrada y estructurada que 
nos va atrapando lentamente y 
no nos suelta hasta el final. 


(E) Direcciones de Internet E) pág.96 


Ee ¿Funciona en mi Pc? pág.78 








| JERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME/XP) 


Unreal ll The Awakening 


DISTRIBUIDOR: Infogrames 

PRODUCTOR: Atari + DESARROLLADOR: Epic Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: 91 329 42 35 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENO Pág 97 


OBDLEPCLIORAIRAIRAIANMIAS PFLEYERIPOROAIARAEIDAAIYA Is 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


A AA A A A A A AN A A AAN AAA A 


| COMENTARIO DEL JUEGO 


Excepcional juego de acción 3D que ofrece un avanzadísimo espectáculo gráfico que, por 
SO desgracia, nos exige tener un PC muy potente. En el aspecto del entretenimiento, 
«Unreal Il The Awakening» es sencillo de entender y rápido de disfrutar. 









































MO ie aid de Porte ca | 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR 58% 8,3 


_ Nivel de detalle de los personajes 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 













Muy buenos 


| Efectos de sonido | NA 
| Bien caracterizados 


Diálogos /Voces 
| Jugabilid Ñ 

Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender eljuego 


eli 


Vida del juego. 

Realismo |Deimpresión 
l Intensidad 6 |Muyalta 

Variedad de situaciones 9, | Más quesuficiente. 
| Comportamiento de los adversarios | Alta donde es necesaria 






(Inteligencia Artificial) 

Jextos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

| 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

_LEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación | Castellano | 

(comprobado) A : 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,80%] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 10,00 
As , 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 





¿| Conerrors apreciables 
Tedado-Ratón / Óptima 





























| 















Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
| NOTA MEDIA 

Corrección positiva 


| En cualquier momento 
E Teclado-Ratón 
% | Castellano 










| Corrección negativa 
y RESULTADO | 
DEL TEST Ne 
] PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
| Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 (8.371 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,08 = 6,18 = Suficiente 


% Mas información en Pág. 78 
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TONOS 
EJPOP INTERNACIONAL | 


506288 All The Things She Said 
506701 J'en Ai Marrél 
506185 Without Me 

i 506678 Superman 
506553 What's Your Flava? 
506550 They're Not Gonna Get Us 
506653 Dreaming Of You 
506511 Feel 
506655 Clocks 
506340 Cleaning Out My Closet 
506668 Ka-ching! 
506252 Complicated 
50649 —Dilemma 
506692 Hidden Aye 


E 


506685 Girls 
506444 Master Of Puppets 
505012 Enter The Sandmen 
506684 Nelly The Elephant 
506654 Jump 
506645 Frijolero 

We Are the Champions 


505881 
506647 
506544 
503822 
506203 


Smells Like Teen Spirit 
Honestly 

Jump In The Fire 

In The End 

By The Way 


E Lose ETA 


506472 
506702 
506609 
506667 
506635 
506238 
506520 
506439 
506616 
506657 
506639 
506283 


Morenita 

Desvío Al Paraíso 
Son Ilusiones 
Lucifer 

Nunca Debí Enamorarme 
Color Esperanza 
Un Juego De Dos 
Moriría Por Vos 
A Lo Loco 
Sueños 

Finally 

Baila Casanova 


306507 


2.8 Miles 
cl 


Y, 
Y SEE 


506561 Hijos De Caín 
506658 La Vida Sigue Igual 
506289 El Gato López 


- DANCE /TECHNO — 506512 


EA AE 
ESE 


A 
— DANCE/TECHNO 


At: 
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306536 


504079 
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> ]POP NACIONAL 


2 JROCK NACIONAL 


506679 Flores Raras 
506074 Me Estoy Quitando 
506302 Molinos De Viento 


>'JOPERACION TRIUNFO 
506193 Lloraré Las Penas 
506656 Quiero Perderme En Tu Cuerpo 
506663 Duda De Amor 
ci Dígale 

506598 El Centro De Mi Amor 
506344 Dos Hombres Y Un Destino 


VIDEOJUEGOS 
506037 Comecocos (Pac-Man) 
506413 Manic Miner 
506416 Outrun 
506410 Galaga 
506420 Unreal Tournament 
506415 Moon Cresta 


2'ICANCION ESPAÑOLA 
506583 Ratones Coloraos 
506683 Doce Cascabeles 
506650 Ni Más Ni Menos 
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5047739 


CARTA EEES E 
1. Elige el Logo, Imagen o Tono que más te guste. 
NIE RARO 


AAN ESA 


RAC b 

IA 
EA id 
A 


TANGA x BEACH e 


o SA "IN _ JUEGO DE AVE alli 


Ñ HRS LATAS CE. > ye 


SS 


A AS 
+ 
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Has tenido alguna aventura últimamente? 


, Aquí tienes la oportunidad de ligar o...;-) 
Pero antes de poder decidirte por la negra, rubia [FA 
o morena tendrás que pasar por unas 
aventuras.. 


Envía CAR IBE150 al 7667 y mojate! 


0JO! Si lo consigues tienes un premio seguro 


SARA e 


ER dl ps 
501161 


>PEDORROÍ 
A 


Meer 


y ÍETT 


Coste del mensaje Y, Dl iuros + 14 


OPATA. 


y ad hd AVE NTURA | 


Un Psicópata asesino o está sembrando 
el terror en una misteriosa Mansión. 


2) Como invitado de la joven dueña 


tendrás que acabar con él, usando tu 
valor y tu instinto de detective. 


506677 


06681 
506676 
506270 
506150 
506443 
506652 
506649 
506306 
506601 
506174 


f 
506648 


506273 
506680 
505063 
505061 
506700 
506666 
506641 
505007 


Fresa Salvaje 


At The End 
Bass Beat 
Radical 
Desenchantée 
Take A Trip 
Twisted 

Time To Rock 
Lethal Industry 
Tu Es Foutu 
Groove 2.0 
This Is My Sound 


Centenario Real Madrid 
Banderita 

Real Madrid 

Valencia CF 


La Internacional Comunista 


El Novio De La Muerte 
Himno PP 


Himno Nacional De AR 


a SERVICIOS SMS VÁLIDOS PARA TODOS 
LOS MÓVILES Y OPERADORAS 


2 EXITOS TOP40 


506571 No Me Llames lluso - POP NACIONAL 
506646 Devuelveme A Mi Chica - POP NACIO. 
506560 Sámbame - POP NACIONAL 

506528 Sk8ter Boi - POP INTERNACIONAL 
506661 Déjame Olvidarte - POP NACIONAL 
506546 ¿Sabes? - POP NACIONAL 

506642 Cada Vez Que Estoy Sin Ti - POP NACIO 
506689 Devuelveme La Vida - POP NACIONAL 
506537 Rojo Relativo - POP NACIONAL 


506659 Me Falta El Aliento - POP NACIONAL 


505002 Misión Imposible - CINE 

506620 Mazinger Z - TV 

506596 CSI - TY 

506071 Spider-Man - CINE 

506675 Comando G - TV 

505566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 
506664 Había Una Vez - TV 

506295 El Bueno, El Feo Y El Malo - CINE 
506662 Heidi ( Abuelito Dime Tú ) - TV 
506264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
505852 La Guerra De Las Galaxias - CINE 


Custe del mensaje 


'0, 90: + NA 


Una chica te espera inquieta en su 


| dormitorio... 


> Pero para llegar hasta ella tendrás 
que pasar por unas aventuras. 


NN ¿Serás capaz? 


Envía CHIQUI150 al 7667 para 
empezar la aventura. 


: 030! Si lo consigues tienes un premio seguro | 


Ea na PIR OPO1 15 50 al 7667 y jsáduca el 
con los mejores piropos que existen en la tierra! $ 


Prueba también diferentes categorías: DISTANCIA, 
GRACIOSO, VERDE, FEA,.. 


Ejemplo: PIROPO150 VERDE 


Aburrido? Nunca te acuerdas de un buen > 
chiste en el momento oportuno? 

Envía CHISTE150 al 7667 y al instante puedes 
reirte con tus amigos/as. Prueba también las 
categorías: FEMINISTA, LEPE, BIN LADEN, VERDE, . 


Ejemplo: CHISTE150 FEMINISTA 


Quieres saber TODO sobre tu horóscopo? 


Pregunta a nuestros CYBER-VIDENTES! 

Ejemplos: 

HORO150 soy libra me llevo bien con aries? 

HORO150 soy acuario voy a encontrar novio? 

HORO150 soy tauro encontrare trabajo? 
... ¡y envíalo al 76671 EA 


Hay preguntas para todos: MÚSICA, DEPORTE, ; 
POLÍTICA, ARTE CIENCIA, CINE, HISTORIA Y OCIO. 


Envía el texto TRIVIAL150 al 7667 y si pasas el 
nivel 5 tienes ...!PREMIO SEGURO! 


Entrena tu cerebro y demuestra lo que sabes. 


l Sabías que las mujeres tienen más conexiones | 
í entre los hemisferios cerebrales y son más hábiles / 


Envía ahora CUR 


en el dominio de las emociones 

Eres curioso/a? Entonces prueba este servicio! 

150 a17667 y recibirás curiosida- $ 
des de todo el mundo en tu móvil. 


GANAS DE INSULTAR? 


Envía INSULTO150 al 7667 y deja cortado hasta $ 
al más chulillo con los insultos más ingeniosos. 
Prueba también las categorías: TU MADRE, FEOS, 
INTELIGENCIA, GORDOS... 


Ejemplo: INSULTO150 TU MADRE 


Ligando con un/a ingles/a, examen de ingles, 
... nO importa! Tienes 25.000 palabras en 
ingles y castellano en tu móvil. 

Envía simplemente TRADUCE150 PALABRA al 


Ejemplos: TRADUCE150 CITA 
TRADUCE150 APOINTMENT 
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INDIANA JONES 





orre el año 1935, y tras 
C[ una movida aventura en 
Wariyapola, al sur de la In- 
dia, Indy captura un curioso ob- 
jeto. No pasará mucho tiempo 
antes de que reciba una insospe- 
chada visita, los señores Marshal 
Kai y Mei Ying se presentan para 
revelarle una de las más oscuras 
leyendas chinas, en torno a la fi- 
gura de Ch'in Shih-huang-ti, el 
primer emperador de China. 

El mandatario se hizo rodear 
de astrólogos y alquimistas y, se- 
gún cuenta la leyenda, ideó un 
objeto con el que arrasó a sus 
enemigos en pocas horas. Tiem- 
po después, más de diez mil 
hombres participaron en la 
construcción de su tumba, don- 
de fue enterrado junto a su in- 
vento. El paradero del enterra- 
miento es un completo enigma, 
dado que para mantener el se- 
creto todos los hombres que co- 


umba del 


ACCIÓN-AVENTURA e El arqueólogo con más CÓMC 
caché desempolva nuevamente el látigo y el 

sombrero para embarcarse en otra arriesgada 
aventura: la búsqueda del Corazón del Dragón. 
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En este juego nos aguarda la di- 
fícil misión de guiar a Indiana Jo- 
nes a través de vastos y peligro- 
sos escenarios sembrados de 
trampas en los que el menor 
descuido puede suponer la 
muerte. Así, tendremos falsos 

suelos que ceden ante el pe- 
A so de una persona, blo- 


laboraron en el proyec- 
to fueron asesinados. El 
temor a romper la 
prohibición 
por parte 




















de las au- ques de piedra que 
toridades 2, Se desplomarán 
chinas ha Y .. Sobre nues- 


mantenido a salvo el 


Lom 
y tras cabezas 
secreto, al menos hasta | 


Y al pisar un in- 


ahora, pues Marshal terruptor oculto, 
Kal asegura ei o cuchillas que os- 
que el obje- As ¿E cilan a la altura de 
to hallado f BA. la nariz y debe- 
por Indy 4 A. mos eludir con 
es una de Y | 


rapidez. 
las tres brúju- e. 
las que nos llevarán 
directamente a la 
tumba. La curio- 
sidad del arque- 
ólogo le pon- 
















Los Ninjas 





drán tras la pista a e AENA 
de las otras dos - ps O rÍHES 
brújulas y la tumba. E 

en el juego. 






di 


1 Siempre que sea posible utilizar un objeto, aparecerá un sím- E Los movimientos de Indy son muy intuitivos, 
bolo en la parte superior derecha de la pantalla) y, en su inte- 
rior, el objeto concreto que debemos usar. 





E ”) Si precisamos apuntar mejor con las armas 
Z de fuego, o echar un vistazo general al escena- 
rio en busca de pistas, pulsaremos la tecla (c). 


aa as 
U basta pulsar la tecla de salto, Es»=0J_ y se aga- 
rrará a cualquier resquicio que encuentre. 


-MPperador 


Y para empeorar las cosas, el 
recorrido nos llevará a intentar 
saltos casi imposibles que nos 
exigirán realizar un estudio ex- 
haustivo del terreno, pensar 
detenidamente y buscar la me- 
jor estrategia para alcanzar la 
zona a la que deseamos llegar. 

Aunque no todo se limitará a 
saltar y esquivar objetos inani- 


pS 


de o AA 


mados, también tendremos una 
buena ración de enfrentamien- 
tos con los hombres de Albrecht 
Von Beck, el malo de turno que 
intentará hacerse antes que no- 
tros con el preciado Corazón del 
Dragón.Sus matones nos asalta- 
rán cuando menos lo esperemos, 
saliendo inopinadamente de 
cualquier rincón del escenario. 

Indy no andará precisamente 
desarmado para enfrentarse a 
estos criminales, desde el princi- 
pio de la aventura contará con 
su fiel látigo y una pistola como 
equipo de defensa básico, aun- 
que según avanza la misión aña- 
diremos a nuestro arsenal una 
escopeta o botellas para abrir 
cabezas de enemigos. 


po 





rs A 


Los enemigos de Indiana Jones no cuentan con una inteligencia 
artificial muy alta, aunque una vez que nos hayan detectado, no de- 


A 


Ang gan gan da e an ga E 
AS! SE JUEGA PAS 
Fi aa O AA IMA 


5D. jarán de perseguirnos hasta darnos caza a tiros o puñetazos. 


FA a Y Wal a” Pad sa O Ud a a 
) A O ASO: ( Ñ INGE OS 
A PA TARA A o E e a A 





pa | Dejar acercarse mucho a un enemigo se paga 
«Y caro, pues si andan más rápidos que nosotros 
nos harán una llave que resta mucha salud. 





7 Salir indemne de situaciones de alto riesgo, 
trampas principalmente, requiere de un estudio 
de las rutinas de los objetos que intentan dañarnos. 
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nario, una ambienta- 
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En las fuentes, además de subir la barra de vi- Con el látigo podemos alejar a nuestro adver- 
da €) al máximo, podemos llenar la cantimplora sario de un solo golpe, o acercarlo para rema- 

a tope €) para curarnos posteriormente. tarle dejando pulsado el botón izquierdo del ratón. 


STA 


nl z e a 


A 


Aunque parezca imposible atravesar ciertos El látigo es la mejor forma de mantener a raya 1 O: puños de Indiana son un arma excelente, sobre todo 
lugares, es aconsejable buscar una forma. Exis- a los enemigos pero no de acabar con ellos, para los enemigos que están desarmados, utilizándolos no 
ten muchos caminos que ocultan valiosos objetos. pues no les inflingirá mucho daño. gastaremos munición ni alertaremos a otros guardias. 





LESI 


La aventura nos llevará a los lugares más inhóspitos y recónditos. Visitaremos la jungla, la Chi- 





na Imperial y la ciudad de Praga, eso sin contar que debemos cruzar el desierto sin camello. 


Será importantísimo prestar 
atención a la barra de salud de 
Indy y al nivel de agua de la can- 
timplora, preciado elemento 
que incrementará nuestra salud 
cuando la barra esté baja. Para 
subir el nivel de la cantimplora 
debemos buscar fuentes. 

Otro de los cometidos que de- 
bemos llevar a cabo durante ca- 
da una de las misiones es resol- 
ver la gran cantidad de puzzles 
que iremos descubriendo. Y es 
que en cada fase nos encontra- 
remos con varias palancas que al 
accionarlas nos permiten acce- 
der a otras habitaciones, que a 


su vez contienen más palancas 


que necesitamos activar para 
penetrar en nuevas estancias y 
dar, finalmente, con la puerta 
que nos conduzca hasta nuestro 
ansiado objetivo. 
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VALORACIÓN 


Sin lugar a dudas, Indiana Jones 
ha vuelto y no de cualquier for- 
ma, si no con un juego que plas- 
ma perfectamente el carácter 
del personaje y la grandiosa am- 
bientación de cualquiera de sus 
éxitos cinematográficos. 

El atractivo de controlar a tan 
insigne y magnético personaje 
es innegable, máxime cuando se 
ha cuidado tanto aspectos tan 
característicos de sus películas 
como el exotismo de los lugares, 
el misterio de leyendas que aflo- 
ran a la realidad o la fascinante 
sensación de sumergirnos en 
una aventura inolvidable. 

Los escenarios están cuidados 
al más mínimo detalle para pro- 
veer el marco adecuado.Los mo- 
vimientos y actitudes típicas de 
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El manual de instruciones es, simplemente, impresionante. La 
máquinaria de Lucas ha creado un completo y bello diario del más cé- 
lebre aventurero de todos los tiempos. ¡Una composición genial! 


CONTROLES 
BÁSICOS 

Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 
Rueda: 
Cambiar objeto 


Tarla Aras 
OFLATÍÍ 
ICCIGUU. 


0]: Dar voltereta 

[c): Vista primera persona 
[a]: Recargar 

: Saltar 


Indy son instantáneamente re- 
conocibles. El control que tene- 
mos sobre el personaje es total, y 
muy bien pensado, no hace fal- 
ta tener manos de quince dedos 
para manejarlo. La cámara, en 
cambio, aunque goza de un con- 
trol bastante bueno, efectuado a 
través del ratón, en ocasiones va 
a tal velocidad que puede llegar 
a desorientarnos. 

Pero si algo merece una men- 

ción especial es la música. Su 
compositor, Clint Bajakian, ha 
conseguido, basándose en la ex- 
traordinaria partitura de John 
Williams, una banda sonora que 
transmite en cada nota acción, 
emoción y aventura. 
En definitiva, «Indiana Jones y la 
Tumba del Emperador» es una 
delicia para quienes deseen dis- 
frutar de una aventura de claro 
corte cinematográfico. 
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_ VERSIÓN COMENTADA 
ANTENA 
Indiana Jonesy la 

Tumba del Emperador 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
PRODUCTOR: LucasArts DESARROLLADOR: The Collective 
TEL. DE INFORMACIÓN: 902 234 111 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 754 52 65 


$ +46400 






RESULTADOS DEL TEST 
id 


INDIANA JONES, 





Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
a -La cuidada ambientación y, sobre todo, la música, nos transmiten la sensación de estar 


ante la gran pantalla, La variedad es su piedra angular pues, si saltar y buscar palancas 
no nos atrae, «La Tumba del Emperador» también ofrece acción y peleas a mansalva. 






















SS e Porcentaje] Nota 
| CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8/65 
Gráficos. SN 85 


Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% |Muycuidados 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% [Perfectos 






























Efectos especiales | 2%. [Espectaculares 
Tecnología 3% 13D 






Erectosde sonido! a 0 
10,00 
abA MA o a OS 


Periodo de aprendizaje básico 
a IESO 
Variedad desituaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
¡SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) | 


8,00 





209, [Textos profesionales 
-[Teclado-Ratón / Sin problemas 























2% ¡Arranque automático. 
0,5% 151(1,22 Gigabytes) 























1 









8,00 
10% SÍ 










4 
Menús de configuración en castellano | 1 


OTROS DATOS z 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


cn bai 


1% || 
7,4% 















“Opciones de guardar partida (comprobado) | 296. [En momentos concretos | 700 
Dispositivos de control compatibles _[Teclado-Ratón, Pad de control | 6,00. 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 


Corrección negativa 


2) — PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 






Suficiente 


44,95 € (7.479 Ptas.) 
44,95 /8,71 =5,16= Suficiente 


% Mas información en Pág. 78 
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Covert Strike 


ACCIÓN + Manual del moderno espía: hacer de 
las sombras un aliado y del silencio el mejor 
compañero para convertir el sigilo en arma. 


orre el año 1995 y los 
fantasmas de la guerra 

fría son ya parte del pa- 

sado. La amenaza de una guerra 
nuclear a gran escala parece tan 
remota que el mundo vive feliz- 
mente despreocupado, aunque, 
por desgracia, los grandes bene- 
ficiarios del negocio de la guerra 
no renuncian y ahora urden sus 
planes desde la clandestinidad. 


Un Mn perfectas ¡ 


en un conflicto a nivel mundial. 
Los nuevos terroristas ya no per- 
siguen controlar pequeños terri- 
torios o grandes sumas de dine- 
ro, buscan poder global. 

Afortunadamente, los ojos vigi- 
lantes del senador Pat Lenehan 
se han dado cuenta de este en- 
tramado y, lejos de mirar hacia 
otro lado, ha creado el Instituto 
de Geotáctica e Inteligencia, 


1.G.], Un grupo de hombres mag- 


nificamente entrenados en tác- 
ticas militares y peto 
Es A raelaga para impe- 
dir los posibles ataques de estas 
corporaciones. 
Su cabeza visible es David Jones, 
quien al mando de un envidia- 
ble pelotón debe superar todas 
las misiones que se le encomien- 
den con mucho sigilo. 


dal privadas: 
.stá poniendo pa- 


* bases que lleven 
a un nuevo es- 
tado de ten- 

sión que de- 
semboque 
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1 En as cerrados y con pocos enemigos podremos optar por 
atacar directamente, sin miedo a que los adversarios que se 
muevan por el exterior del recinto oigan nuestros disparos. 













CÓMO SE JUEGA 


El concepto del programa es 
muy básico. Antes de entrar en 
cada misión se nos darán los ob- 
jetivos que debemos cumplir 
para pasar de fase, y la manera 
de conseguirlo es conducirse 
siempre con el mayor sigilo posi- 
ble para evitar vernos envueltos 
en una refriega un tanto dese- 
quilibrada, vamos, un ejército 
contra nosotros solitos. Los más 
aguerridos también tienen la 
opción de avanzar sin preocu- 
parse por el estruendo de explo- 
siones que monten a su paso al 
disparar sobre todo lo que se 
mueva, pues ninguna pantallita 
nos indicará que la misión ha 





2 Existen dos tipos de rifle de francotirador, el PSG-1, 
silencioso como ninguno, y el Dragunov que, por el 


contrario, lanza ruidosas balas. 


Las misiones abarcan todo tipo de objetivos, desde acabar con 
un malvado general, hasta tener que dinamitar un puente im- 
prescindible para los planes del enemigo. 


fracasado por nuestros modos 
escasamente ortodoxos. De to- 
dos modos no conviene perder 
de vista que los programadores 
han concebido este programa 
para ir con la mayor cautela 4 
del mundo, máxime sabien- 
do que la reserva de balas 
de que disponemos no 
nos alcanzará, ni muchísi- 
mo menos, para acabar A 
con la gran cantidad de 
enemigos con que nos 
encontraremos. ! 
Avanzar tan sigilosa- | 
mente no es tan sencillo ' 
como pudiera parecer, | 
debemos proceder con 
mucho cuidado en todos 
nuestros movimientos y re- 


ducir los ruidos que hacemos a 
la mínima expresión pues cual- 
quier pequeño sonido alertará a 
los guardias de nuestra presen- 
cia. Para controlar nuestra ex- 
> posición a los ojos y oídos del 
enemigo se ha previsto un 
medidor, llamado indica- 
. dor de visibilidad, que 
nos avisará cuando nos 
expongamos dema- 
siado o provoque- 
mos algún ruido 
que pueda ser 
ib captado por 

enemigos. 


3 Hay tres indicadores de especial importancia, el de 
salud Q) el de visibilidad Y), que indica sí nos han 
descubierto, y el de posición adoptada €). 


La inteligencia artificial de los enemigos es bastante alta, el rui- 
Fdo más insignificante les pondrá sobre aviso y se consagrarán en 
' cuerpo y alma a buscarnos y desbaratar nuestros planes. - 






























Es imprescindible tener mucho 
cuidado con las cámaras de se- 
guridad, que abundan en cual- 
quier mapa y pueden alertar a 
todo el campamento. Por fortu- 


na, librarnos de su molesta pre- . 


sencia sólo nos costará un certe- 
ro disparo con cualquier arma. 

Varios objetos nos harán la vida 
más facil para pasar desapercibi- 
dos, entre ellos un satélite al que 
podremos acceder en cualquier 
momento para ver desde el cielo 
la posición de nuestros objeti- 
vos, representados por números, 
y enemigos, cubiertos por un au- 
ra azul. Otro artilugio interesante 
es el sensor térmico que nos per- 
mite detectar a los enemigos en 
la oscuridad, iluminándolos => 





Las entradas principales O, por lo general, están 
fuertemente custodiadas, por lo que debemos bus- 
car GH) alternativas menos protegidas. 





5 Nuestro arsenal abarca todo tipo de armas, desde 6 a euros será 4 algo habitual. El método 7 Sólo portamos tres armas), lo que nos obliga a 


un simple cuchillo, hasta un lanzacohetes para vola- 


tilizar blindados. 





consiste en pulsar la tecla (E) para activar la ba- 
rra 6) que nos indicará cuándo terminaremos. 


Juegos 


decidirnos a dejar unas en beneficio de otras. La 
principal 6) suele ser la más conflictiva. 


¿sil 


TEST 








Atacar sin ser detectados es muy difícil, aunque con mucha práctica, un excelente conocimiento de to- 
das nuestras armas y objetos y una buena concepción estratégica se puede conseguir. 


de color rojo y amarillo. 

En cuanto a las armas, dispo- 
nemos de 16, divididas en tres 
grupos, granadas, armas con si- 
lenciador, ideales para acabar 
con enemigos solitarios sin le- 
vantar sospechas, y ruidosas, a 
usar sólo en sitios donde al ene- 
migo le resulte imposible alertar 
al resto del campamento. 


VALORACION 
«I.G.l 2» pese a sus pretensiones 
de encuadrarse en el subgénero 
de infiltración, se queda en un 


- simple juego de acción.Y es que 


intentar no ser detectados en al- 
guna de sus misiones es como 
pedirles a Mortadelo y Filemón 
que resuelvan alguno de sus ca- 
sos; al final todo desemboca en 
reparto de plomo puro y duro. 


Cierto es que estudiando antes 
la situación de cada enemigo y 
configurando una buena estra- 
tegia podemos conseguir no ser 
detectados, pero entregarnos a 
esta fórmula en cada pasillo, 
puerta o habitación puede lle- 
gar a aburrirnos infinitamente. 

En varias misiones, la acción 
Salvaje resulta inevitable, lo que 
demanda gran habilidad con el 
teclado y el ratón si queremos 
tener posibilidades de pervivir. 

En otro orden de cosas, la am- 
bientación es irreprochable, ca- 
da pequeño detalle está estu- 
diado para hacernos sentir como 
verdaderos espias. 

El programa presenta grandes 
aciertos pero también graves in- 
convenientes. En el lado positi- 
vo, el gran equipo que los chicos 
de Epic Innerloop han puesto a 





Contamos con un ordenador de campo conectado a un satélite, 
mediante el cual podemos ver la posición exacta de cada uno de 
los enemigos, además de los objetivos de la misión. 


BACICOSc 
BASICOS 


Ñ É ón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Ñ fecla 10: 

e] :Botón de acción 

(8] «Prismáticos 

E «Imagen térmica 

E ¡Ordenador de campo 





Él ein 


nuestro alcance hace que casi 
todas las tareas que se nos enco- 
miendan puedan llevarse a cabo 
con razonable facilidad. Mientras 
que el aspecto más desfavorable 
del programa es el serio proble- 
ma de incompatibilidad con la 
mayoría de los equipos, pues pa- 
ra que funcione correctamente 
debemos contar con un procesa- 
dor de última generación, tarjeta 
gráfica con menos de un año de 
antiguedad y mucha memoria. 
Aunque una vez configurado, y 
funcionando, disfrutaremos de 
lo lindo en las distintas misiones 
que se nos encomiendan. 

En definitiva, un programa poco 
equilibrado aunque adecuado 
para adentrarnos en los méto- 
dos característicos de los juegos 
de infiltración y aprender sus va- 
lores más básicos. 






e Direcciones de Internet 


rd ¿Funciona en mi Pc? pág. 78 1] 
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1.G.1. 2 Covert Strike 


DISTRIBUIDOR: Proein PRODUCTOR: Codemasters 
DESARROLLADOR: Epic Innerloop 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 384 68 80 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 766 64 74 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN o Pág 97 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: | 


Mayores de 16 años 
Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Un buen programa para saber si lo del espionaje va con nosotros y excepcional para 
S adentranos en el género dela infiltración. Aunque eso sí, no contar con un equipo 
potente puede acarrear problemas muy graves a la hora de jugarlo, 
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(CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL SEDACIOR 

Gráficos nd al 
Nivel de detalle de los personajes O 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
- Animación / Movimientos de los personajes. 
Efectos especiales A 
Tecnología 
Sonido de 
| l Efectos desonido | 
| Diálogos / Voces 















58% | 





























huye cados a 0 
Bastante cuidados Aa 
Casi perfectos Ea o 












Periodo de anda básico 
Vida deljuego 
Argumento 
UImensidad o 
' Variedad de situaciones E a 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 

' Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta O 

| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

¡Teléfono de asistencia técnica 1% 1913846970 





























' Ayuda en internet E E - [Notiene (www.proein.com) 
INSTALACIÓN EA 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
“¿Indica espacio necesario en disco? a 0,5 
| (Espacio utizado en Megabytes, medido) nm 
| ¿Indica espacio libre existente 0,59 0,00 
Len disco? (comprobado) || 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 
(comprobado) a ll 
| MANUAL DE INSTRUCCIONES aman A.CDEEGA) 9,00 E 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [1 10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 made Tp j 


ANS 






Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
| Variedad de elementos del juego (comprobado) | 






| 19 fases y 16 tipos de armas 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compatibles. 

Idioma (comprobado) E 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
 ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 


En cualquier momento 








| Corrección positiva 

LCoreción negativa 

E RESULTADO 

Y DELTEST eE a 
UA Insuficiente | 





47,95 € (7.978 Ptas.) 
¡4% 95/7,15=6,71 = Insuficiente 


A A A A A E A a a da 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
¡Cálculo de la nota precio/calidad 





* Mas información en Pág. 78 
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RAINBOW SIX 3: 
RAVEN SHIELD EDICIÓN — q 
COLECCIONISTA MASA A UL 
Centro Ñ YA E Jl 


HALF LIFE INDIANA JONES INTERNATIONAL METAL GEAR SOLID 2: 


AMERICAN ECNGUEST GENERALS GENERATION 3 YLA TUMBA DEL EMPERADOR SUPERSTAR SOCCER 3 E 
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TONIC TROUBLE dl EL AMANECER 
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AA AS 
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DRAGONS LAIR: EL REY ARTURO: JUNGLA DE CRISTAL: SWAT 3: 
LA OA EL SECRETO DE MERLIN — | NAKATOMI PLAZA ELITE OS 
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HALF L LIFE STAR WARS: GALACTIC 
aa A BATTLEGROUND . 


O mal 


ñ pedidos por teléfono 9 0 y) | yA | 19] | 9 30 dl sa na E 5 e válidos den 


-. _—_ »ERE—o—— —  — áfico y vigentes de: 1 ol 31 de mayo. 
' 


ALMERÍA 
El Ejido C.C. El Copo. Local 106 + 107 0950 480 230 
CORDOBA 


Córdoba C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

Las Palmas C.C. El Muelle 

Fuerteventura C.C. Atlántico. Ctra. de Jandia, km 11 
MALAGA 

Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45. 0952 541 178 


UE TRES ES: 


ACORUÑA e 
A Coruña C/ Donantes de Sande 1981 143 111 
rro de Compostela ( ds C. Area Ce 120015 575 512 


Vitoria-Gasteiz C/ Adaro Y ie 0% 45 134 149 
ALICANTE» 


Alicante 

* C.C. Gran Vía, Local 8-12. Av. Gran a 
-C.C. Puerta de Alicante, L. B-48 (9 09 3 

Benidorm Av. los Limones, 2. Edi £ E era jpiter V966 € 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 096 
e C! Fotógrafos Data 1 aras caca 


Almería Av. de La Estación, 14: 0950 260 643 
ASTURIAS 

Gijón C.C. Los Fresnos, L. 8:63 0985 1 54 42 
Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 0985 1 9 994 


ÁVILA (6 
Ávila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, s/n D920 219 108 
BALEARES ú y 

Palma de Mallorca , eo 

.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabrie po ca, 54 0971 405 573 

< CiBolsería, 100971 727663 / 

Ibiza C/ Vía Púnica, 5 D971 399 10 

Inca C/ Pelaires, 100971 883 140 
BARCELONA ' 
Barcelona 
+ C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 2934 860 ) 064 
+ C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asundió, s cn dass 608 174 
» C/ Pau Clarís, 97 VI34 At 310 
e C/ Sants, 17 0932 966 
*C/C.C. Diagonal Mar. E 2600-3670 (09883 560 880 
Badalona U 
e C/ Soledad, 12 0934 644 697 Mm 

e C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 0934 656 876 

Barberá és C.C. Bari Foentro-A-18. Sr. > 29971 92 097 
Homar: Gran Vía 2. L.11. Av. Gran a 0932 5% 0.229 

anresa 
e C/ Alcalde Armengou, 18 D938 730 83 
e C.C. Carrefour 0938 730 838 y! 


Mataró 
*C/ San Cristofor, 13 0937 960716 
+ C.C. Mataró Park. C/ Estrasbura, 5 0937 586 781 


BURGOS SE 
- Burgos O .C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y Le 
e Aceros Av. Virgen de Guadalupe, 18 0927. 250 x 


yr C/ A: 10 0956 337 962 
San ando C.C. Bahía Sur. L-C17h8 cose 592 28 
CASTELL | 


él ri Le Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 
A Real C.C. El Parque-Eroski 0926 227 354 


e Córdoba C/ Zoco Córdoba. Av. J. M. Martorell, Shea 468 076 
A Odeón. Pol. Ind. A Gándara. 1981 205490 

Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo sín L. 60 0969 2250 0 31 
GIRONA 


Girona C/ Emili Grahit 65 0972 224 729 
Figueres C! Morería, 10 0972 675 256 


Granada C/ Recogidas, 39 D958 266 954 
TO 54 Nueva, . Edif. Radiovisión D958 600 434 
San Sebastián Av. Isabel Il, 23 0943 445 660 
¿rán Luis Mariano, 7 0943 635 293 


rel C/ Tres de Agosto, 4 D959 253 630 
OO Maza, 7 0953 258 210 


Logroño Av. Doctor Múgica, 6 E 207 833 
LAS! ALMAS DE GRAN CAÑAR 
Ss 

+ C.C. La Ballena, L. 1.5.2 V928 418 218 

+ P2 de Chil, 309 (0928 265 040 

*C,C.7 Palmas, L. 208 0928 419 94 

Lanzarote-Arrecife C/ Coronel l. Vals de la Torre, 3 1928 81 770 

O C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 0928 792850 


LE 
León Av. República Argentina, 25 2987 219 084 
MADRID + 


Madrid 
» C/ Preciados, 34 D917 011 480 
+ P2 Santa María de la Cabeza, 10915 278 225 
. :C. C. La Vaguada. L. T-038 0913 782 222 
. Las Rosas, L. A-13. Av. A s/n 0917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 
Alcobendas C/ Ramón Femández Guisasola, 26 1916 520 387 
Alcorcón C.C. Ai s (Carlos 111),L. de 1916 194 424 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 2916 813 538 
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, L. 25 cto 374703 
Móstoles Av. de Porlugal, 8 0916 171 11 
oO os Húmera, 87 Portal 11, L.5 0917 990 165 
Hala" de Árdoz C.C. Parque Corredor, L. 53 0916 562 41 
4 pil C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos Í, 46 c9t8 492 SN 
Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
A dd Av. Jesús Santos Rein, 4 1952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, sín D968 294 704 
na C/ Alameda de S. Antón, 20 1968 321 340 
NAVARRA , 
ri C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 


Palena. C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 0979 730 464 
Pontevedra so. C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, sín 0986 853 624 
ao C/ E, 8 0.986 432 682 


a C/ Toro, 84 (0923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 

Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922 293 083 
SEVILLA 

Sevilla 

*» C.C. Los Arcos. L. B-4. Av. Andalucía, s/n D954 675 223 

*C.C. Pza. nes L. C-38, Pza. Legión, sin 0954 915 604 
TARRAGONA 

o Ay. Catalunya, 8 0977 252 945 


Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 
Valencia 
+ C/ Pintor Sr 5 (0963 804 237 
* C.C. El Saler, L SA - C! El Saler, 16 0963 339 619 
Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-1Il Km. 345 2961 920 002 
Torrent 15 Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 


VALLADOLID 

A C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 D983 221 828 
Bilbao Pza. Arriquibar, 4 V944 103 473 
oe C.C. Max Center. B?, Kareaga, s/n loc.A-21 1944 970 220 


Zaragoza C/ Cádiz, 14 0976 218 271 
Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 0976 312 988 
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espués de que el Siste- 

ma Solar quedara redu- 

cido a cenizas, las men- 
tes más brillantes de la Tierra 
fueron criogenizadas con el fin 
de preservarlas de la destrucción 
para ser transportadas lejos del 
agonizante planeta a bordo de 
cinco grandes naves de diferen- 
tes facciones, que representaban 

a los Estados Unidos, Reino 

Unido, Asia, los países Ger- 
manos y los Hispanos. Su 
destino estaba en algu- 
na galaxia remota y el 
objetivo era encontrar 
un lugar donde empezar de 
nuevo. El largo camino hizo que 
poco a poco se fueran abriendo 
grandes brechas entre unas na- 
ves y otras, por lo que cada fac- 
ción tuvo que buscar su suerte 
por separado. 

Recién llegados al planeta Man- 
hattan, tendremos que buscar 
trabajo como piloto, aunque de- 
bemos andar avispados al tratar 
con los variopintos personajes 
que iremos conociendo y meditar 
muy bien con qué facción convie- 
ne trabajar, pues la historia y 
nuestra personalidad variará se- 
gún las decisiones adoptadas. 
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LA A LE, INDRA 
Destruir las corbetas nos supondrá un es- 
fuerzo considerable.Su blindaje y potencia de tiro 

las convierten en auténticos acorazados de guerra. 


Ez 


DARE ANT 


1 La dificultad, ya de por sí elevada, que entraña no errar los dis- A Las coordenadas delos planetas aparecen en 
paros se cuadriplica cuando al mismo tiempo tenemos que evitar el mapa de a bordo. Sin ellas, corremos el peligro 
basura espacial, meteoritos y los disparos de otras naves enemigas. de perdernos en el infinito universo para siempre. 


Las distintas misiones se consiguen charlan- 
do con la gente. El bar es un buen sitio para echar- 
le el guante a una apetitosa suma de dinero. 


El sistema de juego en que se 
sustenta «Freelancer» ofrece al 
jugador una amplia libertad, li- 
mitada únicamente por la parti- 
cular filosofía de la facción para 
la que decidamos trabajar du- 
rante la partida. 

Adoptando la personalidad de 
un cazarrecompensas, tendre- 
mos que ir haciéndonos poco a 
poco un hueco y un buen nom- 
bre como piloto en la ajetreada 
vida del planeta Manhattan. Pa- 
ra conseguirlo tendremos a 
nuestra disposición un menú 
con diferentes localizaciones a 
las que desplazarnos en busca 
de algún trabajo interesante. 

La manera de lograrlo difiere 
bien poco de las fórmulas usa- 
das en el mundo cotidiano, lo 
que nos obligará a charlar con la 
heterogénea galería de persona- 
jes que pululan por los bares y 
hangares, y ofrecernos como la 
última maravilla andante. Cerrar 
un encargo nos hará ganar pun- 
tos con la facción que nos con- 
trata pero, por el contrario, los 
perderemos con la facción con- 
traria. Por ejemplo, si nos unimos 


ANCER 


ACCIÓN + Un vasto universo es la pecera ideal 
para que un cazarrecompensas se gane las 
habichuelas, aunque habrá que buscarse la 
vida para pillar misiones donde nos unten bien. 


y 
p0 


Una vez localizado el objetivo, nuestra nave 
puede seguir su estela, dejándonos la libertad de 
apuntar fácilmente con la mirilla, sin más. 
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El interfaz es bastante completo y muestra toda la 
información necesaria. Su ubicación, en la parte su- 
perior e inferior de la pantalla, es idónea para jugar. 





a la policía seremos el blanco de 
los terroristas o los piratas espa- 
ciales y, por supuesto, sólo po- 
dremos utilizar las naves y arma- 
mentos usados por los represen- 
tantes de la ley. Aunque, sin em- 
bargo, algunos turbios persona- 
jes pueden modificar esto si les 
pagamos una considerable su- 
ma de dinero...como soborno. 

Los trabajos se reparten en mi- 
siones y dispondremos del ma- 
terial que nos proporcione el je- 
fe. Las naves y armas mejorarán 
conforme vayamos dando prue- 
bas de nuestra valía. 

Las primeras misiones servirán 
de tutorial para enseñarnos el 
manejo de la nave.Los objetivos 
pueden variar, pero el uso de la 
fuerza será una constante, ya sea 
por la presencia de naves enemi- 
gas entregadas a hacer de las su- 
yas, nada bueno para nuestros 
interes, por supuesto, o por los 
diferentes conflictos políticos 
existentes entre los planetas de 
ese nuevo sistema solar. 


En algunas ocasiones tendre-. 


mos que trabajar en equipo para 
acabar con un grupo de naves 
enemigas, para ello podremos 
usar formaciones y un potencial 
de fuego adicional según el ni- 
vel que tengamos. Al principio 
nos tocará servir a otros, pero 
con el suficiente carisma y posi- 
ción seremos los jefes. 


La velocidad supersónica permite moverse rá- 
pidamente entre las localizaciones disponibles. El 
visor ofrece la velocidad y la distancia del objetivo. 
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VALIDA CSIÁARE 
VALORACION 


Más cercano en espíritu a un 
juego de acción puro y duro que 
a un simulador espacial, la gran 
baza de «Freelancer» es la liber- 
tad absoluta que nos brinda pa- 
ra decidir lo que queremos. Este 
detalle es de suma importancia, 
pues confiere una enorme varie- 
dad al juego, siempre en función 
del camino que elijamos. 

Sin duda el sistema de faccio- 
nes es la columna vertebral del 
desarrollo del juego, ya que mar- 
ca el tipo de personaje en que 
nos convertiremos. Por lógica, si 
nos hacemos famosos al lado de 
los piratas espaciales, nunca po- 
dremos unirnos a aquellos que 
los combaten, aunque siempre 
es posible redimirnos lo suficien- 
te como para ganarnos la con- 
fianza de unos y el odio de otros. 
En cuanto al combate, el siste- 
ma utilizado es muy 
sencillo y se adapta ¿4 
bien atodos los | 
públicos, 
mien- 
tras que 
a los exper- ds 
tos les quedará 
el consuelo de 
disfrutar de intensas 
batallas que irán aumentando 
de dificultad según progrese la 
partida. 
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Existen dos tipos de cámara quep 
tar cuando queramos pulsando Ctrl+-V, Esto nos per- 
mite observar con mejor detalle cuanto nos rodea. 
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Aunque parezca increíble los planetas se con- 
vierten en peligrosos objetos que debemos evitara 
toda costa, pues si chocamos la misión acabará. 





A 
odemos ro- 


Datámo 
acom. 


Botón Izquierdo: 
Movimiento multidireccional 
Botón Derecho: 
Apuntar y disparar 

Teclado; 

(w] «Acelerar 

«Frenar 


El sistema de cooperación resul- 
ta de gran utilidad para plantear 
la batalla, siendo cada nave un 
individuo independiente que 
tiene la potestad de unirse a los 
demás para trabajar en equipo si 
la ocasión lo requiere 
y doblar las po- 
sibilidades de 
victoria. 
«Freelancer» 
es muy intere- 
sante en 
el apar- 
tado del 
desarrollo, 
muy abierto, y en 
los combates se puede 
encontrar de todo, des- 
de batallas multitudina- 
rias hasta duelos entre 
fragatas monstruosas. 
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PC (Win 95/98/ME/XP 






Freelancer 


DISTRIBUIDOR: Microsoft España 
PRODUCTOR: Microsoft Game Studios 
DESARROLLADOR: Microsoft Game Studios 
TEL. DE INFORMACIÓN: 91 807 99 99 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 803 83 10 

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: 








- COMENTARIO DEL JUEGO. 


Lalibertad de acciones que experimentaremos es la máxima que se puede exigira un 
juego de este tipo, pues seremos el espejo de aquello que deseemos. El límite tan sólo lo | 
marcarán nuestras acciones y cómo nos desenvolvemos en las batallas espaciales. 









| CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
ACál. 
Nivel de detalle de los personajes 
' Nivel de detalle de los escenarios /' entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 




























AS Er) o o ANO 


para comprender el juego 

Vida del juego ies 
Realismo 

Intensidad 

Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Arífical) 

Textos - Subtítulos 

' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

_Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

| Dificultad de la primera instalación (comprobado 

¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 






Td 
| Teclado-Ratón /Sin problemas 


















) 









Menús de configuración en castellano | 1% [No 
- Ajustes de resolución-profundidad de color | 

Ajustes de música / efectos de sonido Ea 
¡Ajustes de dificultad 15 10,01 

Variedad de elementos del juego (comprobado) | 6 personajes principales y 5,0 
| 5 colonias espaciales : 
En momentos concretos | 
eclado-Ratón Joystick 























Opciones de guardar partida (comprobado) |. 
Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 0%. 
ordenador/en red, datos del fabricante) o al 
NOTAMEDIA SA OA e A 
Corrección positiva a 

Corrección negativa 



























| Sinsaberinglés,es difícil progres 





E RESULTADO ps f 
PS DELTEST Bien 0 
MN PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 E (8.317 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 6,32 =7,90 = Suficiente 





* Mas información en Pág. 78 





Todos los niveles de experiencia 

















TEST 














La emoción de las 
carreras Nascar es 
una experiencia 
que hay que vivirla. 
Y este juegonos 
juda bastante a 
omprenderla. 





VELOCIDAD e Las 
carreras de Nascar son 
un espectáculo que en 
EE.UU, mueve a 
millones de aficionados. 
Con este juego podrás 
comprender por que. 


ASI SE JUEGA PASO A PASO: LOS FUNDAMENTOS DE LA CARRERA 









La carrera está controlada en los primeros 
| momentos por un coche que, al completar una 
vuelta, se retira. Entonces da comienzo la prueba. 





) Avanzar posiciones es una tarea 
£s difícil en los primeros momentos, ya 
que no hay hueco material para pasar. 





a Entrar en bo xes es casi una obli- 
«=) gación aunque el tiempo que nos 
llevará no será muy excesivo. ¡Sal ya! 








Ne 2d 


ascar son las siglas de 
National Association 
for Stock Car Auto Ra- 
cing, y es la competición auto- 
movilística más americana de 
todas las que existen. Por enci- 
ma de la fórmula Indy. 

- Como piloto, y representante 
de una de las escuderías oficiales 
de la presente temporada 2003, 
tendremos que obtener los me- 
jores tiempos, ganar todas las ca- 
rreras posibles y vencer para pro- 
clamarnos el mejor del mundo. 





Las carreras de Nascar no tienen 
un desarrollo especialmente 
complicado y, a diferencia de 
otras disciplinas automovilísti- 
cas, el factor velocidad lo es to- 
do ya que los trazados de los cir- 
cuitos no son, precisamente, 
muy virados y complicados.” 

Lo primero que debemos ha- 
cer es leernos las reglas de la 
competición, que vienen perfec- 
tamente explicadas en el ma- 
nual de usuario y que nos dan 
una idea de las cosas que pode- 
mos hacer y de las que no. 

Comprendidos los límites, po- 
dremos pasar a lo que llaman 
competiciones de fin de semana 
y que, como su propio nombre 
indica, se realizan a lo largo de 
tres días en los que tienen lugar 
los entrenamientos, las pruebas 
de clasificación para determinar 
el orden de salida y la llamada 
Happy Hour. La carrera se cele- 
bra en la última jornada y saldre- 
mos en la posición que hayamos 





=) Coger el rebufo de un adversario A Es en los virajes cuando debe- 


«Y es recomendable en los tramos rec- 


Yi . 
"' mos aprovechar para avanzar posi- 


tos de los circuitos, ganamos velocidad. ciones dentro de la competición. 





E Los accidentes afectan a varios 7 Al perder el control el mayor pe- 


1 vehículos y, según los daños causa- 


ligro es quedar cruzados en la calza- 


dos en el coche, la carrera puede acabar. da.Entonces, el accidente es inminente. 











Cuando un coche se cruza en la calzada debe- 
mos buscar una salida por los laterales para prose- 
guir con la carrera. Lo contrario significa el final. 





La vista interior del coche aporta un mayor 
grado de realismo al juego aunque nos obliga a te- 
ner una cierta experiencia en este tipo de pruebas. 


ganado en las pruebas de clasifi- 
cación. Teniendo en cuenta que 
en la primera vuelta no se pue- 
de adelantar al primer clasifica- 
do, una carrera de Nascar es una 
guerra abierta donde la veloci- 
dad juega el papel más impor- 
tante. Aunque no el único. 

Durante la misma competición 
existen un buen número de ar- 
gucias que podemos poner en 
marcha y que tienen que ver, por 
ejemplo, con rozar al adversario 
o empujarle al entrar a una cur- 
va para desestabilizarle con el 
objetivo de que salga despedido 
contra la valla exterior. Obvia- 
mente, estas maniobras deben 
parecer un accidente y nunca 
una estrategia premeditada por 
ganar puestos en el podio. 

El juego está concebido para 
que nos creamos que formamos 
parte del circo Nascar, y todas las 
opciones de repetición están 
destinadas a que, si queremos, 
podamos ver todos los entrena- 
mientos, clasificaciones y carre- 
ras protagonizadas por nuestros 
adversarios para conocer de 
primera mano sus virtu- 
des y defectos, con el 
objetivo de apli- 


, TO Ed 
AZ 


car posteriormente el pertinente 
antídoto en la carrera. 


VALORACIÓN 


Las pruebas de Nascar no son, 
precisamente, un espectáculo 
donde la estrategia juegue un 
papel fundamental, ya que los 
circuitos suelen ser simples óva- 
los a los que debemos dar dece- 
nas de vueltas sin parar. De esta 
realidad se deriva el principal 
objetivo del juego, que no es 
otro que el de transmitir esa 
sensación de velocidad y caos 
que suele reinar en las carreras. 
Este objetivo lo cumple, sobre 
todo, cuando utilizamos la pers- 
pectiva desde el interior del co- 
che y se ve reforzada por las me- 
lés que tienen lugar en las 
primeras vueltas cuando aún las 
posiciones están muy cercanas. 
De esa simpleza de plantea- 
mientos se desprende un incon- 
veniente que podemos solven- 












«Gl> Y (tt 17) A ETRE 


AA UE A LA 


PALISE 7 ALCELERATE 


A TS 


Las sesiones de cada carrera están compues- 
tas por práctica, clasificación, previa y carrera. Cada 
una de estas fases podemos verla en tiempo real. 





Las repeticiones podemos verlas en cualquier 
momento de la carrera, ya sea para analizar un mo- 
mento cumbre o para valorar nuestro papel en ella. 


tar si las pruebas de Nascar son 
nuestra debilidad. La monotonía 
en su desarrollo o las pocas op- 
ciones que da el juego de lucir- 
nos con habilidosos virajes y 
adelantamientos llenos de com- 
plejidad pueden quitarnos el in- 
terés de golpe. Sin avisarnos. 

Pero si sabemos lo que signifi- 
ca la palabra Nascar y su filosofía 
competitiva de correr más que 
nadie, el juego acompaña sobra- 
damente en todos sus aspectos, 
haciendo creíble que nos esta- 
mos jugando el pellejo cada vez 
que pisamos el acelerador. 
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(EY Direcciones de Internet 
Fi] ¿Funciona en mi Pc? pág.78 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 












[_ VERSIÓN COMENTADA - 
e AVAL E) 





24 Nascar Racing CANADOR 
2 2003 Season CALIDAD 


DISTRIBUIDOR: VUG 

PRODUCTOR: Sierra + DESARROLLADOR: Papyrus 
TEL. DE INFORMACIÓN: 91 735 55 02 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 735 34 37 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


100 los sde 
Todos los niveles de experiencia 


A A A A A A a orar 









"COMENTARIO D DEL JUEGO 


Juego trepidante que no nos exige mucha habilidad para conseguir buenos tiempos y sí 
S mucho valor para alcanzar velocidades de vértigo. Es un título muy manejable, sencillo 
de comprender y bonito gráficamente, aunque limitado por su monolítico desarrollo, 








Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes ¡AS 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
"Animación | Movimientos delos personajes 
Efectos especiales 
Tecnología 










Bastante hada O 
Bastante cuidados - 


] Eh Casi perfectos po E 













































Efectos de sonido > 
de gos /Noces 





a a das 


Sin traducir 





E de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Argumento 

Realismo 

Intensidad 

Variedad de situaciones | 
Comportamiento, de los adversarios 
00 adecuado por tipo de juego / Respuesta |. 5' | 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN. 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? -154(1,01 Gigabytes) 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 2212222000 
¿Indica espacio libre existente | 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación | | 
(comprobado) AO BOO. 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% |Completo(AB,CDE6A1)_— [9,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8%) Funciona en las 24 tarjetas [10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% * [740 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | | 
| Menús de configuración en castellano 0 
Ajustes de resolución-profundidad de color a 
- Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
_OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


AS 










j 









23 circuitos J 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En momentos concretos E 
Dispositivos de control compatibles E neo Teclado-Ratón,P Pad de contr), Volante JN ( 

| Idioma (comprobado) o Inglés 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 111/42 (Red Local/Intermet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 









| Corrección positiva. 
Corrección 1 negativa 





| Precio cada Dor q distribuidor) 29,95 € (4.983 Ptas) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /7,94=3,77 = Bien 


A A A A rs A A A A A A A A A A O A A A par rene 


% Mas información en Pág. 78 
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I! METAL G 


substance 


ACCIÓN e El ejército americano posee ciertos 
secretos que nadie debe conocer, aunque un 
tal Snake, respaldado por la Corporación, se 
ha conjurado para revelar la verdad al mundo. 


44 





1 


olid Snake no cesa en su 

empeño por demostrar 

la existencia del Metal 
Gear, el arma de destrucción ma- 
siva más poderosa del planeta. 
Gracias a Otacon, un joven pro- 
gramador capaz de piratear da- 
tos de cualquier sistema infor- 
mático, se pone tras la pista del 
petrolero que transporta el Me- 
tal Gear Ray, su versión estadou- 
nidense. Su objetivo será tomar 
fotos desde varios ángulos para 
ofrecerle al mundo una eviden- 
cia concluyente de su existencia. 


El modo historia nos pone en el 


pellejo de Snake y Raiden, dos 
agentes expertos en técnicas de 


a 


.infiltración.El sigilo es crucial pa- 
ra no ser descubiertos y avanzar 


Jestra labor investigadora, 
muchos son los secretos 


A E 








Las granadas C 












2 haff.G son de gran ayuda para blo- 
quear durante algunos segundos dispositivos elec- 


Entre los múltiples escollos a sal- 
var encontramos soldados ave- 
zados, trampas invisibles en for- 
mas de minas y jefes que nos 
darán muchísima guerra. Por 
fortuna, las habilidades especia- 
les de nuestros agentes nos per- 
mitirán agazaparnos y escqn- 
dernos en lugares inverosímiles 
o trepar por cajas para acceder a 
sitios ocultos donde pasar desa- 
percibidos. A veces no habrá 
más remedio que enfrentarnos a 
los guardias, preferentemente 
tendiéndoles emboscadas por la 
espalda o, sólo en último caso, 
usando armas de fuego, aunque 
esta opción además de ser rui- 
dosa deja charcos de sangre que 
pueden llamar la atención. 
Aparte del modo principal, hay 
más de 500 misiones de entre- 
namiento. Sobrevivir se recom- 
pensa con nuevos personajes, 
modos de juego y objetos espe- 
ciales para el modo historia. 








¿ 


trónicos como las cámaras de vigilancia. 


Esconderse bien será clave cuando nos descubran los enemigos. Los solda- 
dos no solo serán muy concienzudos a la hora de buscarnos, si no que además pe- 
dirán ayuda a los equipos especiales. Dar con un lugar seguro no será tarea sencilla... Paraso 


EE mr 






movimientos del enemigo y elegir el mejor momento 
rprenderle por la espalda apuntándole a la cabeza. 





EAR SOLID 2 





Apuntar correctamente a lugares vitales lleva 
su tiempo, pero el esfuerzo merece la pena al ver có- 
mo con un único tiro los enemigos caen fulminados. 


VALORACIÓN 


«Metal Gear Solid 2 Substance» 
contiene lo mejor de la versión 
para PS2 junto a nuevos e inte- 
resantes modos de juego. Los 
amantes de la acción, pausada y 
pensada eso sí, disfrutaremos de 
una buena trama, apoyada en 
abundantes secuencias que nos 
acercan a las claves del juego, a 
la vez que nos ayudan a tomar 
conciencia del tipo de situacio- 
nes y peligros a que nos enfren- 
tamos. El factor sorpresa es uno 
de sus puntos fuertes; cuando 
creemos saber qué está pasan- 
do, un giro radical le da un nue- 


vo enfoque a los acontecimien- 
tos. Aunque las largas conversa- 
ciones y enrevesada trama pue- 
den ahuyentar a jugadores más 
dados a la acción desenfrenada. 

Su profundidad se evidencia en 
las múltiples posibilidades que 
ofrece para abordar las misiones 
con libertad. Y la abundancia de 
guiños y detalles nos lleva a ex- 
plorar los escenarios para descu- 
brir nuevas cosas aún después de 
alcanzar el objetivo. 


EY Direcciones de Internet 4% pág.96 
1 Trucos y Guías pág.58 


| ?| ¿Funciona en mi Pc? pág.78 


Esquivar las balas tiene su truco y depende a 
partes iguales de nuestra agilidad y de la sabia utili- 
zación de los elementos del escenario. 


as LL E ES 
EA ce OS 


Lon R-Botón 





ll | l 
Cruceta | ||X-Botón 'A-Botón | 
Palanca! |*Y-Botón B-Botón'| 
analógica *Z-Botón C-Botón- 


A: Acción X: Codec 
B:Puñetazo Y: Inventario A 
C:Agacharse  Z:InventarioB 





3 Los movimientos de evasión pueden servir A Los jefes representan el lado más ne del j jue- 
D sl 


para atacar furtivamente a los enemigos. Si nos 
delas caer sobre alguno la do KO. 


go.No sólo poseen más vida que los demás, si no 
que utilizan sus armas y el entorno en su provecho. 





6 A Deehacirios de los cuerpos apilándolos er en 
habitaciones apartadas evitará dejar pistas de 
nuestras andanzas o provocar que salten las alarmas. 


«=» La vigilancia es extrema a lo largo de todo el 
Y juego. El mapa revelará la presencia de cámaras 
y enemigos, excepto cuando nos toque huir. 








(VERSIÓN COMENTADA | 


CM 


Metal Gear Solid 2 
Substance 


DISTRIBUIDOR: Konami 

PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Konami 
TEL. DE INFORMACIÓN: 91 515 50 60 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 51 5 50 88 





A IPAO ERTIMA (WE 


EDAD RECOMENDADA: Ea de 16a años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 










' COMENTARIO DEL JUEGO | 





Tiene todos los elementos que se esperan de una película de espías: intriga, acción, 
sorpresas y un interesante elenco de personajes sobre los que se hilvana un guión 
a espectacular lleno de giros. Desgraciadamente, nos exige tener un PC muy potente. 





orcele | Nota 









Grafico A 
Nivel de detalle de los personajes — 






e ni E S 











| Nivel de detalle de los escenarios / entornos — |3% [Bastante cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Buenos 





Espectaculares 


“Efectos especiales ñ 
13D 


Tecnología 

































300 | Realistas 
2% | Sin traducir 






Música 
Efectos de sonido 
Diálog os / Voces 





Periodo de aprendizaje básico 6% | Corto 

¡ para comprender el juego. dl 
Vida del juego 

Argumento 

Realismo 

Intensidad 

| Variedad de situaciones 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 
Control adecuado por ti po de juego / espesa 

_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistenda técnica 
A le en IE: 






Apaslonante 








| 


0 le de la primera instalación (comprobado) |- 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

-Desinstalación | 
¡ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


| MANUA ana PE 













POS ¡BI IDAD DE CONF 

¡ Menús de confi ¡guracióne en Mao Ye 
| Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dif Siles 

' OTROS DATO 


Variedad de deal del juego (comprobado) |... % 


a 


500 misiones, 2 héroes, 
| 20-objetos distintos y 19 armas 

% | En momentos concretos 
+ | Teclado-Ratón, Pad de control 














' Opciones de guardar partida (comprobado) Ol 
Dispositivos de control compatibles 
' Idioma (comprobado) 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 

| NOTA MEDIA 

1 Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO  p; 
DEL TEST Bien 


/ 1/0 (Red Local/Intemet) 








PRECIO/CALIDAD Suficiente 


| 
¡ Precio (recomendado por el distribuidor] | 39,95 € (6.647 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 6,45 = 6,19 = Suficiente 








* Mas información en Pág, 78 
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| protagonista de esta 

aventura es un conocido 

detective retirado que 
ahora se dedica a la pintura. Un 
día, en su residencia en París, 
aparece una extraña señorita 
que viene a ofrecerle un insólito 
caso, ya que conoce las habilida- 
des sensoriales de este detecti- 
ve.El horripilante asesinato de la 
hermana y su cuñado nos llevará 
hasta un mundo desconocido 
dónde los fenómenos paranor- 
males y los rituales extraños es- 
tán a la orden del día. 

Usando el sexto sentido de 
Gus, el detective protagonista, 
tendremos que guiarle entre tur- 
bias situaciones, donde el único 
objetivo consiste en conocer el 
verdadero culpable del caso y lle- 
varlo ante la justicia. 


2 ¡e 


«Post Mortem» nos atrapa en su 
argumento desde el momento 












EA 

E en que se nos ofrece el caso. Co- 
IEEE nociendo ligeramente la antigua 
A A condición del protagonista, que 
EE era pintor, empezaremos a saber 
AA O los pormenores del caso. 


El sistema de investigación 
que se nos ofrece consiste en la 
movilidad por la aventura me- 
diante las pistas que encontre- 


mos y las conversaciones que 
mantengamos. Utilizando el ma- 
pa podremos seleccionar el lu- 
gar que queremos visitar. 

En las diferentes áreas encon- 


p traremos varios personajes que 
AVENTURA + Un horripilante asesinato nos sacara de nuestra tranquila vida para convertirnos tienen mucho que ver con el hilo 


en el detective que llevábamos siendo toda la vida. Encontrar al culpable será nuestro sino... principal de la historia. Con to- 


cualquier rincón... 








Mi talk£-0o artista 





Muchos personajes no estarán 3 El mapa nos permite elegir el lu- 4 El policía se dejará sobornar si pre- 
dispuestos a escucharnos, si respon- gar al que deseamos viajar, y revela viamente hemos comprado vino. Un 
demos algo que les ha molestado. los que están disponibles para suuso. informe forense será el premio. 


Su hermana y su esposo...Ambos americanos... ¿Por qué vinieron: 


1 Conversar con los personajes que pululan La personalidad está muy marca- Los puzzles son frecuentes y fina- 7 El inventario aparece en la parte 
es el arma más importante del que disponemos. da en cada uno de los protagonistas lizarlos dependerá, en parte, de los inferior de la pantalla. Muestra to- 
Elegimos una frase y nos contestarán. que aparecen en el juego. datos que hayamos recogido antes. dos los objetos y notas recogidas. 








La aventura se desarrolla en el París de princi- 
pio del Siglo XX. Todas sus arquitecturas, así como 
los vehículos y ropas, están diseñadas con cuidado. 


ATREA E e 
E NE E ES E Ro «E «E 
- * 


ERA E RA E RR ERE OEA 


EN Y 





Las largas conversaciones quedarán registra- 
da para posteriores consultas. Las pistas pueden es- 
tar en cualquier frase dicha por los personajes... 


dos estos protagonistas podre- 
mos hablar para sonsacarles in- 
formación o entregarles objetos. 

Para preguntarles sobre el caso 
que nos ocupa, utilizaremos un 
menú de frases variadas que sir- 
ven de herramientas en la inves- 
tigación. Las preguntas que les 
realicemos pueden desencade- 
nar situaciones diferentes. Por 
ejemplo, si mentimos a la policía 
diciendo que somos del gobier- 
no americano, no dudarán un 
momento en pedirnos la identifi- 
cación pertinente, y al no tener- 
la...nos arrestarán. 

A parte del modo de investiga- 
ción, «Post Mortem» nos some- 
terá a duras pruebas en forma de 
puzzles. Un estudio constante de 
los datos almacenados durante 
el desarrollo será la clave para fi- 
nalizarlos, teniendo que bus- 
caren todo momento la 
respuesta al reto que 
nos plantean. Para 
ello contamos con 
una perspectiva 
subjetiva, que nos 
permite mover- 
nos por las estan- 
cias y buscar pis- 
tas U objetos que 
examinar. El bloc de 
notas es nuestro 
aliado. 
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ALURAL 
Con una gran ambientación por 
bandera, «Post Mortem» nos en- 
frascará en una aventura muy 
interesante. La fuerza del entor- 
no visual nos muestra un París 
gótico y oscuro, muy acorde con 
el desarrollo de la aventura. 

La sensación de encontrarnos 
ante un caso paranormal está 
muy conseguida y la representa- 
ción de nuestra imagen de in- 
vestigador, un tanto esotérica, 
nos brinda la posibilidad de ac- 
tuar de varias formas. 

El potencial que tenemos en 
el sistema de conversación nos 
ayuda a perfilar la personalidad 
de nuestro personaje, que será 
tratado según nos comporte- 
mos. Este detalle está muy con- 

seguido, ya que si previa- 
mente hemos hablado 
con un personaje y 
le hemos dicho 
que somos perio- 
dista, la próxima 
vez que charle- 
mos con él no 
deberíamos ha- 
cernos pasar por 
un supuesto inves- 
tigador privado. 

Aparte, los puzz- 

les suponen un 





El macabro asesino decapitó a los amantes de- 
jando muy pocas pistas en el lugar del crimen. Hasta 
el menor detalle es esencial en «Post Mortem». 
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Las notas que tomemos durante la investigación 
nos servirán de referencia a lo largo de toda la aven- 
tura. Utilizamos un sencillo sistema de organización. 


reto suficiente como para man- 
tenernos enganchados durante 
horas tratando de rompernos la 
cabeza en descifrarlos, siempre 
con la opción de poder dejarlos 
para otro momento en el que 
seguir obteniendo pistas que 
arrojen alguna luz más. De esta 
manera si nos quedamos atra- 
pados, siempre cabe la posibili- 
dad de buscar la solución en 
otro lugar, o en las palabras de 
un personaje con el que no he- 
mos hablado todavía. 

«Post Mortem» es una gran 
aventura que posee una magní- 
fica ambientación, además es 
un título que entusiasmará tan- 
to a la gente que empieza como 
a aquellos que ya conocen este 
tipo de juegos. Su maravilloso 
sistema de investigación y la ca- 
lidad de los puzzles nos prome- 
ten grandes horas de diversión 
a bordo de esta aventura. 
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Ratón: Movimiento 
Botón Izquierdo: 
Acción 

[-J:Notas e inventario 








VERSIÓN COMENTADA 
TEST ANITA 


Post Mortem 


DISTRIBUIDOR: Virgen Play 
PRODUCTOR: Microids 
DESARROLLADOR: Microids 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 789 35 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 789 35 60 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 
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: COMENTARIO DEL JUEGO A 


Con un desarrollo largo, intrigante y muy atrayente, «Post Mortem» se perfila como una 
S gran opción de compra para los usuarios que disfrutan con las buenas aventuras. La alta 


0 


dificultad en algunos pues se ve compensada por la fácil comprensión del desarrollo. 
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A — [Porcentaje] Nota 
| ' CALIDAD DEL JUEGO 


LOAN! DEL DEDACIOR: 58% 
| Gráficos — O BA 
¡Nivel de detalle delos personajes - E 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 
| Animación / Movimientos de los personajes 
Ces especiales 

| Tecnología 













| Correctos. 
| Correctos 
| Correctos 
0% | Escasos 





























| cocida da 
Diálogos / Voces 

Jugabilidad 

| Periodo de aprendizaje básico 

| para comprender el juego 





30 | Acertados 6,00. 
Sin traducir 


| Vida deljuego 1 MR A 
Argumento. A Interesante 
| Realismo % | Destacable e 
| Intensidad % | Media 

| Variedad de situaciones | Más que suficiente 


Comportamiento de los adversarios Adecuada 
| (Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos i 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
¡ Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
| Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
' Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO oa lo 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 1 a 10,00 

- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN O , 

¡ Menús de configuración en castellano 1% | 

| Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 1 
| Ajustes de música / efectos de sonido AS 


A pa Conincetes de 
>| Teclado-Ratón / Óptima 









































2% [Arranque automático | 10,00 
Ml 9,5%. $1 (935,43 Megabytes) 


| 1% [0 Megabytes 


o 












| | Ajustes de dificultad 0%. 

_ OTROS DATOS A 3,1 4 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 1 héroe y 6 personajes 6,50 

| ' Opciones d de guardar partida (comprobado) | 2% |En cualquier momento BEE 10, 0 

'Dispostivos de control compatibles. Teclado Rotor a 4,00. 

E Idioma (comprobado) Castellano | [10,00 


Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Internet) 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
| Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 








PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 34,95 € (5.875 Ptas.) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 l , 20 4,66 = Suficiente 
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Command €: Conquer : 


RED ALERT 7) 


ESTRATEGIA e Guía a la renovada maquinaria 


bélica Rusa y conquista los Estados Unidos, o 


bien, ponte en manos de la libertad y lucha 


contra la temible invasión del ejército Rojo. 


espués de acabar con la 
amenaza latente de Jo- 
sef Stalin, los aliados 
han colocado en el poder a Alexi 
Romanov, ignorando que su ma- 
rioneta sabe que fueron ellos 
quienes destruyeron su pueblo. 
Romanov se encuentra con la 
posibilidad de dar rienda suelta 
al odio tantos años acumulado. 
Sin pensarlo dos veces conquis- 
ta California, Texas y New York. 





-CÓMO SE JUEGA 


Podemos desglosar este progra- 
ma en dos partes, la bélica y la 
de gestión. Iniciarse en la prime- 
ra no presenta más complicacio- 
nes que aprenderse las cualida- 
des de nuestras tropas y saber 





aprovecharlas en combate, te- 
niendo en cuenta que el número 
es muy importante para alzarse 
con la victoria. La parte de ges- 
tión es mucho menos extensa, 
aunque no menos relevante. Tan 
sólo contamos con un simple re- 
curso, que debemos acumular 
para obtener el dinero que nos 
permita construir unidades. 


VALORACIÓN 


Pese a contar con muchos de los 
aspectos básicos habituales en 
el género de la estrategia, este 
programa está pensado para 
gente que guste de un modo de 
juego sencillo, es decir, construir 
rápido, conformar un ejército 
enorme y aplastar al rival. 


La cantidad de unidades dis- 
tintas hace que en cada misión 
descubramos algo nuevo, lo cual 
ayuda a esquivar el tedio a las 
primeras de cambio. 

Gráficamente, pese a presentar 
un corte algo antiguo, cumple 
perfectamente su misión y fun- 
cionará perfectamente en casi 
todos los equipos. Además, por 
este precio, ¿quién se resiste? 23 


CONTROLES 
- BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección de unidades 
Botón Derecho: 
Órdenes 

Teclado: 

[6]: Vigilar 

(s): Parar 










18) Direcciones de Internet 


27) pág.96 ] 
FA] ¿Funciona en mi Pc? pág.78 








l _ VERS N OMENTADA - 


RESULTADOS DEL TES AMA 
C8,C Red Alert 2 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Westwood Studios 

TEL. DE INFORMACIÓN: 902 234 111 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 754 52 65 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN O Aga 97 


EPIPLOFAIAASRAAAAAAAAAA Ote 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


- COMENTARIO DEL JUEGO AA 


«Command Q Conquer Red Alert 2» es un juego rápido y dinámico en el de no debemos 
¡preocuparnos un segundo por colocar a nuestras tropas en lugares fácticos, ni estar 
¿ pendientes constantemente de los recursos. Ideal para jugadores noveles, 









CALIDAD DEL JUEGO 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


¡ Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 
dit Ja 


NE E 
Efectos desonido 2 Me 
Diálogos / Voces 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
Realismo 
a 
Variedad de situaciones O 
Comportamiento de los adversarios A 
Textos - e . o 
Control adecuado por tipo de juego / fegussa | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE — ] 
_Teléfono de asistencia técnica. [0 9 
| A pda en internet 





MASAS 





Dificultad de la primera! instalación comprobado) | 

¿Indica espacio necesario en disco? 0,9% 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido). [122422 
¿Indica espacio libre existente 0, 
en disco? (comprobado)... 
Desinstalación 

¿Datos restantes no desinstalados, medido). [2242222 
Idioma de las instrucciones de instalación 9% | Eninglé 











Ajustes d de música / efectos de sonido | 
Ajustes de dif altad | 


17 tipos de unidades, | 
130 vehículos y 36 estructuras q A | 


Número máximo de a E 
paco red) datos de NEDECnÍA 


rana rs 


Aisa 


Tierra, mar y aire. Estos son los tres tipos de uni- 
dades que podemos controlar. Las más numerosas, 
como es normal, serán las de tierra. 


Las Bases tán fuertemente cubiertas, por 
lo que buscar la zona menos vigilada es primordial 
para perder el menor número de unidades. 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 17,95 € (2.987 Ptas.) | 
Cálculo de la nota precio/calidad 17,95 15,00 = 3,59 = Bien | 


X Mas información en Pág. 78 


Juegos 
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VELOCIDAD + Miramos el cronómetro y vemos 
que llevamos dos segundos de desventaja en 
ese tramo. Pisamos el acelerador, cruzamos 
los dedos y... a recuperar el tiempo perdido. 


os objetivos del progra- 

ma son bastante conoci- 

dos para los Carlos Sainz, 
Colin McRae y el ansioso que pi- 
sa el acelerador cuando ve en 
ámbar el semáforo a las siete de 
la mañana: arañar décimas de 
segundos al cronómetro en ca- 
da tramo para conseguir regis- 
trar el mejor tiempo. Sumamos 
los puntos obtenidos en cada ra- 
llie y, al final del campeonato, sa- 
bremos quién es el ganador. 


. "o 
COMO SE JUEGA 


En «Colin McRae Rally 2.0» exis- 
ten varios modos de juego, aun- 
que el más característico, a su 
vez, se divide en dos. En el pri- 
mero nos aguarda la angustiosa 
lucha contra el crono y la nece- 


Las carreras en Suecia son de las más difíciles 
del campeonato, ya que correr sobre la nieve es 
complicado. Aunque con un poco de práctica... 


sidad de ir marcando mejores 
tiempos parciales que nuestros 
rivales, mientras que en el se- 
gundo tendremos que competir 
directamente contra otros vehí- 
culos. Antes de la carrera, es obli- 
gado efectuar los pertinentes re- 
glajes a nuestro vehículo para 
que se amolde a las condiciones 
del terreno donde va a competir. 
Después, todo estará en función 
de nuestra habilidad al volante. 

El sistema de conducción esta 
muy condicionado por el terreno 
donde corramos. De esta forma, 
por ejemplo, en el rallie de Sue- 
cia encontraremos carreteras ne- 
vadas que nos obligarán a adap- 
tar nuestra conducción, teniendo 
que contravolantear continua- 
mente pues el coche pasa mu- 
cho tiempo deslizándose. ls 





CONTROLES 
BASICOS ) 


Volante 
Volante: Giro izquierda/ 


derecha 
Subir marcha ————— 
Bajar marcha ——— | 
Acelerar ; | 
Frenar | | 


A i 





VALORACIÓN 


Sin duda estamos ante uno de 
los juegos cumbre del género de 
los rallies en PC para el que, in- 
creíblemente, no parece transcu- 
rrir el tiempo ni en el apartado 
gráfico ni en el de juego. 

Pese a ser un programa que 
tiene tres años, sigue estando 
entre los mejores y muy pocos 
han podido igualar su carga- 
mento de diversión. Genial. 
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El sistema de cámaras nos Pete aclara 
una vista del interior del vehículo, que es de las más 
realistas que podemos utilizar para mayor disfrute. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


RESULTADOS DEL TEST 


Colin McRae Rally 2.0 


DISTRIBUIDOR: Proein PRODUCTOR: Codemasters 
DESARROLLADOR: Codemasters 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 384 68 80 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 766 64 74 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENO Pág 97 


EOÍPARRESEIRARORIRORACARAERARAIRARIARIARAAIIAAAAIRARAAO 


COMENTARIO DEL JUEGO 
a Todo en este programa es un acierto, desde la E de as a 





Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes 


E de aprendizaje básico 


para comprender eljuego. | 





Argumento 


Teléfono d de asistencia aia. 


Ayuda en internet 





¿Indica espacio necesario en disco? 


¿Indica espacio libre existente 


en disco? (comprobado). 


Desinstalación 





Número máximo de jugadores (en el mismo - 100% 
get red, datos del ao j 


Corección positiva o 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Cálculo de la nota precio/calidad 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA? 


contra el cronómetro, hasta la capacidad de los vehículos para amoldarse a los distintos 
tipos de terreno. Eso sí, si no somos unos conductoresexperimentados... sufriremos. 


| e 


an desonido MN 
AE /Voces 


¿Realismo 
Comportamiento E los adversarios 
Textos - ed o 


o Difcltad dela primera instalación (comprobado) | 2% 


-lEspacio utilizado en Megabytes, medido)... 1.2 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | 
Dispositivos de control compatibles. [1% 
Idioma (com robado) 


FUGACES 


Precio (recomendado por el distribuidor) 20, 95€ (3.486 Ptas.) 


20,95 /8,25 = 2,54 = Sobresaliente 








Todos los públicos 
Jugadores Expertos 








Nivel de detalle delos escenarios / entomos | 
Animación / Movimientos de los 5 personajes ¡MPAA Buenos 


Corto 


|Muylarga 800 


No es necesario 


[Trepidante [WA 
Más que suficiente 150 
A 


irangue aro. 0 
Sí (648,8 Megabytes) ¿ 


nO 


- (Datos restantes no desinstalados, medido) |. 


Idioma de las instrucciones de instalación Castellano opcional 





6 coches y 8 pruebas del mundial | a 50 





En momentos concretos [700 


>| Teclado-Ratón, Pad de control Volante [8,00 
>| Gstellano opcional 1300 


2/8 (Red Local/Internet) 
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[ _ VERSIÓN COMENTADA | 


GENIO 








RESULTADOS DEL TEST 
¡| Desperados 


DISTRIBUIDOR: infogrames PRODUCTOR: infogrames 
DESARROLLADOR: Spelibound 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 329 42 35 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN 0 Pág 97 


LOSE RAIARADOSAAAAAEAASASIA 


RORos 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 








COMENTARIO DEL JUEGO 








| | Apesar de su gran ca con Se saga AS este título posee su propa 

| personalidad y acaba por dar precisamente, una cierta imagen de innovación. Los | 
mapas son detallados, las acciones variadas y la diversión justa para atraernos, 
CS. NO A O AS 


Porcentaje Mota 








Wanted Dead or Alive 


ESTRATEGIA o La ley de las armas es la única 


DESPERADOS - 


acudir después Samuel Williams 
para atarlo y, de esta manera, 
evitar que haga sonar la alarma 
al despertarse. 


“Nivel de detalle de los escenarios / entornos — |-39 | Bastante cuidado 


_Animación / Movimientos delos personajes [2% [Correctos 


Efectos especiales 


Música A, A A A A A A A RR A A AAN a 
Hectosdesonido | 


SER de aprendizaje básico 











que rige el salvaje Oeste y los forajidos que a deljuego Me 500 
s ! umento É 
A A VALORACIÓN Fenoro O ei | 
mas temibles. ¡Se busca Sheriff con arrestos! Intensidad == ) 
La perspectiva isométrica que Variedad de situaciones [BO Meda O 
a compañía de ferrocarri-  blecito al sur de los Estados Uni-  nosofrece el programa es la me- Comportamiento delos adversarios l 
les Twinnings €: CO.está  dos.El valiente tiene nombre,  jorquese puede utilizar para es- “Inteligencia Artificial)... 
harta de que asalten sus John Cooper, y tiene amigosque te tipo de juegos, ya que nos La 
trenes mañana, tarde y noche, no pararán hasta acabar de una permite abarcar con la mirada 
por lo que ha puesto una recom- vez por todas con los maleantes. una mayor porción de escenario. 9174703 15 
pensa de 15.000$ para aquel Otro de los aspectos en los que 19% | Notiene (wwwinfogrames.es) — |-0 i 


que logre capturar a una peli- 
grosa banda de forajidos con ba- 
se conocida en El Paso, un pue- 


CÓMO SE JUEGA 


Lo primordial en este juego es 
eludir enfrentamientos directos 


Spellbound ha puesto un nota- 
ble empeño, ha sido a la hora de 
dotar a los mapas de una gran 
cantidad de objetos con los que 


e alad de la primera instalación (comprobado) |-2%. 


Arranque automático 





¿Indica espacio necesario en disco? 





sur 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) [122 Y... 


CONTROLES contra los enemigos. La manera  esposible interactuar. oca A | | 
BÁSICOS de derrotarlos será acabar con «Desperados» tiene un desarro- a 
Ratón: ellos uno a uno y con mucho si- llo lento, pero preciso, que nos | (Datosrestantes no desinstalados medido) [22] 
- E Botón Izquierdo: gilo hasta conseguir cumplir los invita a pensar y a errar una vez Idioma delas instrucciones de instalación 
Reliareccion objetivos de la misión. Los per- tras otra hasta encontrar la solu- | LcorpIoDados A A IA 
Botón Derecho: sonajes que forman nuestra ción.En ese proceso, su diversión 
Cancelar acción banda poseen unas habilidades nos atrapa y se convierte en un 
Tedado:* muy peculiares, que combinadas título muy, muy entretenido. | 


(+): Acercar zoom 
1): Alejar zoom 
[c] : Agacharse 


en grupo darán buenos frutos. 
Por ejemplo, si utilizamos a 

John Cooper para golpear y no- 

quear a un enemigo, deberá 
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Corrección positiva a 


Aoricón negativa 


1 TARA 








Los Hielés al sol, igual que las ejecuciones, Eó0 
ala orden del día en el Oeste. En una de las misiones 
debemos evitar que un amigo sea ahorcado. 


No ser descubierto es esencial para nuestra su- 


pervivencia, al menos en casi todas las fases, puesto 
que atraer a varios enemigos supondrá la muerte. 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 14,95 € (2.487 Ptas.) | 


Cálculo de la nota precio/calidad 14,95 /7,36= 2,03 = Sobresaliente 


*X Mas información en Pág. 78 
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SCHIZM 


Mysterious Journey 





AVENTURA + Un grupo de científicos ha 
desaparecido cuando investigaban un nuevo 
planeta. Para solidarizarnos hemos seguido 
sus pasos, ajenos a los peligros que acechan. 


orre el año 2083, a años 

luz de la Tierra se ha de- 

tectado vida en un nue- 
vo planeta al que se ha bautiza- 
do con el nombre de Argilus. 
Inmediatamente se decide en- 
viar a un regimiento de científi- 
cos que, nada más llegar, consta- 
tan que las estructuras de una 
civilización desconocida aún 
permanecen allí. Meses más tar- 
de, una nave de suministros cae 
en, el planeta por fallos técnicos 
y descubre que todos los cientí- 
ficos han desaparecido. 
Nuestra misión, interpretando a 
dos tripulantes de la nave de su- 
ministro, es averiguar qué ha su- 
cedido con la colonia de científi- 
cos y desvelar el misterio de las 
edificaciones intactas en un pla- 
neta totalmente deshabitado. 


En el planeta Argilus tienen su propio sistema 
de númeración y lectura. Muchos de estos simbolos 
debemos aprenderlos si queremos llegar lejos. 


CÓMO SE JUEGA 


Comenzamos la aventura en dos 
sitios distantes y con distintos 
personajes, pudiendo alternar 
de uno a otro en el momento 
que deseemos. La resolución de 
puzzles y los movimientos de los 
personajes se llevan a cabo con 
el ratón, que lo utilizaremos in- 
cluso para girar la cámara y ras- 
trear pistas en el escenario. 

La forma de progresar en la 
aventura es solucionando los 
puzzles que encontremos, que 
casi siempre adoptarán la forma 
de extrañas máquinas que de- 
bemos hacer funcionar para 
continuar la misión. Es más que 
aconsejable pasar el ratón por 
todos y cada uno de los recove- 
cos en busca de pistas ocultas. 


VALORACIÓN 


Lo mejor de «Schizm» es, de le- 
jos, su ambientación y el com- 
plejo entramado de su historia, 
que nos llevará de sorpresa en 
sorpresa a desvelar secretos que 
nos dejarán estupefactos. Real- 
mente la trama consigue atra- 
parnos gracias al universo que 
recrea. Con respecto a la am- 
bientación, debemos decir que 
nos transporta de forma efecti- 
va a un lugar imaginario, en el 
que nos quedaremos maravilla- 
dos por los extraños artilugios 
mecánicos que salpican sus pa- 
rajes de gran belleza. 

«Schizm» es de las pocas op- 
ciones que existen en el merca- 
do para disfrutar pausadamente 
de una buena historia. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Desplazamiento por la pantalla 
Botón Izquierdo: 
Acción 

Teclado: 

): ; ent 


Direcciones de Internet 


FA ¿Funciona en mi Pc? pág.78 


pág.96 | 








Los dos personajes que controlamos aparecen 
en la parte inferior de la pantalla; para cambiar de 
uno a otro tan sólo debemos pinchar sobre ellos. 


EFE 











RESULTADOS DEL TEST 
Schizm 


) j DISTRIBUIDOR:Friendware PRODUCTOR: Arxel Tribes 
Y DESARROLLADOR: Eugen Systems 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 724 28 80 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 725 90 81 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN e Pág 97 


ma 


COMENTARIO DEL JUEGO 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


«Schizm» es una de las pocas opciones que existen en el mercado para jugar. con una 
aventura gráfica clásica, de pensar mucho y disfrutar con los escenarios y su argumento, 
El problema llega cuando debemos resolver alguno de sus imnuciables puzzles: ! 


Í VERSIÓN COMENTADA | 
CTO 





Mayores de 13 años 


y Porcentajeja y o Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
E DEL REDACTOR ) ps 
A 


Ne de detalle de los personajes 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales LH. 


Música AA A 
Efectos d de sonido Ae 


A de aprendizaje básico 


Argumento HE o 


Realismo 
iensidad E 
Variedad de situaciones 


Comportamiento delos adversarios 


(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 2 
Eu adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


lan de asistencia técnica 
-Ayuda en intenet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) [2 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido). 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 


Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución- -profundidad de color E 


| Ajustes de música / efectos de sonido || 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores (en el mismo 





ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


| Opciones de guardar partida (comprobado) a % mi 
Dispositivos de control compatibles. [1% 


O o 


meo ABDEGHTN 800 
10,8% Funciona en las 24 tarjetas 10,00 
EA A a 
E 


2 personajes y 5 CD-ROM 


En cualquier momento [410,007 
Tecado-Ratón [400 
-11/0 (Red Local/Internet) | 





Precio PE Dor a distribuida 19, 95 E | (3.319 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


AAA AA NR AN em 


19,95 /7,78 = 2,56 = Sobresaliente 


A A A A A A A A A A A A A NN A re 


% Mas información en Pág. 78 


Todos los niveles de experiencia 
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ELIGE TU BATALLA 


DE ESTRATEGIA 


Muchos siglos les contemplan y aunque no 
prentenden ser reproducciones exactas de 
los hechos históricos que narran, se sirven de 
ellos para atraparnos con su magia. 


a estrategia es el género 

que mayor número de 

adeptos tiene en PC. Sin 
embargo, que muchos juegos 
compartan el género no signifi- 
ca necesariamente que sean 
idénticos en desarrollo, opciones 
de juego e, incluso, argumentos, 
guiones y personajes protago- 
nistas. Por eso, seleccionar los 
juegos y definir los criterios de 
esta comparativa ha sido uno de 
nuestros mayores desafíos. Así, 
no sería justo comparar «Praeto- 
rians» con «C8, € Generals» ya 
que, aunque son hermanos en lo 
básico, rápidamente sus caminos 
divergen por culpa de los siglos 
que los separan. En uno lucha- 
mos con lanzas y en el otro con 
sofisticados misiles nucleares. 


LOS CRITERIOS 


Analizando la oferta del merca- 
do, rápidamente nos dimos 
cuenta del número de juegos 
que poblaban las estanterías y 
que podían considerarse como 
títulos de estrategia. Además, re- 
alizando un segundo análisis, 
pudimos hallar claramente dis- 
tintas edades tecnológicas que 
condicionaban el modo de jugar. 

De esa distinción partimos, se- 
leccionando como tope evoluti- 
vo la Edad Media para escoger 
los seis juegos que hoy tenéis en 
esta“comparativa histórica. Cada 
uno presenta sus propias virtu- 
des y, casi siempre, ningún defec- 
to porque sus desarrollos invitan 
a un tipo de experiencia distinta. 


LOS JUEGOS 


Los seis juegos seleccionados 
son «Praetorians», «TZar Los Do- 
minios de la Magia», «Strong- 
hold Crusader», «Medieval Total 
War» e «Imperivm» y cada uno 
muestra unas cualidades distin- 
tas que han sido comparadas en 
una tabla específica que hemos 
diseñado para este género. 

En ella tiene especial peso las 
Opciones de Juego, con un 42% 
del total, ya que en ese apartado 
se encuadran todas las posibles 
virtudes que tienen que ver di- 
rectamente con los ejércitos, ma- 
pas, modos de juego, estructuras, 
recursos o héroes. Es, por decirlo 
de alguna forma, el lugar donde 
podemos analizar qué juego va 
a ser especialmente interesante 
según nuestros gustos y pre- 


: ferencias, ya que existen juga- 


dores que aprecian más la canti- 
dad que la calidad, y viceversa. 





Donde no puede existir la me- 
nor duda es en el siguiente apar- 
tado, el Funcionamiento o Mane- 
jo, que afecta en un 26% de la 
nota total, y que tiene que ver 
con el interfaz del juego, la liber- 
tad de escoger la mejor perspec- 
tiva y los controles del teclado 
con los que guiar a nuestras tro- 
pas sin excesivos líos en batalla. 


SÓLO ESTRATEGIA 


Al analizar la puntuación obteni- 
da por los distintos juegos, de- 
béis tener en cuenta que no se 
trata de un análisis que valore su 
calidad técnica. Al revés, no se 
presenta en la tabla ninguna re- 
ferencia específica sobre la cali- 
dad gráfica o de sonido (salvo los 
Test de rendimiento), precisa- 
mente, para que la nota sea el re- 
sultado de su grado de calidad 
como título, exclusivamente, de 


RECONOCE EL GÉNERO 


1. EJERCITOS 

Siempre combaten varias razas O pue- 
blos que buscan la supremacía sobre el 
adversario y podemos controlarlos indis- 
tintamente, según nuestras preferencias. 


2. RECURSOS 

En todo juego de estrategia que se pre- 
cie, deben existir recursos que gestionar 
para construir otros elementos tales co- 
mo unidades y estructuras. 


3. UNIDADES 





Nuestros ejércitos deben estar com- 
puestos por unidades que podemos fa- 
bricar tras invertirlos recursos que reco- 
lectamos.Éstos son los peones que 
vamos a utilizar durante la batalla. 





4. ESTRUCTURAS 

Son los edificios que podemos levantar 
* para fabricar unidades y que, según su 

objetivo y grado de tecnología, nos van 

a costar más o menos recursos. 


5. MAPAS HISTORICOS 
Es el tercer elemento fundamental del 
género, junto con las unidades y estruc- 
turas, y suele formar parte importante 
de nuestra estrategia, según su grado de 
interacción con las unidades. 


6. APRENDIZAJE 

Cuanto menor sea el tiempo más senci- 

llo pero, a la vez, menor complejidad, Es- 
te último parámetro lleva aparejado una 
mengua del interés con el tiempo. 








Praetorians 


Las legiones romanas prefieren que nos 
centremos en la lucha y menos en la gestión. 






000] 


Pyro Studios + Proein | Las legio- 
nes romanas están expandiendo 
sus fronteras a lo largo de Europa Cen- 
tral y el Norte de África con bastante 
éxito. «Praetorians» se centra sobre 
todo en el apartado táctico, dejando 
a un lado la gestión de recursos aun- 
que cumple su papel importante. De 
todos modos, su curva de aprendi- 
zaje es muy pronunciada ya que de- 
bemos conocer al milímetro las virtu- 
des y defectos de cada unidad para 
concebir el mejor ataque. Y recordar 
todos los datos lleva su tiempo. Y 


LEAR nrrr rro rrsr..pnnnnponneessararrrrnrnporssssrssss, 


23 Requisitos: Pentium III 500 MHz/128 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne25 


Medieval Total War 


Batallas en campo abierto ideal para 
estrategas que saben colocar sus tropas. 





Activision + Proein | Cuatro siglos de luchas medievales 
| contemplan a este juego que nos permite encarnar a va- 
rios de los héroes más famosos, como Juana de Arco o 
| William Wallace. «Medieval Total War» se olvida del apar- 
tado de gestión, centrando todo su interés en las batallas 
| a campo abierto donde tenemos que ubicar a las tropas y 
vencer según nuestra estrategia. Es por eso que, como 
| ocurre en «Praetorians», todo su poder de entreteni- 
miento radica en el profundo conocimien- 
to de las unidades y el estudio pormenori- 
zado de las circunstancias. 4 


Lrnrrnrnsrrressrrrnnrranonprssrrsr... 


Requisitos: PIl 350 MHz /128 MB 
Comentado en: COMPUTER 
HOY JUEGOS N*20 


me 













- LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Los Dominios de La Magia 


La estrategia más sencilla y clásica, ideal 
para todos los grados de experiencia. 





Haemimont * FX Interactive | Un mundo medieval basado 
en las culturas cristianas, árabes y orientales nos ofrece 
un original mundo de magia, donde los hechiceros más 
poderosos buscan la supremacía.«TZar Los Dominios de 
la Magia» es un título sencillo, que cumple sin desviarse 
un milímetro todas las condiciones que debe reunir un 
juego de estrategia. Tiene unidades suficientes y las mi- 
siones se desarrollan por objetivos que hay que comple- 
tar con unas condiciones muy concretas. Todas las uni- 
dades de cada ejército se comportan de la misma 
manera, por lo que una vez conocidos los entresijos de 
los Cristianos podremos disfrutar sin esfuerzos adiciona- 
les de Árabes y Asiáticos. Su curva de aprendizaje es muy 
básica y es perfecto para cualquier usuario que quiera 
adentrarse en los dominios de la estrategia. 4 


Hororrrrrrrr rra rss arrasar rss errar rss rss ss ¿ds 


Requisitos: Pentium 166 MHz / 32 MB 


Age of Mythology 
Tres pueblos y decenas de dioses que 
quieren vencer sobre las huestes enemigas. 





33 E 


Microsoft Studio Games * Microsoft | Es el juego con mayor 
número de posibilidades, tanto en el terreno de la ges- 
tión como en el de la estrategia, ya que su sistema de 
elección de dioses nos condiciona mucho la partida. Aún 
así, esa variedad alarga la vida del juego ya que una vez 
completado podemos volver a intentarlo con otro ejérci- 
to y así sucesivamente con las más de 29 deidades dis- 
ponibles, La curva de aprendizaje, por tanto, se prolonga 
en el tiempo más que en el resto de juegos.Como venta- 
ja para el jugador, «Age of Mythology» tiene un sistema 
que regula el nivel de velocidad en función de la expe- 
riencia que demuestra el jugador. Partidas a medida. 3 


PLEURAL RARA rar rra raras sr rss so 


Requisitos: Pentium 111 450 MHz / 128 MB 


: — Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“22 
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Stronghold Crusader 


Una sabia mezcla de estrategia que nos 
regala, además, un modo constructor. 














Firefly « Proein | Las tierras de Oriente Me- 
dio y las cruzadas protagonizadas por Ri- 
cardo Corazón de León son el eje funda- e 
mental de este juego que, además del PM 
desarrollo estratégico, incorpora un origi- ANA 
nal modo constructor para levantar casti- 
llos y fortalezas fácilmente. «Stronghold Cru- 
sader» enfrentará a dos ejércitos que 
podemos guiar indistintamente, y las uni- 
dades son también equivalentes, sin ma- 
yores diferencias que las puramente estéti- 
cas. El tiempo de aprendizaje no es muy 
elevado, pero gracias al constructos de cas- 
tillos el factor defensivo es importante. 2 
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Requisitos: Pentium II 300 MHz / 64 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*20 


Imperivm 


Misiones concretas donde tenemos que 
luchar, pero sin olvidarnos de construir, 


Haemimont + FX Interactive | Desarrollo muy 
sencillo destinado a batallar y a conseguir 
ciertos objetivos que nos permiten avan- 
zar en la historia, bien fabricando unida- 
des y mandándolas al combate, bien 
evitando que mueran los hombres ES 
dispuestos para llegar al final. «lm- ¿8 dl 
perivm» enfrenta a dos ejércitos 
técnicamente iguales por lo que jugar con 
uno u otro es indiferente ya que se com- 
portan de la misma manera. Además, su 

periodo de aprendizaje es muy corto. $2 
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Requisitos: Pentium II 400 MHz /64 MB Comen- 
tado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*20 





JUEGOS DE ESTRATEGIA HISTÓRICA 





Los seis juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados han sido 
consensuados por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de estrategia histórica. 


SERVICIO 


La venta del juego no exime 

a la compañía de una res- 

ponsabilidad posterior, por 
lo que creemos que una buena 
asistencia técnica puede convertir 
al comprador en asiduo de una 
compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


r, La instalación debe ser clara 
y y sencilla, y cuantos más pa- 





sm sos ahorre al usuario, mejor . 


puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


El mejor juego es aquel que 

combina la variedad de los 

ejércitos con las unidades, 
estructuras y recursos, compen- 
sando todos los elementos para 
que el proceso de aprendizaje sea 
progresivo y nunca se detenga. 

Entre los cánones ideales, se han 
puntuado con notas más altas to- 
dos los apartados referentes a la 
gestión de recursos, estructuras, 
avances tecnológicos y unidades 
especiales del estilo de héroes. 
Además, se ha incluido entre las 
opciones posibles una que no es 
muy habitual en el género pero 
que creemóos“importante. Se trata 
de la creación de rutas de abaste- 
cimiento para llevar los recursos 
de un lugar a otro del mapa. 
Finalmente, se quedan sin pun- 

tuar, por no considerarlas funda- 
mentales para la experiencia de 
juego, las opciones multijugador. 


FUNCIONAMIENTO. MANCO 


Todos los elementos que 
forman parte del interfaz 
aparecen en este apartado 
y tienen que ver con la facilidad de 
manejo del juego. En los títulos de 
estrategia este hecho es funda- 
mental ya que cuando se desata la 
batalla, es importantísimo contro- 
lar a todas nuestras unidades in- 


tuitivamente con atajos de tecla- 
do personalizables. La búsqueda 
de la mejor perspectiva es tam- 
bién importante, ya que nos per- 
mite tener mejor controlados a 
nuestras soldados, evitando per- 
der a alguno en resquicios o rinco- 
nes ocultos del mapa. 

La interacción con el mapa la he- 
mos considerado importante si 
afecta al grado de estrategia que 
debemos utilizar en la batalla, así 
como los periodos de aprendizaje 
prolongados que repercuten en 
un mayor disfrute del juego. 


MANGAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 

debe cumplir con el requi- 

sito de ser un rápido recur- 
so de consulta, conteniendo todos 
los datos referentes a objetivos, 
unidades, estructuras y su árbol de 
desarrollo por ejército, 


RENDIMIENTO VIDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 

to de audio o vídeo inten- 

tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del juego 
en cada una de las 24 configura- 
ciones de nuestro laboratorio. 


NOTA MEDIA 


La relación calidad precio se 

obtiene de dividir el resul- 

tado del Test por su precio. 
Esa cifra se lleva a una tabla cuyos 
parámetros se han obtenido tras 
calcular el precio medio del seg- 
mento de juegos examinado. “4 





Índice hasta 3,63 

3,64 hasta 4,54 

4,55 hasta 6,05 Bien 
6,06 hasta 9,07 Suficiente 


9,08 hasta 18,15 
A partir de 18,16 


"Armamento de asedio (comprobado) 
Número de estructuras (comprobado) — 


( Control de > cámara, dispositivo (comprobado) 


Resultados del Test 


Teléfono: de asistencia técnica oa 0 dae 


Teléfono de información (comprobado) — 


Fax de información (comprobado) e 


INSTALACIÓN ZA 
¿Dificultad de la primera instalación [omo A A 
Indica espacio necesario en: disco ¡duro (espacio ocupado, medido) 


Indica espacio libre:en disco.(comprobado) 


Desinstalación(datos restantes.no desinstalados, 


Idioma delas instrucciones de instalación (compr 
OPCIONES DE JUEGO — RIN 
Argumento basado en hechos a a A 


Número de ejércitos (nombre, comprobado) A 
do Ca ito. de | do) 


“Tipos de unidades (comprobado). 


Terreno de actuación de las unidades (comprobado) 


Unidades especiales =héroes= (número, comprobado) 


Unidades neutrales reclutables (comprobado) - 


A A A RT A a 


Armamento (comprobado) 





Avances o o 


1 Jecuos (comprobado) 


on a 


FUNCIONAMIENTO / MANEJO 


Tiempo de aprendizaje paracomprenderel Juego (amp) 


Tutorial (comprobado) 


as atiad US ON A o A A O e 


La gráfica muestra los niveles de interés que en la 
redacción consideramos ideales para un juego: de 
estrategia histórica.Por un lado se calibra el grado 
de interés, en función del aprendizaje necesario (eje 
Y), y por otro su permanencia en el tiempo (eje X) 
como factor imprescindible para obtener una 
diversión y entretenimiento mayor. 


Ni tr rr dig deh jog rin rre copii pr jo 


Zoom (comprobado) 


ri li a lp 


¿Control de velocidad de la acción (comprobado) 


“Atajos de teclado (comprobado) 
Creación de grupos de unidades con ¡atajos de teclado (comprobado) 


“Información sobre las unidades en pantalla (comprobado) 
Información sobre las estructuras en pantalla (comprobado) LEA AREA E 


Interacción con el escenario (Com ) robado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES. 


"Descripción delos objetivos (comprobado) 


>Descripción delas unidades (comprobado) 
¿Descripción delas estructuras comprobado) 


Precio nen el distribuidor) se 


Cálculo de la nota precio/calidad 








1 
AE | 
Puesto 1 CALIDAD l 
O | 
A 9 + 7 h E y 0 z y 
o 
PR e ME Y 
Título que centra su Ma en 
el apartado táctico de la batalla, A 
obteniendo resultados ; 
sobresalientes gracias al equilibrio entre 
unidades, mapas y misiones. 
SOTA 6970) 1000, 
No (www.proein.es) 
31(9138468,80) i 
Si(91 7666474) i 
| Mínima dí ] 


No Ad de soap dave de erario ira ¿dll iodo revelo ladra a Sid NUESUIAA 
O Megabytes 1000 
“Castellano 


3 (Romanos, Bárbaros y Egipcios) | 8,00 
12 (Romanos), 11 (Bátbaros) y 11 (Egipcios) | 6,00. 
Tierra A — il: 
SÍ (Centuriones, ¿Jefes y Ofi iciales) 1 10,00. 

SÍ 

SÍ ¡(perfecto) 

Sí (Lanzas, arcos, flechas, ! 
No 

Mu Muy pocas (2) — 2 


Si(Población) 10,00 
"No 


-Prolongado (60 minutos) 


¿Si(fácilcomprensión) | 1000. 
Progresivo, alarga el interés 


ARIAS IN 
44,95 /8,29= 5,42 = Bien 








La gran baza del juego es la 

diversidad de bandos y las 

variantes posibles en cada uno. 
Aprendernos todos puede llevarnos mucho 
tiempo, lo que provoca un interés mayor. 


(02197198) 


No (www.microsoft.com/spain/juegos) 


Si (91 807. 99 99) 


-S(91.803 8310) 





Automática 


51 (896 MB) 


Megabytes 000 


Castellano 


3 (Nórdico, Egipcios y Griegos) | 800. 


36 


ASIAN 
Militares (120 y Gv 
Tierra, mar y aire ERAS 
-Sí(9 dioses y 27 Dioses menores) 

SÍ 


“Si (Hachas, picos espadas, arcos, lechas, | 10,00. 
ESE 


SÍ 


a 600. 


e 


PA ES LA e 


—Prolongado (50 minutos) 


SIIfácilcomprensión) [1000 


Escalónado, interés creciente 


A 





El 


A A a DO 


5% 


Silleda OO 


Sildento del juego) | 500 


SÍ (dentro del juego) 
l sí (dentro del | juego) 





La enorme varada de ORO 


AE 


AA IO7S Ptas AN E PATO 


44,95 /8,12=5,54 = Suficiente 


dos) y 41 (Griegos) 9,00. 


Deja a un lado las opciones de | 


gestión para centrar todos sus 

esfuerzos en ofrecer una 
simulación lo más real posible de las viejas 
batallas medievales, Y lo consigue. 


S (91 384 68.80) 


AS 
No (www.proein.es) 





Si(917666474) 


-No.(645 MB) 
0 Megabytes NE 
Castellano 


EST 


a pa 


Si(medio) 


Sí (Espadas, arcos, flechas, lanzas, 


escudos, catapultas y ballestas). | 10,00. 


No 


Muyelevadas (9) 1000. 
SÍ er id 


SA SÍ 


Sí (dinero) 


SI(LAN/Intemed 


Prolongado (50 minutos) LS 
Si (comprensión media)... 
Escalonado, interés creciente 


US 


A OIR A 


44,95 / 8,06 = 5,58 = Bien 


¡Detallado ODO. 





Puesto 4 


¿Mi 
PRECIO — 
E CALIDAD 


Sed de des EN en 


las opciones y elementos 
suficientes para adentrarnos en 
el género de la estrategia. Mezcla 


acertadamente gestión, batallas y misiones, 


G A En 
Si (www.xplanet.com) 


Si(91:7990110) 


(917991225) 





ade los as A e AGUA 


SI o A 








Militares (68) y Civiles (2) 


-24 (Asiáticas), 24 (Árabes) y 25 (Europeos) | 9,00. 


Sí (Lanzas, espadas, arcos, 


IMUCIA (OEA AN 
El Do 


SÍ (Oro, dE madera y comida) LI ALO r0DA 





TN 


Mínimo (15 minutos) 








Inmediato, interés limitado 


Muy limitado,telado /ratón 
ol 


Sí (fácil comprensión) | 10/00. 


| a Meade AU OO 


ES 
Si (mínimo) 


Puesto 5 


Muy ee en dal o Ñ las 


batallas, incorpora un 
logradísimo modo constructor 
para levantar fortalezas inexpugnables. En 
general, tiene un grado medio en todo. 





No (wweprocin.es) 
S[(91384.68:80) 
S 101 7666474) 


No (15468) 


No 


Castellano 


11 (Europeos) y 7 Árabes) | 400 
Militares (18) y Civiles (27) | 600. 


Si (Espadas, mazas, hachas, arcos, | 10,00. 


S 


Muchas(64) [600 
Ñ 


Escaso (20 minutos) EAN 





Sf(fadil comprensión) [10/00 


Inmediato, interés limitado 


e 


44,95 17,52 = 5,98 = Bien 





* (Trigo, harina, cebada, cerveza, piedra, hierro y madera) 


Megabytes 1000 


20 


Es) 


Puesto 6 


E el 2 es od E E 

comparados aunque su 

estrategia bélica es perfecta 
para iniciarnos y, además, no nos exige 
demasiado tiempo de aprendizaje, 


S el CIA NU 


Si (wwwsxplanet.com)- 


Si(91799.01 10) 


SÍ (91 19912 25) 


Automática h 
Si (536 MB) 
OMegabytes 


rn 


Castellano 


E 


2 (RomanosyGalos) | 600 


SL (Gal0S Ao A 


SÍ 





7.Galos) y 10 (Romanos) | 400. 
¡Miitares 6,00 


Sí (Lanzas, espadas, arcos, 


flechas, hachas y conjuros) 








Si(Oro y comida) | 10/00. 


No 


SA ol Ci pa uv aos 


"Escaso (20 minutos) EA 
Si (fácil comprensión) 


Inmediato, interés limitado 


ME 
Sobresaliente 


OL 


TINO 


44.95 /7,26=2,75 =Sobresaliente 








Nuestra Opinion 


COMPUTER HOY 
JUEGOS ha so- 
metido a seis 
juegos de estra- 
tegia histórica a 
un exhaustivo 
análisis de sus 
opciones de juego, manejo y 
control, potencial, rendimiento 
de vídeo y audio, y asistencia del 
fabricante y/o distribuidor. 

El resultado deja claras algunas 
premisas de las que partimos al 
proponer una comparativa don- 
de se veían las caras juegos de 
muy distintas factura. Desde el 
avanzado «Praetorians» hasta el 
relativamente discreto, técnica- 
mente, «TZar, Los Dominios de la 
Magia», todos los juegos analiza- 
dos responden con argumentos 
típicos del género de estrategia 
para defender sus posturas dig- 
namente. Unos tienen más es- 
tructuras, unidades o recursos, 
otros prefieren dar importancia 
a la táctica de la batalla, aunque 
la mayoría opta por atraer a un 
público que demanda un tipo de 
entretenimiento muy concreto. 

Y es que a pesar de las diferen- 
cias técnicas, como juegos de es- 
trategia, todos mantienen una 
calidad Notable, destacando co- 
mo inversiones excepcionales 
los dos títulos de FX Interactive. 

«Praetorians», por su parte, exi- 
ge un grado de entrenamiento 
mucho mayor, que acaba reper- 
cutiendo en un interés más pro- 
longado, aunque por el camino 
se deje muchas opciones típicas 
de gestión de recursos. 


José Luis Sanz 
Redactor Jefe 


LOS MAS VENDIDOS 


PUESTO 1 


















A 


Q e El componente táctico 


de la estrategia es muy elevado 

y está bien diseñado 
e Equilibrio de unidades perfecto 
e Interacción del mapa con la estrategia 
e Interés progresivo 


Praetorians 





a e La parte dedicada a la gestión de recursos 
es muy limitada 
e Número de estructuras insuficiente 


Nota: TN 32 
Precio/Calidad: Bien 
| 4495€ (7.479Ptas, 





DISTRIBUIDOR: Proein 
PRODUCTOR: Pyro Studios : 
DESARROLLADOR: Precio: 
Pyro Studios 


TEL. DE INFORMACIÓN: a : 
VALORACIÓN: Muy buen juego de estrategia que nos exige 


91 384 68 80 <d 
FAX DE INFORMACIÓN: un periodo de aprendizaje muy elevado que, una vez 
91 384 6970 asimilado, alarga el interés por seguir luchando. 
PUESTO 3 
Medieval: Total War 
mn e El componente táctico de la estrategia 
está muy conseguido 
e Los miles de soldados que pueden 
darse cita en cada batalla 


e El control de la batalla es muy sencillo 


e La parte dedicada a la gestión de recursos 
es muy limitada 
e Manual de instrucciones limitado 


Nota: | Notable 8,06 
Precio/Calidad: | Bien 








DISTRIBUIDOR: Proein 
PRODUCTOR: Activision 


RR LiOO, Precio: | 47.95€ (7.978Ptas,) 
Total War 

TEL. DE INFORMACIÓN: ó soda 

91 384 68 80 VALORACIÓN: Desarrollo de estrategia orientado a las 

FAX DE INFORMACIÓN: grandes batallas que deja en un segundo plano las 

91 384 6970 opciones de gestión, aunque son muy importantes. 
PUESTO 5. | S JE 
Stronghold Crusader 


e Número elevado de recursos 
S e Número elevado de estructuras 
e Original modo Constructor de castillos y 
fortalezas 


e Las unidades son muy parecidas entre 
S los distintos ejércitos. 

e Las unidades no pueden evolucionar 
e Control de cámara limitado 








Nota: Notable 7,52 
DISTRIBUIDOR: Proein Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Gathering Dev ñ 
DESARROLLADOR: Precio: 44,95€ (7.479 Ptas.) 
Firefly 
TEL. DE INFORMACIÓN: ÓN:D ted ; 
91 384 68 80 VALORACI N: Desarrollo orienta oa a batalla pero sin 
FAX DE INFORMACIÓN: despreciar el componente defensivo de la estrategia. 
91 384 6970 Especial mención, al original modo Constructor de castillos. 





PUESTO A UA 


Age of Mythology 


e Número elevado de unidades 
o e Número elevado de estructuras 
e Número elevado de recursos 
e Ajusta automáticamente la dificultad a | 
nuestro grado de experiencia 





e Manual de instrucciones limitado 
e No tiene control de tiempo 
e Descripción de unidades dentro del juego 


Nota: Notable 8,12 


DISTRIBUIDOR: Microsoft Precio/Calidad: Bien | 
PRODUCTOR: Microsoft . ' 


Microsoft Game Studios 


TEL. DE INFORMACIÓN: y 


VALORACIÓN: El título más completo de la comparativa por 


91807 99 99 ) : 
FAX DE INFORMACIÓN: cantidad de unidades, estructuras y bandos. Además, su 
91803 83 10 tecnología 3D nos permite un control total de la escena. 

y PS GANADOR 
PUESTO 4 Ed: PRECIO | 
TZar, Los Dominios delaMagia — (== 


E 
e Fácil de comprender y | | 
o empezar a disfrutar 
e Número elevado de mapas 
e Manual de instrucciones muy completo 
y bien presentado 
e Impecable traducción al Castellano 





SO e Control de perspectiva muy limitada 
e Las unidades son muy parecidas entre 
los distintos ejércitos 





Nota: EAS 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: AA 
PRODUCTOR: FX Interactive 3 
RRRDILADOR: Precio: | 995€ (1.655 Ptas.) 
Haemimont 
TEL. DE INFORMACIÓN: ó ba E do 
9179901 10 VALORACIÓN: Sencillísimo juego de estrategia clásica, ideal 
FAX DE INFORMACIÓN: para iniciarmos en este mundillo, que tiene muchos mapas, 
917991225 opciones y héroes según los diferentes ejércitos. 
“PUESTO 6 
no. 
Imperivm l 


e Fácil de comprender y empezar a disfrutar 
S e Número elevado de mapas aleatorios 
e Manual de instrucciones muy completo 
y bien presentado 
e Impecable traducción al castellano 


a e Control de perspectiva muy limitada 
e Las unidades son muy parecidas entre 
los distintos ejércitos. 





Nota: e 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive - Precio/Calidad: AO 
PRODUCTOR: FX Interactive | 4 
DESARROLLADOR: Precio: 1 19,95€ (3.319 Ptas.) 
Haemimont 
TEL. DE INFORMACIÓN: y : , 
9179901 10 VALORACIÓN: Desarrollo muy simple que nos permite 
FAX DE INFORMACIÓN: disfrutar y divertirnos rápidamente sin apenas esfuerzo. 
9179912 25 Además, cuenta con un completo manual de instrucciones. 
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Lo que hay que saber 


ELEMENTOS DE LA PANTALLA DELJUEGO 58 


o e 


DIVIDIR Y VENCER 
LA FRONTERA ETERNA. 60 


CUANDO SE DESATA EL INFIERNO 61 
EL QUE ARRIESGA... 61 
REGRESO A CASA 


ALEA JACTA EST 
GUERRA ENTRE MONTAÑAS 
QUE EMPIECE LA CACERÍA 


LA BATALLA POR ALEJANDRÍA 
¡ALTA A A a 5% 


AMIGOS y NES 
TAN SOLO UNA... ÚLTIMA... BATALLA 63 





LO QUE HAY QUE SABER 


O Los iconos del 
mapa nos permitirán 
realizar diversas acciones. 
Por este orden, acceder a las se- 
ñales, a los exploradores, a las unidades es- 
peciales y a los pueblos. 


560000000000 00094 04000000004 00000060000000100400000000000 







Actitud defensiva: ignoraremos al 
enemigo hasta que decida atacar. 
7] Actitud atacante: al divisar un ene- 
=/ migo nuestros soldados atacarán. 
Ay Mantener posición: las unidades 
aguantarán firmes en su posición. 
Proteger: selecciona una unidad y 
la preservarán hasta la muerte. 
el Patrullar: fijando dos puntos de re- 
| ferencia, las tropas patrullarán. 
Ascender: se selecciona esta op- 
ción para conseguir un general. 


.0000100006000004000000000000000000000s000.n..0000000 
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O El área de información se revela de 
gran utilidad para conocer el estado de 
las tropas, pueblos y barracones. 


600406000005000606000000000000000040000040000N00000600000 








a O AAA EN QEl menú de órdenes se divide en tres Orientar: mediante esta acción indi- 
OS E ETA zonas: la primera abre todas las acciones, camos a las unidades donde mirar. 
EN paca ci ace EEES po A de la segunda las habilidades y la tercera, A IA 


Conater la paritalla de «Praetorians» es 
asunto de máxima prioridad para com- 
pletar cualquiera de las misiones. 


O Estas imágenes nos muestran 
a los héroes con que contamos en 
la misión. Para seleccionarlos bas- 
ta con pinchar sobre ellos. 


sólo en el caso de algunas tropas, la de 
construcción de estructuras. 


57 Unir tropas: si nuestras tropas es- 
tán dispersas este icono las reune. 
EN Distribuir tropas: nos sirve para 
equilibrar nuestros pelotones. 
Dividir tropas: separa las tropas de 
5 pelotón en dos grupos. 
Degradar: degradando una tropa 
| conseguiremos infantería auxiliar. 





O En la pestaña de acciones encontrare- 
mos los iconos más importantes. 

Mover: pulsando sobre este icono 
podremos dirigir a nuestras tropas. 
Atacar: sirve para lanzar una ofensi- 
va total sobre el enemigo. 






60160400 050000000009000000000%0 Py 6060000004 0600 


: 0) El mapa nos in- 





dica la zona donde 
nos encontramos, en 
amarillo, y el rango de visión 
que tienen en ese momento nuestros 
hombres. 





O La barra de acceso rápido a grupos de 
selección nos permite escoger con un so- 
lo clic los pelotones que anteriormente 
hemos agrupado con la tecla (c.] 


00959 006000090006000000 6002000009009 c00p.wq..0. 
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PUNTOS CLAVE: TODOS LOS MAPAS DEL JUEGO 


| 


UN IN 


Comenzamos la misión con tres 
tropas de legionarios, dos de ar- 
queros, dos de infantería auxiliar, 
dos exploradores y Cayo Tito Rudo 
en este lugar del mapa O). La pri- 
mera acción será buscar a los no- 


bles que el Druida Diviciaco ha : 


puesto a nuestro disposición O); : 
quienes por alguna extraña razón : 
no han acudido a nuestro encuen- 
tro. Seleccionando a los arqueros y 
legionarios debemos salir en su 
búsqueda. En el camino nos topa- 


ESCOLTA A BIBRACTE 


Lo primero será ocuparse de de- 
fender la zona, puesto que el ene- 
migo nos atacará con gran parte 
de sus fuerzas. Colocamos tres pe- 
lotones de arqueros en lo alto de 
esta loma O dejamos un par de pe- 
lotones de legionarios en esta po- : 
sición 8) y nos llevamos al resto al 
bosque €).Los piqueros, por su par- 
te, pueden quedarse donde están 
en formación estacionaria 6). Si se- 
guimos estas instrucciones al dedi- * 
llo no sufriremos una sola baja. 


remos y acabaremos con una tropa : 
de nobles a caballo y una de tirado- : 
- res en esta zona €) 


). Más adelante 
encontraremos resistencia €) pero 
nuestro legionarios, con el apoyo 
de los arqueros, liquidarán la ame- 
naza. La última escaramuza tiene 


lugar justo antes de reunirnos con : 


los nobles, que nos advierten de : 
que el Druida Diviciaco está en peli- : 
gro 6).Sin perder un instante selec- 
cionamos a nuestros nuevos alia- 
dos y ponemos rumbo al puente : 


Cuando termine el asedio pasare- 
mos al ataque. El primer objetivo : 
será conquistar la ciudad de Boxum : 
G)javenturándonos por este cami- : 
no con legionarios y arqueros con : 
cierta cautela puesto que los bos- : 


: ques están poblados de enemigos. : 
: En cuanto caiga Boxum, nos pon- 
¿ dremos a crear unidades, en parti- 


cular caballería y más legionarios. : 
Nuestro punto de mira se fijará : 
: ahora en los enemigos destinados : 
: aesta zona O). Tras el baño de san- : 


1 EE 


arqueros 6) y se los coloca en esta : 


El objeto de esta misión es resitir 
en una fortaleza los embates del 
enemigo durante veinte minutos, 
el tiempo que tardan en llegar los 
refuerzos, y evitar que caigan los 


blio Licinio Craso y Dumnorix. 

El primer movimiento será selec- 
cionar a toda la caballería Q), crear 
un grupo e introducirlos dentro del 
fortín, con el fin de sacarlos cuando 
ataquen los arqueros enemigos.En- : 
tonces, se selecciona a esta tropa de ; 
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: lo alto de esta otra torreta E 
jefes que hay tras sus muros, Pu- : 


ros GH) y esta torreta Y). 


torreta €)en formación estaciona- 
ria para que las flechas lleguen más 
lejos. A esta tropa 6) la situamos en 
¿y lo 
mismo hacemos con estos arque- 
Bajamos a 
los lanceros de las murallas €) para 


: evitar que los abatan los arqueros. 
: Es básico crear barracones €), un 
: par de médicos que curen nuestras 


: tropas, dos pelotones de arqueros : 
: para reforzar las murallas y tres pe- : 


para rescatarle. Es hora de avanzar 
hacia el pueblo de Pons) .Las pa- 
: trullas enemigas no serán un gran 
: escollo). Una vez tomada la ciu- 
: dad) creamos tropas y nos dirigi- 
: mos hacia este puente GO) para re- 
: construirlo y que pasen nuestros 

: hombres. Reparar el otro puen- 
:te0 sería un error, pues hay tropas 
: que no pueden pasar por el agua. 
: Acabamos con más enemigos de 
p camino a Dubis(B).Su conquista 


significará el fin de la misión. 





; gre, y con la zona asegurada, mar- 
: haremos hasta el poblado de Si- 
: dolacumé tomando este camino. 
: Conquistarlo será un paseo. Es 
: conveniente antes de partir hacia 
: Bibracte deshacernos de los ar- 
: Queros apostados en la espesura 
: de este bosque E)utilizando para 
: ello esta senda. Una vez elimina- 
: da toda presencia rival, sólo nos 
restará liderar nuestra tropas ha- 
: cia Bibracte E) llevando a Publio 
: Licinio Craso y a Tito Labieno. 


lotones de equites, puesto que se- 
: rán los primeros en caer. A conti- 
: nuación, ponemos a trabajar a las 
: tropas de infantería auxiliar (Den 
: armas de asedio, sobre todo balista 


: y Catapultas, aunque debemos de- 


: jaralguno para reparar la puerta (D 
: donde el enemigo centrará sus aco- 


: metidas. Los arqueros deben matar 


: a todo aquel que ose acercarse, 
: mientras la caballería saldrá rauda 
; : a eliminar a los arqueros y resguar- 
: darse de nuevo en la fortaleza. 





Comenzamos con las tropas dividi- 


das, al sur Tito Labieno, al mando 


- de tropas ricas en caballería O), y : 
al norte Publio Licinio Craso con in- 
-fantería € 


Seleccionamos estas úl: : 
timas €) y marchamos hacia Geldu- 
ba €) para conquistarla y acabar 
con su jefe, pues si dejamos que + 
avise al resto de las tribus incum- : 
pliremos los objetivos. Mucha cau- 
tela porque las tropas enemigas di- : 
seminadas por la zonaG)se nos : 
echarán encima. Tomada la ciudad, 
construimos unidades al tiempo : 
que ordenamos a las tropas de Pu- 
blio Licinio Craso) acabar con el 


Jefe de Subliones para controlar la 


ciudad €). Los legionarios deben 
limpiar el bosque de arqueros €) 
continuación, guíamos a nuestros : 


Praetorians: Solución completa 





« arqueros a este lugar G) desde don- 
E de pueden lanzar flechas contra el 

: jefe de la tribu y la guarnición del 
: ; pueblo. Con las unidades creadas 
: en Gelduba €)pondremos rumbo a 
: Car Menapii 6). Las escaramuzas 
: fuertes tendrán lugar en los bos- 
ques. Ganada esta zona Q), los ar- 
: queros acabarán con la guarnición, 
: aunque al jefe debemos darle caza 
¿ con la caballería.Ahora le toca el 
: turno a los Suevos €). Enviamos 
; tropas desde Subliones6), mien- 
, tras desde Car MenapiiO llegan 
¿ más. Los Suevos caerán fácilmente. 
: Agrupamos los pelotonesG) para 
¿ marchar sobre Asciburgo € evitan- 
: do estas zonas Mllenas de enemi- 


«A : gos. Su conquista y la muerte del 


: jefe darán por concluida la misión. 
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Lo imperativo es frenar el avance 
enemigo evitando que reconstru- 
yan estos puentes G). En primera 
instancia seleccionamos nuestra in- 
fantería auxiliar y creamos torres de 
vigilancia en estos dos puntos6), 
mientras los legionarios se colocan 
al amparo del bosque 6) y la caba- 
llería aguarda expectante al final 
del puente GH en prevención de po- 


que no debemos confiar mucho en ; 


ella puesto que si se producen, de- 
sertarán a las primeras de cambio. 


deros baleares a esta zona 6) para 


: obstaculizar la reconstrucción del 
: tercer puente. Cuando las torres es- 


tén terminadas, las ocuparán los ar- 
queros, mientras en Mongoscia- 
cumÓ) creamos tropas defensivas 
como lanceros y arqueros y las des- 
tacamos allí bien posicionadas, 


: puesto que la defensa de los puen- 


: tes no aguantará mucho. Tras so- 
sibles ataques del enemigo, aun- : 


brevivir a las tremendas oleadas de 
los galos, nuestro siguiente objetivo 


: será conquistar la ciudad de Co- 
: brenzaQY). En esta zonaGH nos es- 


AMA 


: que es recomendable no crear tro- 
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pas de caballería y tomar este ca- 
mino hasta el puente (si los enemi- 
gos no lo han construido debemos 
hacerlo nosotros). Cruzamos €) y 
exterminamos a todas las unidades 
que nos esperan en el bosque6). El 
camino a seguir está plagado de 
enemigos y habrá que ir muy des- 
pacio si queremos llegar sanos a 
nuestro destino, donde podre- 
mos hacernos fuertes con arqueros 
y legionarios y resistir los ataques 
del enemigo. Si aguantamos, con- 


Por otro lado, enviaremos a los hon- : peran muchos enemigos, por lo : quistar CobrenzaQ será un paseo. 





Comio ha sido secuestrado en esta 


fortaleza O) y el César nos ha envia- : 


do a rescatarlo. Lo primero que de- 
bemos hacer es limpiar la zona de 


la playa, para lo cual seleccionamos : 


a nuestros arqueros y los colocamos 
en este lugar), mientras los legio- 


narios acaban con las tropas de esta : 
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zona €). En esta pequeña islaG)se 
encuentran emplazadas varias má- 
quinas de asedio enemigas. Situan- 
do las nuestras aquí) las despa- 
charemos muy fácilmente. 


Es hora de utilizar la caballería y : 


destrozar a los arqueros que encon- 












Comenzaremos la misión con to- 


das nuestras tropas reunidas al : 


SurO), además de contar con un : 
campamento 68) que necesitamos 
poner de inmediato en acción pa- 
ra construir más soldados. 
Nuestra primera misión será des- 
truir este altar€). Nos aventurare- 
mos con nuestras tropas muy 
cautelosamente por el camino 
que transita por los dos bosques 
O que hay en esa región, pues en 
ambos se esconden fieros galos al 
acecho de romanos despistados. 


: tos bosques6). 


tramos al final de este camino, de 
esta forma dejaremos vía libre a 
nuestros arqueros para que termi- 
nen con la torre de vigilancia 6). A 
continuación, debemos seleccionar 


a los equites y ver qué quiere el : 


mensajero de la tribu de los Atréba- 
tesG), que no es otra cosa que pe- 
dirnos que le sigamos hasta Duro- 
briaveGY, su pueblo, que está 
sufriendo un duro sitio. En el cami- 
no nos encontraremos enemigos, 
pero optaremos por ignorarlos.Una 
vez pongamos fin al asedio, el con- 
sejero nos guiará hasta un gran 


Una vez destruido el altar com- : 
: probaremos cómo los hombres : 
: del pueblo de Duroverno 6 dejan : 
de combatir. Objetivo logrado. Es 
hora de ir a por el siguiente, que 
implica también la destrucción de 
otro altar(), esta vez pertene- 
ciente al pueblo de los Atrébates 
CamulodomoQ . Por los caminos 
que llevan a esa zonaGH) encontra- 
remos una fiera resistencia, ade- 
más de la que se esconde en es- 
Con el altar 


: destruido, los: Atrébates dejarán 
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UNA TIERRA PERDIDA ENTRE LAS BRUMAS 


ejército de hombres 6) dispuestos a 
asediar la fortaleza). En cuanto 
lleguemos a esta zona, los Atréba- 
tes se pondrán a nuestras órdenes. 
Después de someter la fortaleza a 
un duro asedio y de rescatar a Co- 
mio, tendremos ocasión de volver 
nuevamente a la playa, aunque es- 
ta vez tendremos que dar un gran 
rodeo para no pasar por la ciudad 
de Durotio(, la cual se encuentra 
fuertemente custodiada. Hay que 
tener mucho cuidado en el camino 
de regreso, puesto que está lleno de 


: enemigos con sed de sangre. 


| a de de' Tiro O Samaria O Jeru- : : conquistar de Petra. Si o | 
ñ  salénd ) y Petra, aunque dos de; a mos acabar antes con las tropas | 


inmediato a nuestra. causa, ¿por 1 
queno hará falta someterlas. 
eN En los. preparativos para. E mi- ¿ 

E sión, el primer paso será seleccio- 
2! nar nuestras tropas y conducirlas : 


2 hastalas afueras de Jerusalén.No ¿ 


: de ser una amenaza latente. 


%90600000400900000000000000100000 


: Finalmente, nos aguarda el último 
: de los altares(H, el del pueblo de 
Chicheste(H),rodeado de bosques 
infestados de enemigos(B).Nues- 
tra pericia en el combate nos lle- 


vará al triunfo y con los tres alta- 
res ya destruidos tan sólo nosf 


quedará arrasar la ciudad de los 
britanos Verulianio. Esto no será 


un asunto baladí porque al final « 
del camino nos espera el ejército ¿ 


de los britanos al completo, que 
será realmente difícil de batir. 





A tendremos que tomar precaucio- ¿ 
| nesal pasar junto a la ciudad de : 
. Samaria € 6) puesto que nadie sala 
| a drá a atacarnos, y SÍ nos .prepara- ip 


MICA CUE de 





z ds un gran Abuena Una vez 


a ; tomada Petra, nos haremos. con 


¿el control de Jerusalén € 3» anu 
E lando el poder de sus tropas, y 
. entonces conquistar Samaria € dy 


dá Tiro) no supondrá un problema. . 
A Aunque someter esta última) es 


: sencillo, debemos a da 











AN le 


Nuestro primer objetivo es llegar 


hasta la fortaleza romana que está : 


padeciendo un feroz sitio Q). La 
mejor manera es contactar con tres 
tropas romanas de lanceros €) para 
que nos guien por este camino has- 
ta la fortaleza. En los bosques €)nos 


asaltarán varios enemigos, aunque” 


gracias a la caballería germana po- 
dremos penetrar en ellos y acabar 
con los asaltantes. En lo alto de esta 
loma GQ) hay tropas de arqueros 
enemigos que debemos liquidar 
para evitar que maten a un buen 
número de nuestros hombres. El si- 
guiente punto caliente en el itine- 
rarioO nos enfrentará a una fuerte 
resistencia, aunque una buena or- 


: ganización nos hará salir bien para- 
dos. Enviamos un mensajero para 


contactar con varios romanos que ; 


: se encuentran en esta ruta O); si : 
: consigue llegar vivo se unirán a no- 
: sotros. Antes de subir a la fortaleza 
: es conveniente dirigirnos por este 
: sendero hacia esta zona Q) puesto 
: que allí aguardan más tropas que : 
: desean unirse a nuestra causa. 

: Reforzados por todas estas tropas, : 
: llegar hasta el fuerte se convertirá 
: en un tranquilo día de campo. Una 
: vez allí, los objetivos de la misión 
: cambiarán y se nos exigirá conquis- : 
: tar dos ciudades. 

: Para conquistar la primera debe- : 
: mos crear más tropas en el campa- : 


ANDO SO 


La premisa inicial será defender el 
campamento de CarrasOQ, para 
ello resulta imprescindible introdu- : 
cira los arqueros en las torres de vi- 
gilancia y dejar alguna tropa que 
otra en este bosque 6). Una vez fre- 
nados los intentos de conquista del 


enemigo debemos reunirnos con : 


Marco Licinio Craso en la ciudad de 
Edesa 6). Es conveniente dejar va- : 
rias tropas en Carras O), además del : 
centurión en su interior para que 
no cese el proceso de creación de 
tropas. Si nos decantamos por se- 


: guir esta ruta para llegar a Ede- : 
: sa debemos tener mucho cuida- 
: do en las áreas) y O), que cuentan 
: con abundante presencia enemiga. 
: En esta ciudad, las tropas de Mario : 
: Licinio Craso se unirán a nosotros 
: rumbo a Charax8), donde se halla 
: Publio Licinio Craso. 

: De camino, nos toparemos con un 
: par de tropas y, al final de este, un 
gran ejército Y) dispuesto a librar 
dura batalla. Nada más llegar a Cha- 
raxG) los hombres de Publio se 
pondrán a nuestras órdenes. Nues- 


mento de Cicerón O y llevarlas has- 
ta una torre de vigilancia €) contro- 
lada por romanos. Desde esta zona 
: podemos, si contamos con arque- 
: ros, acabar fácilmente con la guar- 
: nición de Basilia E). Con el camino 
: expedito, avanzaremos con la in- 
: fantería para tomar Basilia. 

: En lo que se refiere a la conquista 

: de NastuméD en primer lugar ha- 
: brá que marchar hasta la torre de 
: vigilancia romana (B, donde nos 
esperan tropas dispuestas a unirse 
: a nuestro ejército. A partir de aquí, 
: las cosas se complicarán, pues la zo- 
: na goza de fuerte presencia enemi- 
: ga(B. La conquista de Nastum (D 
pone el punto y final a la misión. 








: hasta los barcos con el fin de esca- 
: parO) siguiendo la ruta más direc- 
: ta, aunque el camino estará fuerte- 
: mente defendido 6). Al llegar se 
nos mandará destuir las máquinas 
de asedio que protegen el río. 
Ojo con las zonas de trigales y el 
bosque que se alza al otro lado del 
río(H pues muchos enemigos se 
mueven a su amparo esperando 
: emboscarnos. Cuando acabemos 
: con las máquinas de asedio conse- 
: guiremos terminar esta misión. 


EL QUE ARRIESGA... 


El objetivo principal de la misión 
es derribar la resistencia de las 


ciudades de Llana OQ, Ursoli6O) y : 


Lucan 6). La primera actuación se- 


rá contactar con los hombres de : 


CayoCrastino, al este del mapaQ). 


Seguimos la ruta que nos lleva : 
hasta el bosque 6), donde encon- : 
traremos fuerte resistencia y un : 


pelotón de arqueros en lo alto de 





lugar donde están concentradas, 
las tropas de Crastino se nos uni- 





: rán, momento que aprovecharán 
: los galos para atacarnos. Tras des- 
hacernos de ellos, partiremos a la 
: conquista de Llana Oteniendo en : 
cuenta que hay enemigos en esta 
: colina BH) y en este bosque Q), ade- : 
más de tener que acabar con una 
torre de vigilancia €). Conquistar la 
ciudad será una ardua tarea, aun- 
: que con orden y tesón lo conse- : 
: guiremos. Entonces, construiremos : 
: tropas para marchar sobre la ciu- : 
¿ dad de Ursoli68). Tomamos el ca- 


mino, salpicado de enemigos, que 
conduce al puente €) donde en- 
: contraremos una fuerte resisten- 
: cia.El último, y más difícil, objetivo 
: será asaltar la población de Lucan 
: 9). A ella se accede desde varias 
: rutas cómodamente transitables. 
: Cuando lleguemos a las puertas 
: de la ciudad esperaremos a que 
: todo el mundo esté en sus posicio- 
: nes antes de atacar. Si pegamos 

: con fuerza y cabeza, conquistare- 
: mos Lucan €) y pasaremos de fase. 
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JN sE objetivo de esta misión es lle- : 
vara Cayo Casio Longinio hasta la 
ciudad de Antioquia). Nuestra : 
- primera preocupación será esca- : 
- par de la caballería que viene per- : 















E siguiéndonos por toda esta zona 


1 0.El bosqueGOes el lugar ideal 
A para darla esquinazo, aunque por 
“unidades enemigas. Cuando aca- 
bemos con ellas, nos tocará echar- * 
le una mano a las tropas que es- 
tán combatiendo en esta zonaG). : 

j Salvada esta nueva amenaza, de- * 


allí rondan un gran número de: 


..... rnnneeos sorcsnuoso.o 


Praetorians: Solución la 





. 


z bemos teconstruit el puente 6) 
. mientras nuestros arqueros, colo- 

: cados en esta posición (Y) ) acaban 
¿ con la guarnición de la ciudad de 
ChalcisG)y nos dan vía libre para 
conquistarla. Con la ciudad en 
nuestro poder podremos entre- 
-garnos tranquilamente a crear 
unidades que nos ayudarán a lle- 
gar a Antioquia 6), teniendo en 
: cuenta que toda esa región E) se 
¿ encuentra fuertemente custodia- 
: da. En cuanto pongamos un pie en 
: Antioquia, la misión concluirá. 
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En esta misión se nos asigna el 
encargo de escoltar una carava- 
na de víveres y llevarla sin sufrir 
percances hasta las tres fortifica- 
ciones (Y) que se encuentran en el 
mapa. En primer lugar debemos 
escoger a los hombres de Tito La- 
bieno O) y llevarlos hasta la cara- 
vana. A continuación, hay que se- 
leccionar a todos los hombres 
capacitados para adentrarse en 
los bosques6) y limpiarlos de 


cualquier vestigio de presencia : 


enemiga. Esto facilitará el paso de 
la caravana en su ruta hacia el pri- 





intenta hacerse con el control de 


varias ciudades romanas. Nuestra : 


misión será defendelas y evitar 
que caigan. Nos ponemos en mar- 
cha hacia Pisauro (Y), encontrando 
en el camino fuerte resistencia, por 
ejemplo en el maizal 6), apoyada 
por los arqueros que esperan en el 
lago6) y la caballería O al quite 
junto al puente €). Una vez repara- 


do el puenteGH) el camino que res- : 


ta hasta Pisauro será un paseo, nun- 
ca mejor dicho, militar. Nada más 


mer fortín. Allí dejaremos parte : Con el segundo pedido sano y sal- 


de los víveres y, a cambio, una tro- 
pa de caballería se unirá a nues- 


: tra expedición para reforzarnos 


« en el viaje hacia la segunda forti- 


ficación. De nuevo transitaremos 
por una zonaG) sembrada de 
enemigos, apoyados por los sol- 
dados apostados en los bosques 
cercanos 6) .Pasado este punto de 
fricción, el camino se vuelve más 
amable y tan sólo debemos preo- 
cuparnos por tres tipos de tropas 
que tienen su puesto de vigilan- 
cia entre los árboles). 


llegar allí, el jefe de las tropas resi- 
dentes nos dirá que hay tropas de 
Pompeyo parapetadas por esta zo- 
na(8S.La prioridad será eliminar pa- 
ra, posteriormente, hacernos con el 


: control absoluto de la ciudad. 
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Con Pisauro H) en nuestro poder, 
podemos dedicarnos a creartropas, : 


especialmente gladiadores, para : 


iniciar la marcha hacia FarumQ, 
ciudad que resite como puede los 
continuos ataques del enemigo. Por 
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vo en su destino, es hora de ter- 
minar la misión y llevar el resto de 
víveres al tercer fortín, el más difí- 
cil de todos pues está lleno de 


: soldados enemigos. De todos mo- 


dos, antes de enfrentarnos a ellos 


: debemos vernos las caras con la 


caballería, que aparecerá por esta 


: zona Q), teniendo en cuenta que 


en los bosques) también se 
apostan tropas. Si seguimos el ca- 
mino correcto y conseguimos lle- 
gar al fortín de una pieza habre- 


¿ mos pasado la misión. 


INT NO 


Pompeyo ha traicionado al Césare : : Caballería que saldrán a nuestro en- 
: cuentro 6). Si conseguimos echar al 


agresor de Farum, la ciudad agra- H 


decida nos abrirá sus puertas. 

Por último, partiremos hacia el 
puente O) acabando con toda resis- 
tencia que se interponga en nues- 
: tro camino. Una vez reparado el 


: puente 6), tomaremos el sendero 
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el camino tendremos que desha- : 


cernos de unas cuantas tropas de 


. 
e. 
+ 
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que lleva hasta Ancona D, también 


: salvajemente asediada, sobre todo 


por este flanco. Si conseguimos 
resistir el feroz ataque venceremos 
esta batalla y la misión. 





| EE ANS 


Los objetivos de estas misión + él Sus oldado: pasarán a enaro- 





consisten en proteger las dos : : sar nuestras tropas. El siguiente 
ciudades romanas) de las tro- A centurión al que debemos resca- 
pas de Pompeyo y sus aliados. Pa= : tar después de aguantar las aco- 
ra ello es imprescindible hacerse : : metidas del enemigo durante lar- 
fuerte en estos bosques, 8) yO), : ¿ go tiempo, será Tito Lucio, que 
puesto que por allí pasarán todas ; nos estará esperando en esta zo- 
las tropas del enemigo y es im- : : na6). Recuperar a este hombre 
- prescindible cortarlas el paso jus- ; es muy importante, pues signifi- 
to en estas dos zonas. Al cabo de : cará incorporar sus numerosos 








AAA NÓ 


Las directrices de esta misión son 
muy claras, defender a toda costa 
el fortínO) . La fórmula mágica 
para hacerlo consiste en colocar a 
nuestros arqueros y a los hombres 
que pueden lanzar proyectiles 
contra torres y muros, teniendo 
en cuenta que debemos defender 
a muerte las puertas 6) puesto 
que si éstas caen estaremos per- 
didos.También es conveniente no 
olvidarse de ir fabricando tropas 
de refresco a la vez que defende- 


6006905000 90005909060020606009000000004000090090090009. 


colocadas las tropas, será el mo- 
mento de transportar los carros 
de oro6) hasta el campamento 


bárbaro), con la finalidad de : 


comprar sus servicios de caballe- 
ría. Para llevar a cabo esta misión 
debemos seguir la senda princi- 
pal y escoltar los carros con la ca- 
ballería, a sabiendas que en esta 
zona 6) nos toparemos con mu- 
cha y complicada resistencia. 

Con la caballería en nuestro po- 
der, defender el fortín O) será co- 


mos el fortín. Una vez tengamos : ser y cantar si somos cautos. 
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Cuando las acometidas del ene- 


migo acaben se nos encomenda- || 


rá encontrarnos con Marco Anto- 


un rato se nos exigirá que resca- : 
temos a Sexto Campumioé), 
quien acaba de desertar del man- : 


-do de Pompeyo e intenta unirse : 


a nuestro ejército. Una vez que : 


- nuestros hombres contacten con : 


nio en la costaG).A tal efecto E a 


partimos del poblado y asegura- 


mos el camino para evitarnos sor- 
presas, que serán desagradables 
en el tramo final en forma de dura 
resistencia Y) que debemos elimi- 
nar a golpe de espada. 

Con las fuerzas de Marco Antonio 


en el fortín será prácticamente , 


imposible que entren los hom- 
bres de Pompeyo. 





: efectivos a nuestro ejército. Si no 
: : hemos perdido el control del bos- 


: : que 6) será un paseo llegar hasta 


: éLSi aguantamos firmes los ata- 
ques de las tropas de Pompeyo, 
: pasar de fase será una realidad. 





ANITA 


a primera acción será seleccio- 
nar las tropas de combate y lle- 
varlas por la ruta existente hasta 
el primer campamento mercena- 
rio O) .Dos advertencias: dejar las 
máquinas de asedio quietecitas : 
donde están y tomar todas las : 
precauciones posibles al pasar-: 


ellos el resto se rendirá automáti- 
camente y podremos conquistar 


el pueblo sin oposición alguna. En : 
cuanto lo hayamos tomado, de- : 


bemos introducir rápidamente 
una tropa de arqueros en la torre 
de vigilancia que encontraremos 
en lo alto de la loma 0). Allí, hay 


por esta zona 6), puesto que allí 
nos esperan un buen puñado de 
tropas de Pompeyo. Cuando lle- 
guemos a este lugar) debemos 
centrar todos nuestros ataques en 
el jefe de los mercenarios y su 
médico, ya que si acabamos con 
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varias máquinas de asedio. 

El siguiente paso será conquistar 
el segundo pueblo6). Para ello, 
guiamos nuestras tropas hasta el 
puente 6 el cual habrá que re- 
construir en base a atacar por de- 
trás. Utilizando la misma estrate- 
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: gia acabamos con el jefe y el mé- 
: dico, lo que desemboca nueva- 
: mente en una fácil victoria y la 
: posterior toma del poblado, sin 
: bajas y con la moral alta. 

: Para conquistar el tercer y último 
: puebloO) tendremos que aden- 


: trarnos por una ruta absoluta- E 


Praetorians: Solución completa 


mente repleta de enemigos que HSA E 


nos darán mucha guerra. 
El último pueblo acaba de caer 


mos atacar la fortaleza del mis- 
mísimo Pompeyo6). Caerá sin 
plantear muchas dificultades. 
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Esta es una de las misiones más 


difíciles de todo el programa. La : 


cosa consiste en defender las ciu- 
dades que controlamos O) y tam- 
bién las de nuestros aliados), 
mientras conquistamos las tres 
ciudades del enemigo 6). 

Defenderlas no será nada fácil, 
puesto que además de atacarnos 
a nosotros, el enemigo atacará a 
nuestros aliados. Por fortuna, es- 
tas ciudades cuentan con un gran 
número de soldados. Empleare- 
mos a la mitad de nuestros hom- 
bres para defender nuestras ciu- 





dades y el resto para apoyar a 


terminen las oleadas del enemi- 
: go no es conveniente atacar. 

: Una vez nos aseguremos de que 
: el enemigo no envía soldados tan 
: frecuentemente como al princi- 
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: pio, nos lanzaremos al ataque. Es : 


: conveniente asaltar primero la 
: ciudad que se encuentra al suro- 
: este, sabiendo que el enemigo 
: dispone de una torre de vigilan- 
: cia en esta zona O. 

: Cuando nos hagamos con el con- 
: trol de esta ciudad podremos en- 


nuestros aliados. Hasta que no : 


viar a todos los soldados que te- 
nemos destinados en el pueblo 
del suroeste para defenderla. 


El siguiente objetivo será la ciu- gi 


: en nuestro poder y por fin pode- 





MINI 





En esta fase el primer objetivo 


será defender con uñas y dientes 
la fortaleza de Alejandría O. El 


-primer paso para la organización 


defensiva será colocar a arqueros 
y honderos baleares en los muros 
y torres próximos a las tres puer- 


“tas de entrada a la fortaleza. Silo- 


gramos resistir las acometidas 


del enemigo, un mensajero ven- 


drá a informarnos de que el puer- 
toO) está siendo atacado y que 
debemosir a defenderlo. Sin des- 
cuidar un ápice las defensas de 


cedemos a enviar a los arqueros HE 


por el camino que conduce a esta 
solitaria loma Y, con el objeto de 
atacar el poblado desde la altura, 


: mientras la infantería y caballería 


: atacan por la otra ruta. 

: Finalmente, subiremos con todo 
: nuestro ejército hasta esta posi- 
: ción O y nos lanzaremos en direc- 
ción al último pueblo. 


: dad que está más centrada. Pro- : 





Comenzaremos con un puñado 
de tropas, las cuales pueden su- 


bir de número si destruimos las 


cabañas de los Galos causando 
las menos bajas posibles. 

El primer objetivo será reducir a 
cenizas esta cabaña O). Guiare- 
mos a nuestras tropas hasta con- 


-ducirla a este emplazamiento6), 


desde donde nuestros arqueros 
podrán prenderla fuego con ma- 


Ed yor comodidad. Aunque, previa- 


mente, habrá que acabar con los 


¿soldados que encontremosé). 


A AAN 


: Alejandría enviaremos tropas pa- 
: ra defender el puerto 6) y salvarlo 
: en Última instancia del asedio 
; enemigo. Hay que tener en cuen- 
: ta que será prioritario acabar con 
: las catapultas que el enemigo ha 
: emplazado en esta zona 6). A 
: partir de ahora la cosa se pondrá 
¿ negrísima, ya que defender dos 
: lugares a la vez es ciertamente 
: difícil. Si conseguimos mantener 
: el tipo se nos ordenará quemar 
: los barcos del puerto 6), hecho lo 
¿ cual terminará la misión. 





: A continuación, llevamos a las 
: tropas hasta los restos del cam- 


: pamento para pasar desde ahí a 


¿ una zona desde la que nuestros 
arqueros puedan disparar a la ca- 
baña O) Precaución porque en el 
ríio6) nos espera un pelotón de 
gladiadores. Con el puente bajo 
control, nos dirigiremos al pueblo 
de Osuna), que pondrá sus tro- 
: pasa nuestra disposición. 

: Ahora, solamente nos queda si- 
: tiar el campamento de Tito La- 
: bernoQ) y acabar con él. 
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mayor armá de destrucciónfhasiva, Metal GÉA] 
destruida. da EAS 


Solid Snake es el único hombre que ha salvado al mun- Olga Gurlukovic hija de uno de los militares que hato- : Cuando recibimos una llamada del Codec tendremos 
do en tres ocasiones, la última en Shadow Moses, en mado el control del petrolero y luchadora infatigable. : que pulsar el botón configurado como Back para escu- 
1998, cuando trabajaba para Foxhound. Está embarazada, por lo que es mejor no hacerla daño. char las órdenes y consejos de Otacon. 











Revolver Ocelot es un viejo conocido de Solid Snake que Raiden es parte fundamental de las fuerzas especiales : Una vez dentro podemos guardar la partida acudiendo 
juega un papel importante en este episodio. Perdió un  Foxhound y no tiene experiencia en combate. Esta oca- : ala frecuencia 140.96. Allí, Otacon nos preguntará si 
brazo en Shadow Moses y le encantan los revólveres. sión será la primera en la que demuestre sus dotes. : queremos guardar y nos regalará alguna cita famosa. 
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EXIT 











El menú de arranque salta al inser- 
tar el DVD en el lector y nos permite 
jugar directamente o configurar sus 
parámetros. Y es que dentro del jue- 
go no podremos cambiar nada. 


(LEVEL 


(* CUSTOM 
Y Focus ÍY STEALTH Effect 
IT” Codec Focus 
IV VR MODE Effect 


Cross fade Off 


Effect Quantity Low 


Los efectos especiales siempre con- 
virten la escena en más real y ayu- 
dan a mejorar la partida. Sin embar- 
go, hay un efecto, heredado de la 
versión PS2, que resulta molesto. 


[Y SSE CPU 


7 Window Mode 


Graphics Driver ÍNVIDIA GeForce3 Ti 200 + 


. Screen Format: Cm dado lic Ad 


800 x 600 (32bit) 





IV 32bit 2 Buffer 


La pestaña de Starting Setup nos da 
a elegir la configuración gráfica más 
esencial, que tiene que ver con si 
queremos jugar en una ventana, el 
driver a cargar y la resolución. 


El efecto Motion Blur arrastra cada 
fotograma varias veces con la inten- 
ción de hacer más suave el movi- 
miento. Este efecto en televisiones 
queda muy bien, pero en PC no. 
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La pestaña de Drawing nos permite 
señalarle al juego el grado de deta- 
lle gráfico que queremos automáti- 
camente, o personalizarlo seleccio- 
nando la opción Custom. 





Podemos deactivar la opción Motion 
Blur en el menú, con lo que veremos 
la escena perfectamente, sin moles- 
tos efectos que en un PC no obtie- 
nen los resultados imaginados. 


PUNTOS CLAVE: FOTOGRAFIA A METAL GEAR RAY 
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El punto de llegada al barco nos sitúa en la cubier- 
ta principal. Nos ponemos de espaldas apoyados sobre 
las cadenas del ancla y nos equipamos con la pistola. 


Existen varias puertas en la cubierta que dan al 
mismo sitio. Para abrirlas sólo tendremos que pulsar el 
botón de acción y mantenerlo. Si gira... se abrirá. 
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Seleccionamos la vista en primera persona y 
disparamos a la cabeza del enemigo. Si acertamos, ca- 
erá dormido al suelo a los pocos segundos. 


A 


Analizamos detenidamente el terreno y encon- 
tramos algunas raciones de energía para el futuro y 
munición para nuestra pistola. Lo recogemos todo. 





Key Configl First person view ) | Ranking | 
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Los controles son la parte esencial ya que de ellos de- 
pende que podamos jugarlo o no, y al ser un calco de los 
de PS2 nos van a exigir tener un pad con al menos seis 
botones y dos gatillos. Todo lo que no llegue a esa canti- 
dad podéis considerarlo como imposible de controlar. 





El objetivo es entrar en el buque lo antes posible. 
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mos con algún enemigo que dé la alarma. 


D. 


a... 
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ae 
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3 No acercamos por estribor a los pasillos laterales 
y eliminamos cualquier obstáculo que se nos presente. 


E Es aconsejable estudiar cada esquina antes de re- 
alizar cualquier movimiento, no sea que nos encontre- 
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a3is y, 
¿PORN ADIDINDOE 


7 Una ve 
acabar con dos guardias. Como siempre, el mejor dis- 
paro para dormirles al instante es en la cabeza. 


Pa 


1 0 Ascendemos a las cubiertas superiores y 
encontramos algunos pasillos con vigilancia a tra- 
vés de cámaras de seguridad. Nos pegamos a la pared. 


1 3 Llegamos al puente de mando pero no hay na- 
die. Salimos por la puerta de babor y nos encontra- 
mos con una pequeña sorpresa: Olga Gurlukovic. 


E 

AE 
1 Finalmente nos lanzará explosivos y exten- 
derá una lona. Disparamos a sus puntos de anclaje 
para soltarla y seguimos disparando a Olga. Ya queda poco. 


9 Libre de amenaza enemiga, recogemos del bar al- 
63 gunas raciones de energía y paquetes de munición que 


están perdidos sin aparente dueño por el suelo. 


1 1 En el comedor hay una cámara y un enemigo, 
por lo que dormimos al segundo y evitamos a la pri- 
mera para que no delate nuestra posición. 


11146 
AT 


1 Para acabar con ella debemos esquivar sus dis- 
paros y seleccionar bien el tiro, aprovechando que 
siempre utiliza los mismo sitios para parapetarse. 


1 7 Vencida Olga podemos subir a la torreta de co- 
municaciones para recoger las gafas térmicas, que 
son especialmente útiles en lugares de escasa visibilidad. 


a Si algún enemigo da la alarma es aconsejable salir 
=%9 corriendo y buscar un lugar donde ocultarnos, para que 
el enemigo vuelva a creer que todo está controlado. 
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1 2 Si ya hemos gastado los proyectiles de la 
==» pistola somnífera, debajo de las mesas hay paque- 
tes para recargar que nos van a ser de mucha utilidad. 


1 E Cuando haya recibido algunos disparos se 
2 valdrá del foco para evitar que la veamos. Dispara- 
mos a su pantalla para apagarlo y que pierda su ventaja. 


CD ed E z 


1 Q Hacemos la prueba con las gafas y nos cer- 
€) cioramos de que funcionan. Ahora podemos distin- 


guis a los enemigos por el calor de sus cuerpos. 
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- DESCENDENDIENDO AL COMPARTIMENTO DE CARGA 
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y 5 AA PSA E h 

Í q Bajamos a las cubiertas inferiores pero de- 

tectamos algunas trampas en el camino. Aquí dis- 
paramos al extintor para ver dónde están los láser. 


2 2 A este enemigo, aparentemente despistado, le 
hace falta muy poco para dar la alarma. Y un dispa- 
ro alertará a todos los allí presentes. ¡Algo hay que hacer! 


"RA E 


ET 


2 5 Camino del compartimento de carga apare- 
cen muchos enemigos que patrullan los angostos 
pasillos. Debemos evitar que den la alarma. 


TIME LEFT 
e '21 ''Ba 


Ml 
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2 2 Por debajo de los compartimentos de carga hay 
una red de pasillo por la que nos podemos mover. 
Pero cuidado porque hay soldados que buscarán sus pitillos. 
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2 0 Cerca de la sala de máquinas nos encontrare- 
mos con soldados que nos buscan. Nos metemos en 
alguna taquilla y esperamos a que se vayan. 


2 3 Si nos atacan varios enemigos una buena for- 


ma de escapar es lanzando un Stun.G, una especie 
de carga explosiva con tranquilizantes. Es mano de santo. 
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IP F 111 11]] 


2 6 Al fondo hay un guarda dormido que debe- 
mos superar sin que nos detecte. Si diera la alarma, 
el pasillo se llenaría de soldados muy bien pertrechados. 
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EAMERA ELERENICILEDINNAL 


2 a En el último de los compartimentos veremos 
al Metal Gear Ray, al que debemos hacer cuatro fo- 
tografías. Esta es la correspondiente al logo de los Marines. 
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2 1 Utilizamos las barandillas para descolgarnos y 
esquivar a los enemigos, que no podrán detectar- 
nos. Así no saltarán las alarmas enemigas. 


> 


Ef 
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24 Los terroristas han dinamitado el barco y 
colocado trampas láser. Aquí debemos disparar a 
los sensores para dejarlos inutilizados y poder pasar. 


A 
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2 7 Sorpendentemente seremos testigos de una 
reunión de Marines que escuchan atentamente la 
charla de su general al mando. Buscamos alguna trampilla. 


WE 
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3 0 Cuando las tengamos todas se las transferi- 
mos a Otacon a través del ordenador colocado en 
uno de los laterales de la estáncia. Misión cumplida. 
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EN ll Ntra NES EE dele enemigo Y E dado ED 
fundas TO Lo sin que se lA estrias E 


1 Volvemos al hall principal justo a tiempo para en- 2 Neutralizado el guardia, nos cubrimos las espaldas Cruzamos el hall en dirección contraria y caminamos 
contrarnos con un guardia. Nos las apañamos para eli- ocultando su cuerpo en algún lugar escasamente ¡lumi- hasta otra puerta ubicada en el mismo ala del edificio. 
minarle sin despertar ninguna sospecha. nado para que no lo encuentren fácilmente. Podremos relajarnos un poco pues no hay enemigos cerca. 


IO ARES 


Una cámara de vigilancia, emplazada sobre nues- 5 Seleccionamos la ganzúa del inventario y la utili- E Saltamos sobre la barandilla de la parte izquierda 


tra cabeza, hace saltar la alarma nada más traspasar la zamos para descerrajar la puerta que va a dar directa- y nos agarramos a la tubería que recorre la fachada. 
puerta. La inutilizamos rápidamente de un disparo, mente a una terraza del patio central. Nos desplazamos a pulso por ella hasta ganar la ventana. 
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- 7 Y a 


7 Tras a la 
cámara frigorífica para evitar que descubran los cuer- 
pos. Borrar todo rastro de nuestra presencia es vital. 


1 0 Al primero lo localizamos frente a la consola 
que alberga el sistema de seguridad por láser del 
patio. Acabamos con él de un certero disparo y lo ocultamos. 


MOI COME A ON 


1 3 Lo reducimos atrapándolo por la espalda ya 
que muerto nos sirve de bien poco. Y es que sus reti- 
nas son la llave para avanzar hasta la siguiente fase. 


1 6 Seleccionamos el micrófono láser del inventa- 
rio y apuntamos al ascensor, donde se está produ- 
ciendo una conversación clave. Tenemos un nuevo objetivo. 
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Bajamos a la entrada principal sin hacer el más 
mínimo ruido. Activamos la visión nocturna y buscamos 
a los otros dos vigilantes que aún siguen en pie. , | 


2 Antes de abandonar la cámara frigorífica debemos 
realizar una acción anecdótica en apariencia pero ne- 
cesaria para pasar de fase: apagar la luz antes de salir. 


1 1 El segundo deambula por la puerta principal. Si 
somos tan buenos como creemos y nos hemos movi- 
do sigilosamente, no sabrá que le apuntamos a la cabeza. 


1 2 Ocultamos los dos cuerpos bajo una de las es- 
caleras principales sin perder un segundo. A conti- 
nuación, llegará el coronel, que se sentará en la consola. 


1 4 Acercamos al coronel hasta el escáner de reti- 
na y le obligamos a utilizarlo. Abrimos la puerta y en 
la oscuridad, dulcemente, le noqueamos. 


1 5 Cogemos la mochila que deja el coronel y nos 
acercamos con cautela a la esquina. ¡Bingo! Hay una 
cámara de seguridad muy sensible a los movimientos. 


1 9 Utilizamos la mos la puerta y reco- 
gemos algunos botiquines para recuperar la salud. 
Sintiéndonos pletóricos, volvemos a salir al patio. 


1 7 Aparecen tres nuevos vigilantes que vienen 
enfilados a por nosotros. Los eliminamos y nos acer- 
camos a una puerta cerrada próxima al ascensor. 
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Splinter Cell 


1 a Escalamos por la enredadera de la pared hasta 
alcanzar la ventana abierta. Saltamos al interior, sin 
hacer ruido, y llegamos a un hall relativamente tranquilo. 


2 2 Nos encaminamos hacia una puerta que hay al 
otro lado del pasillo. Como no podemos abrirla, es- 
peramos a que lo haga el guardia y lo reducimos. 


2 5 Llegamos a un tejado y buscamos un lugar por 
el que descolgarnos por la fachada. Nos detenemos 
frente a un despacho con un solo vigilante. 


2 2 Nos descolgamos por el ventanal y aguardamos 
a que los guardias se vayan.Volvemos al ordenador 
y recibimos nuevas órdenes desde el satélite operacional. 


2 0 De fondo se escucha el ruido del ascensor. Sú- 
bitamente aparecen dos soldados armados que de- 
bemos eliminar antes de que den la alarma. 


Tes ASEO dl 
2 3 Tras golpearlo y esconderlo, nos apresuramos 
a destruir una cámara de vigilancia que nos amena- 
za desde el fondo del pasillo. Con un disparo servirá. 


ho ' ' 0 did 
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2 6 Sacamos la pistola y hacemos blanco sobre el 
guardia que hay en el interior del despacho. Ahora sí 
podemos entrar rompiendo el cristal del ventanal. 


2 o Regresamos al pasillo por el que entramos al 
complejo. Entonces, salimos a una azotea y nos des- 

colgamos por el hueco del ascensor. Cuidado con caernos. 
Nc, 
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Busca y entra en el ordenador de Mikoladze. Mu 3EES | 
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2 1 Nos acercamos al cuadro de control del ascensor 
y pulsamos el botón de acción. Seleccionamos subir 
para alcanzar unos de los pisos superiores. 


2 4 Pasado un viejo archivador, daremos con una 
puerta que conduce a un pequeño cuarto trastero. 
Cogemos el botiquín y subimos por las escaleras. 


2 7 Apagamos las luces por precaución y analiza- 
mos el ordenador, descargando todos los datos im- 
portantes que contiene. ¡¡¡Saltan las alarmas!!! 


MOTORAS MP N ESO 


3 0 Allí nos encontraremos con uno de los compo- 
nentes de nuestra agencia de inteligencia, que ha 
sido enviado para recogernos y llevarnos a otra misión. 

















Md 000 


1 El punto de llegada se encuentra situado próximo a 


unos oleoductos que transportan el crudo. Subimos por 
algunos tramos de escaleras y nos descolgamos. 


á q 
Salimos a una estancia de la que parten unas esca- 
leras. Subimos y sorprendemos a unos terroristas que 
portan un maletín. Les seguimos la pista silenciosamente. 


7 Nos aproximamos a la puerta y espiamos. Lo im- 
portante es descubrir por dónde escapan sin revelar 
nuestra presencia. Alcanzarán una habitación. 


CA ERAN ARA US 


1 0 Nos dejamos caer desde la tubería sobre el ene- 
migo, que quedará inconsciente en el suelo, Sali- 
mos de la estancia persiguiendo al hombre del maletín. 


MNR SAN NASA 


2 Progresamos hasta una plataforma desde la que 
contemplaremos una batería de explosiones. Tras el es- 
pectáculo intentamos acceder a la tubería superior. 


5 Siguiéndolos llegamos ala primera planta. Enton- 
ces, callejean por algunos pasillos. Eliminamos con mu- 
cho cuidado a los soldados que pululen por allí. 


e Se produce una explosión que nos obliga a bus- 
car un lugar alternativo. Salimos y, tras la cortina de 
fuego, vemos una estructura metálica por la que subir. 


EA CMI di o, 


1 1 Una puerta cerrada nos corta el camino. Tiramos 
de ganzúa y se produce una explosión. Entramos en 
la habitación contigua antes de morir calcinados. 
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Descubrimos un orificio por el que podemos infil- 
trarnos. Dada la oscuridad reinante, activaremos la vi- 
sión nocturna para ver por dónde nos movemos... | 


Los terroristas finalizan el paseo en una habitación. 
Para nuestra sorpresa se ponen a discutir acalorada- 
mente. Abatimos a los vigilantes que custodian la estancia. 


LE 

Abrazados a la tubería conseguimos llegar al cuar- 

to donde se encuentran dos de los soldados que escol- 
taban al científico. No debemos hacer ruido. 


1 2 El cientifico intenta escapar en el barco que le 
trajo hasta aquí. Tras atraparlo con un buen golpe- 
tazo, recogemos el maletín. La misión ha terminado. 
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Tendremos E posibilidad de 
recorrer todas las fases si 
modificamos ligeramente un 
archivo concreto del juego, 
que nos permite personalizar 
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3 Al momento veremos aparecer las palabras mági- 
cas que confirman nuestra monumental victoria. 
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21/03/2003 12:17 
21/03/2003 12:17 
21/03/2003 12:12 
21/09/2003 12:12 





E an debug stuff' 


|Localeset="english, french, 1tal1an, german, spanish" 


Isackgroundcolor= 0 


volumes" 


lbasepath= "/gogames/bo2/" 
' . 5 => 


Una vez nos hayamos cerciorado de que el guión 
ha desaparecido, sobreescribimos el archivo game.erg. 





*-Debu 
,"Bl00 








¡volume=' 


"NOFPS"=1 


"-Debug Engineishow FPS"=1 

¡"Debug EngineiShow Memory Usage"=1 

¡"-Debug CommonADisplay Current Regions"=1 

Debug common1ishow Mem Totals"=1 

commoriDraw Helper Creatures"=1 

omen cias F agsishow detector debug stuff"=1 


a tna rai 
Isackgroundco7or=0 
'basePath=' E Ae 


IsceneoT15t5 
¡RenderHeaps128=300000 


z8=4 0000 


A  _—_— ——— AA AA AAA 


En la frase seleccionada tendremos que eliminar el 


guión previo para activar el modo invencible. 


Ahora seremos completamente invencibles y na- 





da, ni nadie, podrá dañarnos de ningún modo. 





*FASE "C:1MArchivos de programalEidos InteractivePy 
StudiosiPraetoriansYidataYMisionesYHisionPrueba.MIS"” 
*NOMBRE_JUGADOR 10 67 104 111 121 74 117 101 103 1 
| *FASE_SP "C:MArchivos de programalEidos Interactive 
[Studios1PraetoriansiWataWMisionesWisionPrueba. MIS" 
*GAME_SP * 
*LEVEL_SP 1 
*FLAGS_MISIONES 
k 
*FILE_FASE "MisionesiSP_Tutorial_1.mis” 
*DIFICULTAD 


k 
»UARIANTE 1 E 


, 

*FILE_FASE "MisionesiSP_Tutorial_2.mis" 
*DIFICULTAD 

k 





*VARIANTE 1 0 
) 


3 En todas las líneas en donde apa- 
rezca VARIANTE 1 0, tendremos que 
modificar el 0 por el 1 








4 Al arrancar de nuevo el juego, nos 
encontraremos con que todas las fases 
de «Praetorians» están abiertas. 
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] Durante la a presionamos E para que Escribimos (EJ y, a continuación, pola mos 
aparezca la ventana de comandos, en el centro. la tecla Intro para activar el truco. 


CÓDIGO EFECTO. | 


$5RU <número> Conseguir unidades de recursos 

$SU <número> Conseguir unidades de soporte 
$5GETALLTECHS Investigar toda la tecnología | 
$GOD ON Modo invencible | 
S$RESEARCH X <número>Velocidad de investigación 
$BUILD X <número> Elegir velocidad de construcción 


7 En ia momento delj leo ula 
mos la tecla (+:) para abrir la consola y po- 
der introducir los códigos secretos. 


o e 7. 


eS Min 


ES 
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3 La ventana de victoria surgirá ante nuestros ojos 
confirmándonos que hemos pasado de misión. 


2 Escribimos VJalullolinoJ'sjen mayúscu-  : 
las y, dejando pulsada la tecla (a), presio- Pr rrrnurnnscrrorrrsor dor rr nr rra r ordre rr Ir rr rr rr A Ar IIA rr corra rr corr rr rro rr rro rro .. 
namos Intro para activar el truco. Lis ] y z | | 


Interesante truco para conseguir soldados de élite inmortales... imenudo chollo | 
para cualquier ejército que quiera someter a otros soldados! | 


AAA ñ ; +... 
4 PASAS . E y NS 





3 Automáticamente aparece una ventana 
en pantalla confirmando que hemos pasa- 
do de fase. El truco ha funcionado. 





CODIGO EFECTO 
Mrfurioso : Invencibilidad Pulsamos la tecla Ñ para abrir la consola del juego, Escribimos [ajloJfb] en la barra de la consola del | 
Vida Recarga energía 1 al comenzar la misión o cuando lo deseemos. 2 juego. Presionamos (En+) para activar el truco O- | 
Magia ; Recarga magia Sn ( iS A , 
Getmoney (número) : Dinero EEN SES A CODIGO EFECTO 
Resistencia (número) : Resistencia : => 


Destreza (número) : Destreza 


Ghost ; Volar 
Fuerza (número) Fuerza | 


Fullammo ; Recargar munición 
Nuetralizeterro Matar terroristas 
Playerinvisible : Invisible 

Rendspot : Vertodos los terroristas en mapa 


pad 
Player DS GDb mode 
God True 


Es 








Recibiremos un breve mensaje confirmándonos 
que el truco ha funcionado correctamente. 


Riayinond, 18 
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¿Cuántes veces hemos oido aquello de que los PC “no hay 


quien los entienda” y, sobre todo, “para qué llevan tantas 


cosas”? Si quieres ser un experto, toma nota. 


qn | ordenador, tal y como hoy lo co- 

3 nocemos, nació en realidad un día 
tí» 15 del mes de noviembre de 1971, 
cuando tras nueve meses de trabajo, Intel 
desarrolló el primer chip de silicio con ca- 


conocemos como procesador, y al que se 
llamó 4004. Aquel revolucionario compo- 
nente resulta casi ridículo cuando se com- 
para con los procesadores que sirven de 
cerebro para los ordenadores actuales (ver 
cuadro”La Evolución del Procesador”). 
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- pacidad para ser programado, eso que hoy | 


PENTIUM 4 


El nacimiento del 4004 fue la primera re- 
volución, pero su uso se vio reducido al 
campo de las calculadoras, el control de se- 
máforos y otro tipo de aplicaciones meno- 
res. Á éste le siguieron tres procesadores 
que permitieron incrementar la velocidad 
hasta los 5 MHz Pág:96 , aunque no fue 
hasta la llegada del 8086 y su estelar apari- 
ción como corazón de los conocidos PC 
5150 de IBM, cuando la importancia de los 
procesadores de Intel comenzó a ser nota- 
ble, La última gran revolución, en lo que al 








O IÓ DD DD O O O E 


E E y" : 
- SADO ns 


— 


oa 





OBSERVACIONES 





Transistores 





Cantidad de memoria: 
quees capaz de manejar : 


64 GBytes 


: EPA es capaz der manejar 107 millones 
: deveces más memoria que el 4004 


usuario convencional compete, llegó con la 
aparición de los famosos ¡386 (quizá sean 
más conocidos como 80386), cuya tecno- 
logía, a pesar de datar del año 1985, sigue 
siendo la base sobre la que se sustentan los 
procesadores Pentium, incluso los más mo- 
dernos Pentium 4 actuales. 


CÓMO PASA EL TIEMPO 

No son los procesadores los únicos que han 
sufrido una portentosa transformación. 
Desde que en 1981 IBM lanzase el primer 
PC para uso doméstico, la configuración in- 
terna de nuestros ordenadores ha variado 
de forma asombrosa, aunque no así la apa- 
riencia externa de éstos, que se mantiene 
más o menos fiel al original. 

De las unidades de disco de 51/4,con 360 
Kbytes de capacidad, se ha pasado a las re- 
grabadoras de DVD Pág:96 capaces de al- 
macenar el contenido de casi 14.000 de es- 
tos discos; de las antiguas tarjetas gráficas, 
que únicamente mostraban texto a las po- 
tentes aceleradoras 3D con capacidad para 


manipular cientos de millones de polígo- : 


nos por segundo, mientras les aplica infini- 
dad de efectos fotorrealistas; de los “Bip- 
bip” del altavoz del ordenador, a las 
increíbles tarjetas de sonido con infinidad 
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... desde la aparición del 8086 en 
1978 cada nuevo procesador de In- 
tel ha sido compatible con los ante- 
riores? Es decir, que nuestro Pentium 
4 es capaz de ejecutar aplicaciones 
programadas para un procesador 
8086... ¡fabricado hace 25 años! 
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El IBM 5150 apareció en 1981, y en- 
tre sus componentes contaba con 
un procesador Intel 8086 a 4,7 MHZ. 
Ese mismo año nos llegó también 
un “invento” que revolucionó como 
ningún otro nuestras vidas: el CD o 
Disco Compacto. 
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Este primer -PC, comparado con los 
ordenadores de hoy, parece ridículo. 


de canales y calidad DVD; de los monito- 
res CRT Pá9:96 de fósforo verde a los mo- 
dernos monitores planos TFT Pág:96 ; in- 
cluso la vieja bola de los ratones ha dado 
paso a una mini-cámara que detecta su 
propio movimiento. Todo esto ha converti- 
do al PC en la máquina más potente para la 
ejecución de juegos de última generación. 
¿QUÉ SABEMOS DE NUESTRO PC? 
Y ya que nuestro PC es un perfecto des- 
conocido para muchos de nosotros, este 
mes centraremos todas las páginas de la 
sección de Hardware en dar un completo 
repaso a las entrañas del ordenador, ex- 
plicando cómo es cada componente y 
dónde suele encontrarse. Allá va. 








El Interior de un PC 


Si algo diferencia a los PC del resto de sistemas domésticos es, sin duda, su camaleó- 
nica apariencia. Encontrar dos PC iguales es casi imposible, ya sea por su apariencia ex- 
terior o por su configuración interna. En COMPUTER HOY JUEGOS se ha escogido un 
modelo cuya configuración, tanto interna como externa, creemos que es la que más se 
asemeja al equipo medio de los usuarios de este país. Por ello, es bastante probable que 
algunos componentes no estén disponibles en los equipos de determinados usuarios, 
e incluso que algunos cuenten con'elementos que no aparezcan reflejados aquí. 


0 COMPONENTES DE LA PLACA BASE 


TARJETA DE SONIDO 


Elegir una u otra dependerá de la calidad de 
sonido que deseemos y del sistema de au- 
dio que pretendamos instalar para nues- 
tros juegos: Dolby Surround 5.1, THX, DTS 
, etc. Creative ostenta el liderazgo 
indiscutible, aunque Hercules también ha 
desarrollado un buen catálogo de tarjetas 
de sonido para el mercado doméstico. 


MODEM 

Su nombre, algo anticuado, proviene de las 
palabras MOdulador/DEModulador. Nos 
permite utilizar la línea telefónica conven- 
cional para comunicarnos, de forma analó- 
gica, con otros ordenadores y servidores. 
Suele ir integrado en placa, aunque existen 
modelos tanto internos como externos. 
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TARJETA DE VIDEO 

La Tarjeta de vídeo es un componente fun- 
damental en la configuración de los orde- 
nadores actuales, dado el carácter lúdico 
que han ido adquiriendo en los últimos 
años. Los dos grandes fabricantes de tar- 
jetas son nVidia y ATI, y aunque reciénte- 
mente esta última parece haber tomado 
cierta ventaja, nVidia anda dispuesta a re- 
cuperar el terreno per- 
dido con su nueva y 
espectacular 
GeForce FX. 








Córiputer 



















$ DISCO DURO 

Componente imprescindible de todo or- 
denador. En él se almacena el sistema 
operativo, los jue- 
gos, los progra- 
mas con que tra- 
bajamos, en fin, 
todo. Un disco 
duro normal, 
hoy en día, 
dispone 
de 40 GBy- 
tes de capa- 
cidad, aunque los hay de 60,80, 100, 120, 
e incluso 200 GB. Otro aspecto importan- 
te es el número de veces que los discos qi- 
ran por segundo (RPM, Revoluciones Por 
Minuto). Lo más común es que lo hagan a 
5.600 y 7.200 RPM. Cuanto más rápido gi- 
ren, más veloz será la lectura de datos, 
aunque no todo depende de este dato. 
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oBOTON DE RESET 
Técnicamente, la definición de Reset Pá9:96 
es bastante compleja, pero podemos decir 
que pulsar dicho botón equivale a apagar y 
encender el ordenador de un solo clic. El re- 
medio eficaz contra los“cuelgues” 





-o BOTÓN DE ENCENDIDO 


Como su propio nombre indica, con él se 
enciende y apaga el equipo. En los ordena- 
dores modernos, dicho botón cuenta con 
una opción de seguridad que evita el apa- 
gado accidental del sistema cuando se 
pulsa por error. De esta manera, para apa- 
gar el equipo por completo es necesario 
mantenerlo pulsado durante un periodo 
de unos cuatro o cinco segundos. * 


LECTOR DVD-ROM 


Poco a poco este tipo de unidad ha ed su- | 





plantando a las unidades CD-ROM E ha 
Con ellas se puede leer astintámente 
el contenido almacenado en DVD y CD. 
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o GRABADOR (DVD/CD) 


Un buen porcentaje de usuarios cuentan ya | 


con un grabador de CD instalado en su or- 


denador, con el que es posible almacenar | 


hasta 700 Mbytes de informa- 
ción en un solo CD. La velocidad de estas 
unidades es variable, pero en la actuali- 





dad oscila entre los 24x y los 52x.Una uni- | 
dad a 24x es capaz de escribir a 24 x 150 | 


Kbytes por segundo, esto es 3,52 MB/seg. 


UNIDAD DE DISCO o 


La unidad de disco de 3,5” permite el al- 
macenamiento de hasta 1,4 MB en un so- 
lo disquete. Aunque su utilidad es muy 
discutible hoy en día, los equipos siguen 
incorporando este tipo de unidades. 
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ASÍ ES UN PC POR DENTRO 


Vista Posterior de un PC 


La parte posterior de la unidad central de un ordenador es, con seguridad, la que más 
conexiones concentra. Saber exactamente para qué sirve cada una de ellas resultará es- 
pecialmente útil, puesto que las diferencias entre muchas de ellas son realmente sutiles. 
Una vez más, debemos insistir en la falta de semejanzas existentes entre unos equipos y 


o ALIMENTACIÓN 


Este interruptor corta el suministro de co- 
rriente hacia la fuente de alimentación. En 
todo caso, y para evitar posibles acciden- 
tes, es preferible desenchufar el cable de 
corriente a la hora de abrir el equipo y ma- 
nipular sus componentes internos. 





ro REFRIGERACIÓN 


| Las rejillas de refrigeración de la fuente de 
alimentación y la CPU Pág:96) expulsan el | 
| calor generado por la fuente y los compo- 
nentes del equipo, evitando así que el pro- | 





| hay que olvidar que el calor es el enemigo 


| 
cesador trabaje a elevadas temperaturas.No 
otros. Como se suele decir, son todas las que están, pero no están todas las que son. | 


r == d 


| público número uno de los procesadores. 


TOMA DE CORRIENTE o A O AAA | >. ro PUERTOS PS/2 | 
En este enchufe se coloca el cable de co- í q de Dz | Este pequeño conector circular con seis pi- 
rriente que suministra la electricidad a la | A | | || nesyunfijador de plástico se ha convertido / 
fuente de alimentación.Es conveniente des- en el estándar para la conexión de teclados | 
conectar el cable de la unidad central cuan- y ratones al ordenador, aunque la conexión 
do se está manipulando el equipo. USB le va ganando terreno rápidamente. | 
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| Se diferencian del puerto PS/2 para ratones 
| porel color del plástico que lo cubre, mora- 
do para el teclado y Jeje pas el ratón. 


PUERTO SERIE 


Es una de las conexiones más antiguas de 
las que dispone un PC.Su nombre viene da- 
do por el hecho de que la información se 
envía en serie, un bit tras otro. Es extrema- 
damente más lenta que los puertos más 
modernos USB o FireWire. 





ro PUERTO PARALELO 

| Es muy parecido al puerto serie, con la di- 

| ferencia de que el paralelo envía y e la 

| información en paquetes de 8 bits Fag.96 

' Suuso estaba destinado Osa a la 

| conexión de impresoras, la llegada de los 
puertos USB ya le está relegando a un se- 


gundo puesto y cada vez se utilizan menos. 


o SALIDA VGA 


Esta conexión se pre para conectar el 


PUERTOS USB o | 
Conocido como Bus Serie Universal. Se ha | 
convertido en el estándar para la conexión 

de periféricos al ordenador, como módem, 
ratones, teclados, etc. Además, se pueden 
conectar unos periféricos a otros. 


CONEXION DE AUDIO o 
El número de conexiones de una tarjeta de 
sonido varía notablemente dependiendo 
del ordenador y de la propia tarjeta de soni- 
do. Como mínimo debe haber dos, una para 
la entrada de audio y otra para la salida. 


CONEXIÓN DE RED 


La toma de red se diferencia de la conexión 
de módem en la anchura del conector. Al 
igual que sucede con el módem, cuando no 
esté disponible será necesario instalar una 
tarjeta de red en alguna de las ranuras PCI. 


RANURAS TARJETAS PClo 


Los slots libres quedan protegidos por una 
pequeña chapa que impide que el polvo se 
aloje en el interior. Cuando se instala una ' 
nueva tarjeta PCI Pág:96 , sus conexiones, 
si las tiene, quedarán al descubierto. 


PUERTOS FIREWIRE o 
Tipo de conexión de alta velocidad que per- | 
mite ratios de transferencia de más de 10 | 
MBytes por segundo (aunque puede llegar | 
a los 40 MBytes/s).Es la conexión ideal para 
la edición de vídeo digital por ordenador. 


JOYSTICK/MIDI o 

Este tipo de conexión se utiliza tanto para co- 
nectar los pad, joystick, volantes y demás 
dispositivos de control, como dispositivos 
musicales que utilicen el estándar MIDI 
29:96 .Suele estar en la tarjeta de sonido. 
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ro SALIDA S-VHS 
| | ! Permite enviar la señal de la tarjeta gráfica 
—.00 ; | a una televisión o dispositivo de vídeo con 
y o .. : | entrada S-VHS.Ya que este tipo de conexio- 
dl 1] nes no está muy extendida entre las televi- 
a o . : | siones es posible utilizar un conversor de S- 
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0 SALIDA DVI-] 

Este tipo de conexión se está extendiendo 

notablemente, ya que permite obtener una 

calidad de imagen mucho mayor cuando se 

conectan pantallas planas de tecnología TFT 
- — aestetipo de salidas digitales. 


o PUERTOS USB 2.0 

Son la versión avanzada de las conexiones 
USB convencionales. Las ventajas de este ti- 
po de conexión son muchas, aunque el prin- 
cipal beneficio radica en la gran velocidad 
de transferencia que permite. Además, posi- 
bilita conectar muchos más periféricos que 
las conexiones USB convencionales. 
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La Placa Base 


El interior del ordenador parece un lugar inaccesible capaz de asustar a cualquier usua- 
rio no demasiado seguro de sus conocimientos. Saber qué se esconde en las entrañas 
de nuestro equipo puede ser de gran ayuda a la hora de cambiar algún tipo de periféri- 
coo dispositivo sin necesidad de recurrir a un especialista, Eso sí, conviene no abrir el 
equipo en caso de que éste se encuentre en el bendito periodo de garantía, puesto 
que de este modo dicha cobertura quedaría anulada automáticamente. En el siguiente 


cuadro se muestran las partes principales de una placa base Pá9:96 


) RANURA CNR 
(Communications and Networking Rai- 
ser) Este tipo de conexión se ha creado 
para ser utilizado por tarjetas de comu- 
nicación como módems, tarjetas de red, 
| etcétera. Gracias a esta ranura, y a la cir- 
cuitería integrada en la placa base, se li- 
bera al procesador de buena parte del 
trabajo que debe realizar para el correc- 
to funcionamiento de este tipo de cone- 
xiones. De hecho, esta circuitería venía 
integrada actualmente en los propios 
módem, pero se decidió prescindir de 
ellas con objeto de abaratar costes. 
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9 CONECTORES IDE 

En estos conectores se inserta un extre- 
mo de la faja (cable) a los que se conec- 
tarán los diferentes dispositivos IDE. 
¿Cuáles son dichos dispositivos? Muy 
sencillo, los discos duros, CD-ROM, CD- 
RW, DVD-ROM Pág:96 ZIP Pági96, etc. 
Hay varias versiones que dependen del 
modelo de la propia placa. 
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>) RANURAS PCI 


¡Son el principal elemento de expansión 


| dela placa base. A él se conectan todo 
| tipo de tarjetas con las que aumentar la 


funcionalidad del equipo. Módem, tar- 


| jetas gráficas, de sonido, capturadoras 
| de vídeo, de red, etc. En cierto modo, son 





| le proporcionan una capacidad de ex- 
| pansión que ningún otro sistema posee. 
| El número de ranuras PCI dependerá del 
¡tipo de placa base que tenga instalado 
| nuestro ordenador. 
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0 TOMA DE CORRIENTE 
La placa base recibe la alimentación de 
corriente necesaria por medio de este 
conector hembra que se conecta a su 
homónimo macho de la fuente de ali- 
mentación. De ésta misma salen, ade- 
más, distintos conectores con los que 


proporcionar corriente a discos duros, 


unidades de CD, tarjetas gráficas, etc. 


"o PUERTO AGP 


(Accelerated Graphics Port) Todas las tar- 


| jetas de vídeo utilizan actualmente este 


puerto especial, que se diseñó hace ya 
algunos años para mejorar el intercam- 


| bio de información entre la memoria del 
| sistema y la de vídeo. Si hemos adquiri- 
| do una nueva tarjeta de vídeo, éste es el 
| lugar al que debemos acudir para ins- 


talarla (previa extracción de la anterior 


| tarjeta, evidentemente). 


| PROCESADOR 

| En este zócalo se coloca el procesador. 
| Sobre él se coloca un disipador de calor 
| (de aspecto metálico) y un ventilador 
| con que refrigerarlo. El procesador es el 


auténtico”cerebro” de la máquina, pues- 


to que es quien se encarga de coordinar | 
| la funcionalidad de todos los compo- | 
| nentes instalados en el equipo. Las altas | 
| temperaturas son el peor amigo de un | 
| procesador, de ahí que sea necesario | 
| protegerlo convenientemente. | 





Oo MEMORIA 

En estas ranuras se colocan los módulos 
de memoria con los que trabajará el sis- 
tema.Los módulos de memoria pueden 
ser de distintos tipos, velocidades y ca- 
pacidades, aunque deberán cumplir 
unos requisitos mínimos para ser com- 
patibles con la placa madre y el proce- 
sador en el que se instalan. 82 



























































OTROS COMPONENTES 
TECLADO 


Otro componente que ha visto transforma- 
da su apariencia en los últimos años. Pue- 
den ser inalámbricos o con cable y contar 
con el número de teclas estándar o con ata- 
jos adicionales con las que obtener más 
funcionalidad. Algunos teclados, incluso, in- 
corporan una rueda como la de los ratones 
para desplazarse por los documentos. 
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RATON 

La vieja bola del ratón va dejando paso po- 
co a poco a la mini-cámara digital de los 
dispositivos ópticos, un invento de Micro- 
soft que ahora han adoptado la mayoría de 
compañías. También los hay inalámbricos y 
dotados de un número mayor de botones 
con los que acceder a más funciones. 


MONITOR CRT 

Es el tipo de monitor más utilizado por los 
usuarios de PC, Es, posiblemente, el perifé- 
rico de “primera necesidad” cuyo precio 
puede variar más entre un modelo de ga- 
ma alta y otro de menor calidad. Fabrican- 
tes como Philips, Sony o LG ofrecen moni- 
tores CRT de calidad contrastada a precios 
realmente asequibles. 


MONITOR TFT 
Las diferencias con res- 
pecto a los monitores 
CRT son numerosas, y 
no nos referimos úni- 
camente a la pantalla 
plana, aunque especi- 
ficarlas aquí escapa- 
ría por completo al 
propósito de este 
artículo. Cabe destacar que la calidad de 
imagen suele ser superior a la del monitor 
CRT y, lo que también es importante, son 
mucho más sencillos de manejar. 


ALTAVOCES 

La elección de altavoces va en consonancia 
con el tipo de tarjeta de que dispongamos. 
Si ésta cuenta con salida digital sería un 
desperdicio adquirir unos altavoces con en- 
trada analógica. En la actualidad soportan 
estándares como Dolby Sourround 5.1,THX 
o DTS, capaces 
todos de emu- 
lar una calidad 
de sonido muy 
similar a las sa- 
las de cine. 


AS 








¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, nos 
disponemos a daros unos sencillos consejos. 
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| cada vez más avanzados en 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 
gráfica nos permitía disfrutar mu- 


cho tiempo, ahora, los avanzadísi- ; 
mos efectos que incorporan los : 


juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 


evitar ralentizaciones. Por ese mo- : 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- : 
tean los juegos en númerosas con- 


figuraciones distintas, con objeto 


cada una de ellas. 





El laboratorio está formado : 
y por 24 equipos que hemos 


divido en tres segmentos di- ¿ 


ferenciados básicamente por la po- 








En este grupo se engloban 
los procesadores más 
avanzados con menos de 
dos años de vigencia. 
Otros procesadores: 

Pentium 4 2GHz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD 
XP 1800+, 2000+, 2200+, 2400+. 





el entorno del PC ha provo- : 


e ey 
PY 





; tencia de cada uno de ellos, como : 
; Se puede consultar en el cuadro : 
La proliferación de juegos : 


que aparece en esta misma página, 


“Segmentos de Ordenadores” El : 
segmento superior está formado 
¿por cinco ordenadores con proce- : 
:  sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- ¿ 
;  jetas gráficas de última generación, : 
; GeForce y Radeon.De esta manera, : 
: se alcanza y damos cobertura a un : 
espectro mucho más amplio de ; 
; usuarios que han mejorado sustan- : 
; cialmente las prestaciones de sus : 
: ordenadores. : 
¡La variedad de tarjetas de sonido ¿ 


instaladas también es importante, 


y de hecho, todo los juegos se : 
prueban en casi una veintena de ; 
: tarjetas de sonido distintas. 
de valorar de qué modo se com- : 
portan los distintos juegos sobre : 


En la actualidad obtenemos ¿ 
a 48 resultados, ya que lleva- : 
mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- 
; ciones. La primera se realiza nada ¿ 
más terminar las instalación, dan- 


: do completa libertad al juego pa- : 





SEGMENTO MEDIO 


1% procesadores más 
¿populares que tienen, al 
“ menos,cinco años de vida. 
Otros procesadores: 
Pentium ll y 111 450,500, 50,600,650, 700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 





Segmento que engloba los 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 
A de las tablas es realmente 
exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 


juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP. 





Por este motivo, el resultado 








Como ya se ha comentado, 
5 el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 


SEGMENTO INFERIOR 


Modelos de procesadores 
anteriores a los cinco años 
designados para el 
segmento medio y para 
los que no son fiables los resultados del Test. 
Otros procesadores: 

Pentium 75, 100, 120, 166, 200 y 233MHz. 








DATOS DEL JUEGO | 
NOMBRE DEL JUEGO | 
ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (Silos hubiera) o 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (Medido en Pentium 11700 MHz /256MB DVD-ROM) 








| | REQUISITOS MÍ NIMOS (REC. POR EL FABRICANT E) 


| q este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 

con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro | 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o sí son | 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. | 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11 350 /64MB 
Pentium 11350/64MB 


Pentium 11 350 /64MB 


Hercules 3D Prophet 450064MB__ | 0 

— AllradeonVE32MBDDR | 0,45% 
| Geative3DBlasterTNT2M6432M8 [0 

MEA Pentium 11350/64MB | Hercules3DProphetll MX32MB 

EA AMDK6500/128MB |  Hercules3DProphet450064MB 


3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 


O — AURadeonGAMEDORWNO 045% 
AMD K6 500 /128M8 - Creative 3D BlasterTNT2 M64 32M8 | 


AMDK6500/128MB - 


Hercules 3D Prophet ll MX32MB_——————— 
Hercules 3D Prophet 4500 64MB OE: 


_ 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
_ All Radeon 64MB DDRVIVO 


Pentium 11600 / 128MB 


Pentium 11600/128MB 29 


Pentium 11600 /128MB 

Pentium 11600/128MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB 00 | 
Pentium 11600/128MB_ |  Hercules3DProphetll MX32MB 150 

AMD Athlon 700/256MB |  Hercules3DProphet450064MB | 045% 

AMD Athlon 700/256MB |  3dfxVoodoo3200016MBAGP. | 045% 

AMD Athlon 700/256MB |  AIRade 
AMD Athlon 700/256MB |. 
AMD Athlon 700 /256MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 41.500 /256MB | Le 0): 

a 
Pentium 41.500/256MB |  ATIRadeon8500 [0,45% 
Pentium 4 1.500/256MB | ATIRadeon7500 


ATI Radeon 64MB DDRVIVO. 
, Creative 30 BlasterTNT2 M64 132MB dd: 
- Hercules 3D Prophet 11MX32MB 


SEGMENTO MEDIO 


GeForce 4 ti 4200 





AOS 


Pentium 41.500 /256MB AI Radeon 9000 





Él TARJETA DEVIDEO 
''Sisse produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 


| : Jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
| del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de ua 


| Y PROCESADOR 


| En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 


| potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 


parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


' MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
- hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


| | CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO. 


-Stexiste algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perderla 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales, 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


- Srexiste una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
- actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir yo e | | | 
el grado de compatibilidad tras obtener una la 

media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 








Test poza MESES 
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Windows 98 8/ 2000/ME /XP 
Pentium 1II 500 MHz - 128 MB de memoria RAM para 
Windows 98 y 256 para Windows 2000 / XP - 600 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible * 
Tarjeta gráfica con 16 MB para 1024x768 + Lector CD-ROM 





Ralentización leve - al 
Ralentización leve Ñ 
Ralentización le leve. ' 

Ralentización leve ¡ 


N Ralentización leve 


- Ralentización leve 


> Ralentización leve a h 
_ Falemizacón leve 


Ralentización leve 


Ralentización leve | 

Ralentización leve | , 
Ralentización leve xl ¡ 
Ralentización le leve h ¡ 


Fluido 


alentización leve 
Ralentización leve — leve 


— Ralentización leve — ee 


- Ralentización le leve 
Fluido 


¿No sepuedeJlgar 1 


fdo Mina la 


Huido Fluido 
8 Fluido A A. Fluido A IE rocas mee pS y 
Fido Fido X 


Fluido Fluido 


Sólo se han apreciado pequeños problemas gráficos, 
relacionados con la ventilación, en las tarjetas G400 de Matrox, 
únicamente bajo Windows 98.Todos los demás errores se 
solventan fácilmente instalando los últimos driver de la tarjeta. 


NT 


Pyro Studios reronienda un procesador a 500 MHz para 

ejecutar «Praetorians» con fluidez, aunque se ha comprobado 
que a partir de 350 MHz su funcionamiento es total. Conviene 
finalizar los programas que estén en ejecución antes de jugar. 


A 


A A o A ds LE A A a A t. 


Se recomiendan 128 MB de memoria RAM, aunque si no se 
están ejecutando programas de tipo I1CQ o Messenger, con 64 
MB será suficiente para jugar con total pare 


e Meetunól ON , 
A A LILA E ¿AULA LALA DAL A SS 


Para evitar fallos en la eciuducaón de las secuencias de 
vídeo, se recomienda actualizar a la versión 9 de Windows 
Media Player, que puede descargarse desde 
http://windowsupdate.microsoft.com. En equipos del 
segmento inferior, o por debajo, es conveniente seleccionar un 
modo de pantalla a 800x600 ó 640x480 píxeles. 


NS A A A AAA 


ACTUALIZACIONES 


A A IN A A aL, A A o A RE cl 


No hay disponible ninguna actualización. Las que aparezcan 
en el futuro, podrán descargarse desde la sección Descargas de 
la página oficial http://www.praetoriansgame.com, o desde la 
página del desarrollador www.pyrostudios.com. 


Seblogueo | Seba 
Ralentización leve 
Ralentizado dl Asaltos 


UNREAL Il 
THE AWAKENING 


Test pág.28 


MEDIO (11'52”) 


Pentium lIl o AMD Athlon 733 MHz + 256 MB de memoria 
RAM + Teclado y ratón + 3 GB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible Windows 98 / 2000 / ME / 
XP + Tarjeta gráfica con 32 MB + Lector CD/DVD 8x 


No se puede; jugar — 
Nose puede jugar 


; No se se puede jugar jugar 
Nose puede jugar JR 
No se puede jugar 

Nose puede jugar 
 Sebloques 


No se puede jugar 


Ralentización leve 


Hayp parones 
Ralentizado MA io 


Ralentización leve 


Ralentización leve DAA Ralentizado DA 


Las impresiones que hemos obtenido con respecto al 
rendimiento gráfico del juego se han tomado a partir de los 
resultados en GeForce 4 4200, puesto que esta tarjeta es la 
única que consigue exprimir todas las posibilidades gráficas. 


A pesar de que Atari recomienda un procesador Pentium o 
AMD a 733 MHz, podemos decir que en los AMD 700 MHz no 
funcionará correctamente, por lo que desde la redacción 
recomendamos que el procesador no baje nunca de 1 GHz. 


DRETS RATITO A 
= z a 
, MEMORIA 


presta E ' 
A Aa RA IS IRURTRN lb O ESO! 


Este apartado merece una mención especial en este juego, y es 
que con los 128 MB de memoria RAM que nos recomiendan 
los desarrolladores no podremos jugar con fluidez. 


Debido al gran potencial de procesador y memoria que 
requiere el juego, recomendamos que no se abra ninguna otra 
aplicación mientras el programa esté en ejecución. Tener la 
última versión de los driver de la tarjeta de vídeo es una muy 
buena opción para que el programa funcione correctamente y 
con cierta fluidez, dentro del segmento más potente. 


A A As LIO ER LIN 


El parche disponible en la página 
http://www.ina-support.com/fag/unreal2downloads_pc.asp 
corrige varios fallos que se han detectado tanto en el apartado 
gráfico como de jugabilidad. Recomendable instalarlo. 
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Windows 9 93 8 2000 / ME PP 


INDIANA JONESY LA 
TUMBA DEL EMPERADOR 


Testp9 


CORTO (8'14”) 


Windows 9 98 8/2 2000 ME ¿XP 


Pentium 11l 733 MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado 
y ratón + 1,75 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible DirectX 8.1 « Tarjeta gráfica GeForce 256 


o superior * Lector CD/DVD 4x 


O 


[Nofanciona 
No funciona Jrareprn ¡sat rias ralirosrar o0s q dir 


No funciona | 


Ali AA 


Asaltos 


No funciona y 
l No funciona 
_Ralentización leve 


No lofunciona pa 


No funciona 


No funciona l 


No funciona 


Fluido 


Este título requiere para ser jugado una tarjeta con motor de 
transformación e iluminación. Si nuestra tarjeta no dispone de 
esta tecnología el juego no arrancará, En 12 de los 24 equipos 
no se ha podido j Jugar sufriendo en els Casos spas 


A ETA O 


A A ALA a AD o NI AN 


Por el momento no existe ninguna actualización disponible 
para este título. Recomendamos, eso sí, revisar periódicamente 
la página web oficial del juego para futuras consultas. 


No funciona 


_No funciona 


NE finan lt AL 


Asaltos 


o 


Nofancona | Nofcoma 
| Hay parones | 
Nofunciona 


No funciona - 7 


Nofunciona- 
_ Hayparones 


No funciona 


- Ralentización leve , 


No funciona 


AAA A E A 


m mínimo requerido para jugar con fluidez es una CPU a 733 
MHz, sin embargo, no hemos encontrado mayores problemas 
en configuraciones mucho más bajas. La velocidad afectaba a 
la jugabilidad ligeramente, pero sin repercutir mucho en ella. 


A AA A A A 


Se recomienda jugar sin ningún otro programa en 
funcionamiento, no solo por aumentar el rendimiento, si no 
PIE evitar ebria ne 256 MB de RAM. 


A o INCA! DUAL 


Es SALA baj jar ña resolución a 540x480, nes que no 
sólo ganaremos en fluidez, sino que evitaremos los molestos 
parones que se suelen producir. Aquellos usuarios cuyas 
tarjetas de vídeo no dispongann de motor de transformación e 
iluminación, pueden consultar el número 17 de CH), el artículo 
titulado “Hazlo compatible con tu Tarjeta Gráfica” 


http//:www.emperorstomb.com (inglés) 





Test pá930 


ALTO (18'37”) 


Windows 98 / 2000 o/ ME / XP 

DirectX 8,1 » Pentium III o Athlon 700 MHz + 128 MB de 
memoria RAM + Teclado y ratón » 1,9 GB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible DirectX 8.1 « 
Tarjeta gráfica con 32 MB » Lector CD/DVD 8x 


"Nose puedejugar | 


No se puede jugar 


'No se puede jugar 


No se puede jugar 


No se puede jugar 


Asaltos 


- Nose puede) ejugar 3 ls s 


Nose puede jugar 


eos PUECEIUealaA 


No se puede jugar 
No se puede jugar 


No funciona 


El — Nosepuedej jugar % 0 


No funciona il 
Hay parones 
No funciona 


Ralentización leve 


Fallos gráficos leves 


PEER + AECE A E dm EAS o Ri DO A IDA 


Hay parones - Hay parones 


Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves 


Fallos gráficos leves 
Fallos gráficos leves Ml 


AA cra 


Ralentizado 


Fallos gráficos lev leves 


Ralentización leve 


a A 


EUA Ralentizació leve 


TARJETA DE VÍDEO 


A e NS SAA 


El juego no muestra texturas cuando se ejecuta en equipos 
con tarjetas Voodoo: este error no puede corregirse, En muchas 
tarjetas se aprecian fallos gráficos leves o graves, que no 
tienen porqué ser achacadas a las di SA de vídeo. 


A Cenas no especifica un equipo mínimo, los Test 
demuestran que es necesaria toda la potencia posible para 
jugar al cien por cien. Incluso los equipos del segmento 
superior muestran ralentizaciones en algunos momentos. 


IRE de rt RE] 


Los Test demuestran que es necesario un mínimo de 256 MB 
de memoria RAM para jugar con total fluidez. Por debajo de 
esta cifra, los fallos stas se Esa Ra 


cons 


A A 


Pocos consejos se pueden dar para que «1.G.Í, ) Eo Strike» 
se ejecute con mayor fluidez. El primero, a modo de anécdota, 
sería “cambia de ordenador; pero como este no es un consejo 
válido, nos limitaremos a recomendar que el sistema operativo 
esté lo más limpio posible, y que se descargue el parche que se 
indica en el siguiente apartado. 


Existe un parche para los casos en que el juego presente fallos 
gráficos graves o en los que, directamente, no se pueda jugar. 
La dirección desde la que se puede descargar es 
ftp://downloads.codemasters.com/Exe/IG!2_SafeMode.zip. 








ES 





DAT OS DE ELJUEGO | 
— NOMBRE DELJUEGO 
ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 
l TIEMPO MEDIO DE INSTALACI IN (Medido en Pentium 700 MHz! 26 ME 7 DVD-ROM) 













Í REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) — 


 Eneste apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
-conlla intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
-Jaboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad'o si son 
fan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


| PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
| PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
| Pentium 11350/64MB 
E Pentium 11350/64M8B_—— | 
rre Pentium 111350/64MB o 
EA Pentium 11350/64M8 | 
EA AMD KG 500/128MB | 
El can 
AMD K6 500/ 128MB_ | 
AMD K6 500/128MB | 
| AMDK6S00/128MB 
Pentium 11600 /128M8. | 


Hercules 3D Prophet 450064MB | 0,45% 
ON radeon VE 32MB D DDR E! 
- Creative 3D Blaster TNT 2M64 32M8 


_3óoodoo3 2000 JeMBAG [O 
— Mi Radeon GAME DORVIVO 


Hercules 3D Prophetll MX 32MB A 
Hercules 3D Prophet O 

Pentium 1600/128MB | 3dfiVoodoo3200016MB AGP 

o 

Pentium Il 600/128MB 

Pentiurn 11600/128MB | 


AMD Athlon 700/256MB |  Hercules3D'Prophet450064MB 
AMD Athlon 700 /256MB 3 


Creative 3D Blaster TNT 2 M64 32MB 


AMD Athlon700/256MB | AÑIRadeon64MBDDRVIVO 
AMD Athlon 700/256MB 


SEGMENTO MEDIO 


AE O 
Hercules 3D Prophet Il MX32M8 


AMD Athlon 700/256MB_ | 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Pentium 41.500 / 256MB 

Pentium 41.500/256MB | 
Pentium-41.500/256MB |  AflRadeon8500 
a 


Pentium 41 .500/ 256M8 AN Radeon 9000 


- GeForce Ai 4200 


MATT 


El TARJETA DE VÍDEO 
 Siseproduce alguna incompatibilidad reseñable, osiexiste algún fallo que impide 
- Jugar con comodidad, será reseñado y explicado si.con ello es posible aclarar el origen 


Í PROCESADOR | 


Enlosiúltimos años los procesadores habían ocupado! un segundo plano: ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
. parece cambiar, aquíindicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


o a A 
- Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 


Í' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


- fítulo, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa pata ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


Í DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN - 


remedio atregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿”ja 
el grado de compatibilidad tras obtener una 442 
medía de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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del problema. Pero muchas veces tal vez no exista ee remedio E cambiar de a | 


| hace cualquier Juego es chequear la cantidad de memoría instalada en nuestro PC. | 


 Siexiste algún remedio ala imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado | 


| Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y ese 





Windows 98 / 2000 / ME / XP 

600 MHz + 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y ratón - 900 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido y altavoces * Tarjeta 
gráfica con 16 MB + Lector CD/DVD 8x 


Hayparones | 500 





AI 
Pon. 
Hay parones 


Ralentizado Ralentizado 


do Ralentización leve | 9,00 | 
Fluido. | Ralentizado 
Fluido. |Ralentizaciónleve 
Ralentización leve Ralentizado 


Ralentización leve Ralentizado 


Fluido |Ralentización leve 


Fluido Ralentización leve 


“Fluido Ralentización nleve e 


Fluido Ralentización leve 


Fluido 


| TañEsa DEVIDEO" a ia 


Insignificantes fallos en Pare, Millenium E 


550 y G-400 de Matrox. Las ATI Radeon sufren 
pequeños fallos con el texto, aunque se puede 
corregir. consultando el fichero Readme.doc. 


PROCESADOR 


El rendimiento general e con todos los. 


procesadores es bueno, aunque a partir de los 
600 MHz la fluidez es notable, Las pruebas 
coinciden con las o ¡caciones del juego. 


MEMORIA 


«Freelancer» nece 128 MB de RAM, En Va 2 


ha comprobado que en equipos con 64 MB, es 
posible ejecutar el juego, con ralentizaciones. 


En equipos por debajo de los 600 MHz, o con 
menos de 128 MB de RAM, es recomendable 
cambiar el modo de pantalla a 640x480 píxeles 
con 16 bits de color, poner el nivel de detalle al 
mínimo e, incluso, desactivar la música. Así 
lograremos que el juego funcione más rápido. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no hay disponible ninguna 


actualización en la página web del juego. 
Futuras actualizaciones se podrán descargar en 
http://www.microsoft.com/spain/juegos/freelancer 


1 leva Hay parones 000 
Hay parones | 3/00. 


24 NASCAR RACING 
2003 SEASON 


> Test pág.42 
¿ MUY CORTO ea 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 11 450 MHz + 64 MB de memoria 
RAM + Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica de 
16 MB compatible Direct3D + DirectX 8.1 o 
superior - OpenGL 1.1 o superior 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Fallos gráficos graves. fallos gráficos graves 


Fluido Fluido. 


Fluido | Ralentización | leve ADO. 


o naa 


TARJETA DEVÍDEO 


Las tarjetas GeForce 4 MX con controladores 
anticuados provocan el bloqueo del juego 
cuando el nivel de detalle del vehículo está al 


máximo. Hay que actualizando los controladores. 


PROCESADOR 


Con un Pentium ll a 450 MHz dede indinar 


aunque se recomienda como mínimo un 
Pentium 1Il a 800, Los Test demuestran que a 
partir de los 600 MHz, el resultado es óptimo. 


MEMORIA 


Se necesitan 64 MB dem memoria la para funcionar 


aunque con 128 MB se tendrá acceso a todas las 
posibilidades del juego. Los Test lo demuestran. 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Si abrimos una ventana de MS-DOS y 
ejecutamos «Nascar Racing 2003 Season» con la 
siguiente línea de comando, obtendremos un 
ligero aumento en el rendimiento global del 
juego (NR2003.exe -kh0). Con este añadido 
cambiaremos la prioridad de ejecución. 


No ln disponible ni ninguna sesenalicadón para 


«Nascar Racing Season 2003». En la página web 
del juego, http://nascar.vu-games.com/es/, se 
subirán para su descarga las actualizaciones. 











Hayparnes 400 


| No funciona 


¿ MUY ALTO (33'25”) 


REQUISITOS MÍNIMOS 
Windows 98 / 985E / 2000 / ME/ e 


Pentium 111 800 MHz - 128 MB de RAM + 
Tarjeta de sonido compatible DirectX * Tarjeta 
gráfica nVidia GeForce con 32 MB - 3,9 GB 
espacio en disco duro « Lector DVD-ROM 


No funciona | 


-No funciona j 


' Nofuncona | 
a 





Nofunciona ¡ 0,0 





No funciona | 


No funciona 


-No funciona | 


“No funciona 


ua | 
No funciona | ona | 0,00 


'Nofunciona | 


"No funciona JU 


“No funciona [0,00 


Nofunciona 


a a a 


TARJETA DEVÍDEO 


De los cinco Pentium 4 del A a de 


tarjetas pudieron ejecutar «MGS25» con total 
fluidez. Se trata de GeForce 4 4200 y ATI Radeon 
8500. El resto mostraba pa ralentización. 


PROCESADOR 


Este juego exige muro procesador además de 


tarjeta gráfica, por lo que como demuestra el 
Test por debajo de 1,5 GHz no es recomendable 
ni probarlo. O nos frustraremos mucho. 


- MEMORIA 


Mínimo 256 MB. Cuanto mayor nivel de detalle, ñ 


mayor será la cantidad de memoria necesaria 
para que funcione fluidamente. 


Además de adquirir un ordenador de última 
generación con un mínimo de 256 MB, Pentium 
41,5 GHz y una GeForce 4 4200, será necesario 
reducir notablemente el nivel de detalle de los 
gráficos. Este es el Único modo posible de que la 
fluidez de movimientos nos permita jugar. 


ACTUALIZACIONES 


Konami todavía no ha ple una 
actualización para «Meta Gear Solid 2 
Substance». De hacerlo en un futuro, estará en 
http://www.konami-europe.de/site/starter_s.html 


25% 
50% 
-——H5% 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 





100%. 




















E) CORTO (7107) 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

350 MHz * 64 MB de memoria RAM + Teclado 
y ratón » 500 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible DirectSound - 
Tarjeta gráfica de 16 MB » Lector CD/DVD 16x 


RES. POR DEFECTO |1 
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No disponible | 10,01 
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Rendimiento magnífico en todas las tarjetas. 


Sólo se han apreciado algunos fallos con las 
Matrox Parhelia y las 3D Prophet, que se 


solucionan desactivando la neo aa 


PROCESADOR 


La configuración menda propone un 


Pentiun 111 500 MHz para obtener un 
rendimiento óptimo, aunque con un Pentium ll 
350 MHz, la fluidez será absoluta. 


MEMORIA 


Al igual que con n el procesador, se se piden 128 MB : 


de RAM, aunque con 64 MB será más que 


suficiente. En PC con menos RAM no funcionará, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


«Post Mortem» funcionará en casi cualquier 
equipo en que se instale, a no ser que éste sea 
demasiado antiguo. Si aún así el juego no 
funciona, con total seguridad será necesario 
actualizar los controladores de la tarjeta de 
vídeo, de la tarjeta de sonido o los DirectX, 





ACTUALIZACIONES 


No hay ninguna sra disponible hata 


el momento, puesto que no se ha descrito 
ningún tipo de incompatibilidad relevante con 
tarjetas de vídeo o de sonido específicas. 





COMMAND € 
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anos CORTO (8'1 3) 


Windows 95 /98 / 2000 / ME / XP 
Pentium 11 266 MHz - 64 MB de memoria 
RAM + 350 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible DirectX 7.0a * 
Aceleradora 3D » Lector CD/DVD 4x 


Fluido 
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xa Mia 


A O E 
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“Fluido. ¡ 10,00. 


e E O 


' TARJETA DE VÍDEO 


No se apreció ningún fallo or co en las tarjetas 


donde el juego fue Testado, aunque se pueden 
producir fallos con tarjetas integradas en placa. 
Consultar el fichero Readme,txt. 


PROCESADOR — 


No se han apreciado fallos mts que 


puedan ser achacados a la potencia del 


procesador. El juego puede ser ejecutado, incluso, 


en ordenadores como Pentium 133 MHz. 


MEMORIA 


64 MB de RAM son sufi dentes, aunque nc noseha 


probado en equipos con 32. En este caso 
podrían aparecer problemas de ejecución. 





CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Puesto que «C4:C Red Alert 2» utiliza más 
memoria de la disponible en el sistema, es 
recomendable ampliar la virtual que Windows 
nos permite configurar. Si tienes problemas con 
el juego, en el archivo Readme.txt de éste se 
explica cómo llevar a cabo esta operación. 


Moa varias sanibeiones para «8 Red Met 


2». La última disponible es la versión 1.004, que 
puede ser descargada desde los mismos menús 
del juego o http://www.weswood.ea.com. 
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| COLIN MCRAE 
g RALLY 2.0 


¡Test pága49 
MUY CORTO (0'13”) 


Windows 95 /98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 233 MHz MMX » 32 MB de memoria 
RAM + Teclado y ratón - 5 MB de espacio en 
disco duro » Tarjeta de sonido 16 bits 100% + 
Tarjeta gráfica de 8 MB + Lector CD 8x 


RES, POR DEFECTO | 1024x768x32 
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TARJETA DE VÍDEO 


Ningún equipo con una tarjeta de vídeo Voodoo 
consiguió ejecutar el juego, a pesar de instalar el 
parche disponible en la página web. En los 
demás no se apreció ningún fallo relevante. 


PROCESADOR 





El potencial del procesador no no es esimportante: 


cuando se trata de «Colin McRae 2.0». Todos los 
equipos ejecutaron el juego sin ralentizaciones, 
incluso los del segmento inferior. 


MEMORIA 


Los requisitos no mienten cuando s se e afin irma aque 
con apenas 64 MB de RÁM el juego corre con 
toda fluidez. Los Test lo demuestran. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Si nos resulta imposible jugar, o 
experimentamos fallos gráficos, debemos 
descargar el parche que hay disponible en la 
página web de Codemasters. En caso de que los 
fallos persistan, habrá que buscar nuevos 
controladores para la tarjeta gráfica. 


ACTUALIZACIONES 


Hay un parche disponible en la web db de 


Codemasters que soluciona un buen número de 
incompatibilidades. La dirección es 
ftp://dowloads.codemasters.com/Patch/cmr2Patch109.zip 
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PTS WANTED 
ION | DEAD ORALIVE 


Ae | Test pagó0. 
-) MUY CORTO (4/27”) 


Windows 95 / 98 / 2000 / ME / XP 


Pentium 11 233 MHz MMX + 64 MB de 
memoria RAM + 600 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible DirectX 
8.1 + Tarjeta gráfica de 4 MB + Lector CD 4x 
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de 
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Fluido 

Fluido 
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Fluido. 

Fluido 


| Fido 
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a a pe 


Fluido. 


Fluido 


a TARJETA DEVÍDEO 


No se ha apreciado ningún problema de 
rendimiento con las tarjetas gráficas del 
laboratorio. De haber errores se corrigen 
instalando la última versión de DirectX. 


No se conoce ninguna incompatibilidad co con 
procesadores que no sean Intel, A partir de un 
Pentium 11 233 MHz, cualquier procesador es 
válido para pa ARDEN 


MEMORIA 


Los progra amadores recomiendan 64 64 MB de a 
RAM, aunque es factible ejecutarlo en equipos 
con Windows 95 y 98 con tan sólo 32 MB. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Aunque el juego muestra un nivel de 
compatibilidad muy elevado, es recomendable 
desactivar algunos efectos gráficos, 
especialmente las sombras, para lograr más 
fluidez durante el juego. Esto sólo será necesario 
con los equipos del segmento inferior. 


No Netos alce disponibles para 
«Desperados». En la página web del juego 
www.desperados-game.com existe una sección 
llamada Downloads: allí se colgarán los parches. 
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MEMORIA 


- CONSEJOS PARA QUE FUNC 
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3 ai 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 

Pentium 11 333 MHz - 32 MB de memoria 
RAM + DirectX + 300 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible DirectX * 
Lector CD-ROM 12x 
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No disponible o 10,00. 
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1 TARJETA DE ví E A . 





El rendimiento ha sido óptimo en bitodas " 
tarjetas gráficas de los ordenadores en que se 
ha Testado. Cabe destacar que el juego sólo 
puede ser disfrutado a 640 x 480 Jn 


| PROCESADOR 


Aunque en los requisitusm mínimos se pa Ica 
un procesador Pentium Il a 333 MHz, otras 
configuraciones algo más modestas también 
servirán para «Schizm» sin problemas. 


Cualquier equipo que disponga de alm menos 532 
MB de RAM, correrá el juego sin ralentizaciones 
y más aún si realizamos la instalación completa 


NCIONE 


El funcionamiento de «Schizm» es perfecto en 
todos los equipos, por lo que no es necesario 
llevar a cabo ninguna tarea que permita 
optimizar el rendimiento, más que las propias 
del sistema operativo. Realizar la instalación 
completa ayudará a que todo vaya más rápido. 


- ACTUALIZACIONES 


Hay cuatro actualizaciones que solucionan 
problemas con la instalación completa del juego 
y del sonido y el registro de Windows.En 
http://www.p3int.com/download_center_SCHIZM.asp 
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sencillo y en p 











minutos 


Preparate para Jugar 


Dado que muchos de nosotros utilizamos Windows únicamente para jugar, no nos vendrá 
mal realizar pequeñas labores de optimización para mejorar el rendimiento de los juegos. 





pa. mpecemos por aclarar que no es- 


Windows 98 viva una segunda juventud. 


AER AN É 





E tamos hablando de un aumento ; 
2 ED espectacular del rendimiento, pe- ¿ 
ro sí de una buena ayuda para que, en de- ; 
terminados momentos, el juego no se em- : 
peñe en atascarse por falta de memoria o : 
por tener el disco duro demasiado frag- : 
mentado. Son ese tipo de tareas que, sino ; 
se realizan de vez en cuando, pueden aca- : 
bar por colapsar el funcionamiento del or- : 
denador. A veces, la mejor solución es vol- : 
ver a reinstalar el sistema operativo y partir : 
de cero, aunque sea una decisión demasia- : 
do traumática, ya que lograremos que : 


No esper 


Windows se encargará de avisarnos cuando el espa- 
cio en disco empiece a ser insuficiente, Ese será el pri- 
mer aviso.El segundo será éste, y vendrá acompañado 
de fallos en el sistema de los que será difícil recupe- 
rarse. Por supuesto, lo mejor es no llegar a este extre- 
mo y aplicar estos consejos con cierta frecuencia. 


; WD Desfragme 2ntar el disco duro hará que 
todo funcione más rápido en nuestro PC 


Es una de las tareas que más beneficio le 
va a proporcionar al rendimiento de nues- 
tro sistema, en general, y de los juegos en 
particular. Al realizar este trabajo lo que se 
hace es ordenar los ficheros de forma con- 
secutiva en el disco duro, uno detrás de 


otro, y no en pequeños fragmentos repar- : 


tidos a su libre albedrío. De esta manera se 
consigue acceder mucho más rápidamen- 
te a dichos ficheros. Aquellos que lleven al- 
gunos años sin realizar esta tarea de man- 


res a que sea tarde 


tenimiento se sorprenderán del beneficio 
que se puede obtener. Para hacerlo es ne- 
cesario que no se esté ejecutando en ese 
momento ningún programa que acceda al 
disco duro, pues de lo contrario el desfrag- 
mentador entraría en un bucle infinito del 
que no saldría nunca. Para desfragmentar 
una unidad en Windows 98 es necesario, 
por lo general, arrancar en el “Modo a 
Prueba de FallosLos pasos para hacerlo se 
indican a continuación: 


Hacemos clic en el botón 6 y, a conti- 


nuación, seleccionamos la opción Apa- 
gar el sistema.. 








2 En la ventana que aparece, marcamos 
E ala opción Pen 


> y hacemos clic 








€ apagar elsistema | 
Cia poo 
m7 o 20 lO 





A ] Ahora hay que estar muy atentos ya 
"F que debemos pulsar la tecla (se) justo 
después de que desaparezca la pantalla en 
la que se detectan las unidades y un poco 
AICA A OA LO 

BIOS Date: 07/17/02 11:21:09 Ver: 08,00.02 


Press DEL to run Setup 
DE ii 


DD 
Auto-Detecting Pri Master. 
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EUA AT 
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sec Has e 
sec Slave. 





antes de que se muestre la pantalla de ini- 
cio de Windows 98. 





[E Si lo hacemos así, aparecerá, según la 
Y versión, un menú sobre fondo negro 
muy parecido al mostrado en la imagen. 














AN ET ET 


O TI OA 
2. Versión anterior de MS-D0S 


IA IT DOS OLLE 






En este menú debemos elegir la opción 
Modo a prueba de fallos y pulsar sobre 
la tecla (Eno. 


Si todo va bien aparecerá una ventana 
advirtiéndonos de que estamos en- 
trando en el Modo a prueba de fallos. Tras 
pulsar el botón [E | comprobare- 
mos este particular, al ver que en cada una 
de las cuatro esquinas de la pantalla apa- 











La desfragmentación se realiza en el 
Modo a prueba de fallos de Windows 98 


Es hora de desfragmentar | 

por fin la unidad. Para ello, [HA 
hacemos doble clic sobre el ico- [3 
no MiPCO: ” 
En la ventana Mi PC que aparece, pulsa- 
mos con el botón derecho del ratón sobre 
el icono de la unidad que deseamos des- 
fragmentar O y seleccionamos la opción 


Panel de 
control 


eE 








SS 





del menú emergente que se 
nos mostrará a continuación. 


En la ventana de Propiedades, seleccio- 
namos la pestaña [Herramientas | y hace- 
mos clic sobre el botón [Desfragmentar ahora... 





Aparece una pequeña ventana en la 
que se muestra el progreso de la des- 
fragmentación del disco duro. 





Si quieres obtener una vista más detalla- 
da del Pe se puede pulsar el botón 
ostra detalles | . Con ello, la ventana se am- 
olía y muestra una imagen de la unidad en 
forma de pequeños recuadros de colores. 
Pulsando sobre el botón [Asyenda.] aparece- 
rá una pequeña ventana en la que se indi- 
ca el significado de cada color. Si desea- 
mos volver a la vista anterior, tan sólo 








HODOSOOCORORNOARO CU ENOOADARONOOCaDaS 


RA ACOAAa 





tendremos que presionar sobre el botón 
que dice [Ocultar detalles 





1 El proceso puede durar varias ho- 
ras, dependiendo del tamaño de la 
unidad, por lo que es preferible hacer que 
el ordenador complete esta tarea de no- 
che, mientras dormimos. Por último, des- 
tacar que el proceso se puede cancelar en 
cualquier momento y que puede ser rea- 
nudado más tarde, cuando sea necesario, 
aunque con ello, obviamente, se alargará 
el tiempo necesario para lograr la desfrag- 
mentación total EEN nuestra unidad. 








MB Detener aquellos programas que funcionan 
en segundo plano liberará de trabajo a la CPU 


Otra tarea que podemos llevar a cabo para 
optimizar la ejecución de los juegos es la 
de finalizar todos aquellos programas que 
no sean necesarios en ese momento y que 
estén quitando recursos del sistema. No 
hablamos ya de cerrar el procesador de 
textos u otro tipo de aplicaciones de ese ti- 
po, sino de eliminar otros programas que 
se ejecutan en segundo plano sin que no- 
sotros, aparentemente, sepamos de su 
existencia. Un ejemplo claro es el de los an- 
tivirus Pá9:96), que velan por la seguridad 
de nuestros ficheros mientras trabajamos 
con el sistema operativo. 

Puesto que mientras se juega existe cier- 
to peligro de que nuestros ficheros resul- 
ten infectados, ¿por qué no eliminar la 
carga de trabajo que supone chequear 
cada fichero que se ejecuta o carga? Para 
lograrlo, ejecutaremos los 
siguientes sencillos pasos: 


Explorer 
A (NU 
Systrap 
Pavprox; 


Estando en el Escrito- 

rio de Windows, pul- 
samos en cualquier mo- 
mento la combinación de 
las teclas: [cn] + [ar] + 
e). 


2 Aparece una ventana 
(cerrar programa) 
donde se detallan en for- 
ma de lista todos los pro- 
cesos activos en nuestro 
sistema operativo 





AAA 


Dependiendo del software que tenga- 

mos instalado, el número de progra- 
mas ejecutándose en segundo plano va- 
riará de un ordenador a otro. Sin embargo, 
el objetivo común es que, de todos los que 
aparecen en la lista, sólo queden activos 
los dos necesarios: Explorer y Systray. 


Vamos a cerrar el primero de los pro- 
oia que nos “sobran, en este caso 








y esperamos unos cuantos segundos. 


Una nueva ventana aparece para indi- 
carnos que dicho programa no respon- : 

a y nos invita a pulsar el botón de : 
sea tasa]. Hacemos caso de la recomenda- 





ción ny pulsamos para cerrar el mismo. 


Volvemos a repetirlos pasos 1 a 5 has- : 
ta que en la ventana queden única- : 


mente las dos aplicaciones que hemc 
mencionado anteriormente, ya que son 


Eliminaremos los programas desde la 





ventana Cerrar Programa de Windows 98 





% . 
A A 


las únicas que realmente necesitaremos. 


Ahora ya podemos ejecutar el juego : 


con el que deseamos pasar un rato di- 
vertido y, desde ahora,a mayor velocidad. 


: Una buena medida 


e til que 


a a para ¿si 7 los 
y TOS a E tenel 


Limpiar: el Disco Duro 


edida para oa a : 
disco duro es eliminar información inú= 
siquiera sabemos que existe. 
e el caso o de los archivos de Intemet e 












Hacemos debe de aba Mi PC al | 
“En la ventana que aparece pulsa= 
mos con el botón derecho El ratón ol | 


el icon 


pl lecionamos Propiedades en al menú, a 


a En la ventana Propiedades e 
namos la pestaña General' y hace o 
mos dic sobre el o | 


bai la ventana del bibetadol E 

! de Espacio en Disco de Windows. 
98. En la parte superior, en la sección 
“Archivos a eliminar' se muestran las 
cuatro localizaciones con ficheros que. e 
- pueden ser eliminados.Las marcamos 
todas. Un e más ed se Letra, | 
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Qué módem | 
me pongo hoy?A 


Al montar una red doméstica, debe tenerse en cuenta si se 
piensa compartir una conexión a Internet, y lo que es más 
importante, qué tipo de módem se utilizará para ello. 


as empresas de comunicaciones 
ofertan,junto con el alta de sus ser- 
vicios ADSL Pág:96', una serie de 
soluciones que no siempre resultan las más 
eficaces en determinadas situaciones. Ele- 
gir una u otra opción repercutirá directa- 
mente en la forma en que debemos confi- 
gurar nuestros equipos con posterioridad. 

Esta nueva serie que se inicia tratará de 
arrojar algo de luz al aparentemente com- 
plejo mundo de las redes domésticas, una 
configuración cada vez más habitual entre 
los usuarios que tienden a utilizar cada vez 
más equipos independientes para cada 
miembro de la familia. En casos así, es ab- 
surdo disponer de dos conexiones a Inter- 
net distintas, una para cada equipo. Es mu- 
cho más práctico contratar una única 
conexión a Internet y compartirla con cada 
uno de los equipos de la casa. Llegados a 
este punto, veamos las ventajas de cada 
conexión y el tipo de módem que se sumi- 
nistra con cada uno. 
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Su principal ventaja es lo económico que 
resulta puesto que, independientemente 
de la operadora que se elija, el precio fijo 
mensual para una tarifa plana (de 6 de la 
tarde a 8 de la mañana en los días labora- 
bles, y las 24 horas los fines de semana) se 
sitúa ligeramente por debajo de los 20 €, 
IVA incluido. Este tipo de servicio utiliza un 
módem convencional con velocidades de des- 
carga en torno a 5-6 Kbytes por segundo. Este 
tipo de conexión puede ser compartida 
con otros ordenadores si se dispone de 
Windows Me o superior.El mayor inconve- 
niente reside en la necesidad de mantener 
encendido constantemente el ordenador 
en que se halla instalado el módem. 
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Con respecto a la conexión con módem 
convencional, la principal desventaja radi- 
ca en el alto coste que supone, en torno a 
los 48 < mensuales, aunque a cambio se 
dispone de conexión las 24 horas del día y 
unas velocidades de descarga en un es- 
pectro que oscila entre los 26-28 Kbytes 
por segundo. Aunque el concepto módem no 
es aplicable a las conexiones ADSL, lo cierto es 
que poco a poco nos hemos acostumbrado a 
llamarlo así. Por lo tanto, cuando nos refira- 
mos a él, lo haremos como*módem ADSL! 
Este tipo de módem, generalmente, se co- 
necta al PC por medio de un puerto USB y, 
al igual que el módem convencional, no 
establece ningún vínculo directo con la red 
que se va a crear. Es tarea del sistema ope- 
rativo compartir con cada uno de los equi- 
pos conectados a la red la conexión a In- 
ternet que este dispositivo proporciona. 
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Algunas operadoras entregan, al darse de 
alta en sus servicios ADSL, un router, en vez 
del usual módem ADSL al que nos tienen 
acostumbrados. Un router es un dispositi- 
vo ciertamente complejo, pero extremada- 
mente útil, cuyo funcionamiento se expli- 
cará en el momento que se aborde la 
creación de una red con Conexión Com- 
partida a Internet. Por ahora, nos limitare- 
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Antes de montar una red hay que tener 
muy claro cuáles son nuestras necesidades 


mos a decir que el router ADSL cumple las 
funciones del HUB o Switch Pád:96, y de 
módem ADSL, con la ventaja de que la co- 
nexión a Internet es un recurso que está 
disponible para todos los equipos conec- 
tados al Router, sin necesidad de que inter- 
venga para ello el sistema operativo. 








Elegir tipo NN 


Con todo, organizar una red en casa es una 
tarea que puede parecer especialmente 
compleja, aunque os podemos asegurar 
que en la práctica todo es mucho más sen- 
cillo. Gracias a la facilidad de instalación de 
los componentes necesarios, así como el 
gran número de asistentes de que dispo- 
ne Windows para este tipo de trabajos, po- 
ner en marcha una red doméstica es una 
tarea que se puede completar rápidamen- 
te en tan sólo unos pocos pasos. La única 
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dificultad, aunque pequeña, puede apare- 
cer al intentar compartir conexiones de In- 
ternet, ya sea a través de una línea ADSL o 
bien por medio de una sencilla conexión 
por módem. En esta serie de capítulos se 
explicará por separado cómo poner en 
marcha cada uno de los componentes que 
conforman una red, aunque antes se pro- 
fundizará en las diferentes configuraciones 
posibles, indicando qué hardware se nece- 
sita para llevar a buen puerto la configura- 
ción que más se adapte a nuestras necesi- 
dades. A continuación, se muestran cada 
una de las diferentes posibilidades que un 
usuario doméstico convencional puede 
plantearse al montar una red en casa: 

1 Conectar dos ordenadores con cable 

sin utilizar un HUB. 






Dos ordenadores sin HUB 

Qué necesito: dos ordenadores con una tar- 
jeta de red Ethernet Pá9/96)10/100 insta- 
lada en cada uno y un cable de red cruzado. 
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Conectar dos ordenadores sin HUB, con 
Conexión Compartida a Internet (con 


módem ADSL USB o módem convencional). ! 


Internet 





Dos ordenadores sin HUB con Conexión 
Compartida a Internet 

Qué necesito: dos ordenadores con una 
tarjeta de red Ethernet 10/100 instalada 
en cada uno, un cable de red cruzado, co- 
nexión a Internet con módem ADSL USB o 
módem convencional. 


Conectar dos o más ordenadores por 
medio de un HUB. 
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PC | HUB 


Dos o más ordenadores 
por medio de un HUB 


PC 
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Qué necesito: dos o más ordenadores con 
una tarjeta de red Ethernet 10/100 insta- 
lada en cada uno, un HUB para dos o más 
ordenadores y un cable de red normal (no 
cruzado) por cada ordenador. 


Conectar dos o más ordenadores por 

medio de un HUB con Conexión Com- 
partida a Internet (con módem ADSL USB 
o módem convencional). 


Internet 





Dos o más ordenadores por medio de un 
HUB con Conexión Compartida a Internet 


Qué necesito: dos o más ordenadores con 
una tarjeta de red Ethernet 10/100 insta- 
lada en cada uno de ellos, HUB para dos'o 
más ordenadores, un cable de red normal 


(no cruzado) por cada ordenador y cone- 
xión a Internet con módem ADSL USB o 
bien con módem convencional. 


Conectar dos o más ordenadores con 
Conexión Compartida a Internet por 
medio de un router ADSL. 


PC 


Internet 





Dos o más ordenadores con Conexión Com- 
partida a Internet por medio de un Router 
Qué necesito: dos o más ordenadores con 
una tarjeta de red Ethernet 10/100 insta- 
lada en cada uno, un cable de red normal 
(no cruzado) por cada ordenador y router 
ADSL con conexiones suficientes para co- 
nectar los ordenadores deseados. 


Descripción de los componentes 


El resto de la sección de este mes la em- 
plearemos en describir todos los compo- 
nentes necesarios para montar cada una 
de las redes que se han planteado. De esta 
forma, cuando comencemos con las expli- 
caciones concretas para cada configura- 
ción en próximos números estaremos mu- 
cho más familiarizados con el conjunto de 
elementos que se van a utilizar. 
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Este elemento cumple dos funciones cla- 
ramente diferenciadas. Por un lado, es el 
elemento encargado de actuar como anfi- 
trión para la red, enlazando entre sí cada 
uno de los equipos que es conectado al 
HUB o Switch. Por otro lado, y puesto que 
una red de tipo Ethernet puede trabajar 
tanto a 10 como a 100 Megas de veloci- 
dad, es también el encargado de sincroni- 
zar el flujo de información entre equipos 
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que trabajan a distintas velocidades. En la 
imagen se muestra el aspecto de un 
Switch convencional para ocho equipos. En 
la parte trasera de éste, se puede ver la co- 
nexión para el equipo que actúa como ser- 
vidor €), así como las conexiones para los 
ocho equipos restantes que pueden ser co- 
nectados al SwitchO) . La parte frontal del 
Switch muestra el indicador de encendido 
O y tres Leds Pág:96 para cada uno de 
los ocho equipos co- > 
nectados al Switch. 
O El Led superior 
indica si dicho equi- 
po está actualmente 
conectado y activo 
O mientras el Led central muestra la ve- 
locidad a la que dicho equipo se conecta a 
la red ().Si está encendido, dicho equipo 
se conecta a 100 Megas, pero si está apa- 
gado lo hace tan sólo a 10. Por último, el 
Led inferior se consagra a advertir sobre el 
curso de tráfico de datos Y) encendiéndo- 
se únicamente cuando se transfieren pa- 
quetes de datos entre equipos. 
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Los nea juegos 


Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





Aquanox Uall ll: Jedi Outcast : — No One Life Forever 2 


NUESTROS FAVORITOS a «Impresionantes gráficos 
«Acción asegurada. 
«Libertad de movimiento. 


«Muchas misiones. 


«Modo multijugador muy divertido, 
o «El universo “Star Wars” 

«Cuenta con un gran número de 

armas y habilidades. . 


«Inteligencia artificial muy alta. 

O «Gráficos muy cuidados. 
«Variedad de armamento. 
«Manejo sencillo. 


Con más acción. 
1, UNREAL TOURNAMENT 2003 - 





a «Se necesita un gran equipo. 


eLas primeras fases se hacen muy 
«Ocupa mucho disco (1.085 MB). S 


«Música muy discreta. 
pesadas. a 


«Poca variedad de situaciones. 





Armas de todo: tipo nos. | : A alnteligencia artificial escasa. ; «Se necesita mucho tiempo para : peneana ins eSe necesita un gran equipo para 
0 A O +  «ZetaGames »Difícil manejo. - — * Proein llegar a controlar los movimientos. — + - VUG hacerlo funcionar. 

! lo: . de : —»Noveles » +» Jug. Expertos . « Todo tipo Jug. 

¡Ss cos mapas, en os que: e- 2 1 *+15años pres :  *-+13años NOTA , «+18 años EA 

bemos luchar por la su- :  +29,95€ ¡mota * 49,95€ ¡nora * 49,95€ ota E 
e ote E ;  *+InfoCHJ19 'PRECIO/CALIDAD *+info.CHJ 15 PRECIO/CALIDAD S * +info. CH) 21 'PRECIO/CALIDAD — Suficient 
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Aliens vs Predator 2 + Exp : RTC Wolfenstein Esp. Ed. 


«Tres aventuras distintas . «Gran intesidad. 
o «Ambientación excepcional. + «Efectos de sonido excelentes. 
«Control óptimo. 


«Tensión constante. 
«Argumento bien estructurado. «Escenarios muy cuidados. 


«Increíble ambientación. 
«Totalmente en castellano. 
«Libertad de movimientos. 
«Muy buena historia. 





«No cuenta con modo multijugador. 





= «Ocupa mucho disco (1.108 MB). a «El argumento no es muy bueno. 





eEscenas sangrientas. : «Necesita un equipo potente. y . A «Desarrollo bastante lineal. 
«No muyy largo. . ES 7 «Espacio en disco duro (1.843 MB). E SA «Demasiado corto. 
« VUG «Complejo control. : — *Proein sAlgunas fases son complicadas. - —» Proein sEscenas muy sangrientas. 
« Todo tipo Jug. :—»Jug.Expertos : "Todo dipo Jug. 
«+18 años A :  «+T6años poo *  «+18años ene 
-29,95€ NOTA | -47,95€ Us 9,30 : +32,96€ ¿NOTA an 
.+ +info. CH) 10 ' PRECIO/CALIDAD .+ emm. CH) 19 'PRECIO/CALIDAD Sufic jente: : «+info. CH) 10 'PRECIO/CALIDAD Y] 
cio e | a y AO 1942 : Max Pays : Sarita Sam 2nd Encounter 


mundo: Aliens, Depreda- 


a «Impresionantes gráficos. 
¡dei y humanos lucha- de 


; «Intensidad muy alta. 
CN RITA a 1 ó. «Modo multijugador muy divertido. + 
Y «Muchas armas y vehículos. 5 


«Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


o «El tiempo bala en plan “Matrix” +4 «Pide poco equipo. 
«Gran sentido del humor. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Acción trepidante. 





a «Voces sin traducir. «No tiene modo multijugador. 
elInteligencia artificial baja. O 


«Inteligencia artificial baja. 
«Poca variedad de situaciones. O 


«Variedad de situaciones insuficiente. 





ER «Para jugar correctamente se pe A o «Demasiado corto. . ES «Música y efectos de sonido pobres. 
* Electronic Arts necesita un gran equipo. : — =Proein »El control es complejo. - + Proein «Poco realismo. 
« Todo tipo Jug. : — *Jug. Expertos : Todo tipo Jug. 
O e 1 EA e fon | 
“alemana quee aso- , | A ; ; a: 
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007 Nightfire : Hitman 2 Silent Assassin : MOH Allied Assault : ApIEar Cell 


«Completamente en castellano. > «Increíble ambientación. 
| O «Variedad de misiones. 
39 


«Buenos gráficos. 
«Alta inteligencia artificial de los «Inteligencia artificial ajustada. 
«Escenarios muy cuidados, 


enemigos. 
«Voces sin traducir. 
O «Ocupa mucho espacio en » 


«Muchos movimientos disponibles. 
o «Armamento variado. 

«Desarrollo libre, 

«Argumento bien estructurado. 


«Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 

«Ajustada dificultad. 

«Excelente iluminación. 
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a eLos enemigos son tramposos. 
Es «Necesita un equipo potente. 





a «Necesita un gran equipo. 


eLa intensidad no es constante. 
O «No dispone de opción multijugador 


«Ocupa mucho espacio en 





Y disco duro (1.136 MB). : a «Inteligencia artificial baja. : disco duro (1.288MB). : Pones «Desarrollo relativamente lineal. 
» Electronic Arts sEs posible atascarse. - — *Proein «Breve vida del juego. - —» Electronic Arts - + Ubi Soft 
» Jug. Expertos : —— *Jug.Expertos : Todo tipo Jug. : «+ Jug. Expertos 
» +13 años re : — «+18años roer * + +16años ems : «+16 años reno 
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NICARTS. 
44,95€ 
PRAETO RIANS UNREAL. INDIANA JONES Y LA METAL GEAR SOLID 2 PROJECT l. a l. 2 
Su calidad gráfica, el número de misionesylas THE AWAKENING | TUMBA DEL EMPERADOR SUBSTANCE  Conttodo un arsenal a nuestra disposición, de- 
múltiples estrategias que se pueden emplear, Acción sin parar y muchos escenarios donde Indy retorna a un tiempo dominado por las - Fotografía al poderoso Metal Gear Ray y ensé-  bemosinfiltrarnos en la sbases enemigas, sa- 
- convierten a «Praetorians» en un título de es- las únicas palabras a apoyo que recibiremos malvadas tropas del III Reich, que siguen bus- ñaselo al mundo, o libera de unos peligrosos biendo que pasar desapercibidos es casi una 
trategía a seguir muy de cerca. : tienen forma de poyectil. ¡Explosivo! cando reliquias por todo el mundo. terroristas. La mejor acción, con guión. misión imposible. Pero debes intentarlo. 
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y cuánto cuesta. 








Soldier of Fortune Il E. G 


Unreal ll The Awakening Half-Life: Blueshift 


o Impresionantes gráficos. 
«Ambientación excepcional. 


Jungla de Cristal nakatom plaza 


o «Argumento bien estructurado. 
«Realismo muy conseguido. 


«Acción a raudales. 


«Fácil manejo. 
»Excelente música y efectos de sonido. 


«Historia cautivadora. 
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«Armamento variado. »Acción a raudales. «Intensidad muy alta. : e E. de «Sencillo de jugar. 
«Control óptimo. »Argumento bien estructurado. A «Duración asegurada. q a de «Cuidados escenarios.” , 
O ARAN * 
CNCA > ATA TEEN 
.Inteligencia artificial nula. «Necesita un gran equipo para e eInteligencia artificial baja. , (ueiaiia: eInteligencia artificial baja. 
«Voces sin traducir. funcionar correctamente. a «Pobre variedad de situaciones. : S «Completamente en inglés. 
«Corta vida. a «No cuenta con un modo «Gráficos pobres. : «Música y efectos de sonido pobres. 
«Ocupa mucho disco (1.077 MB). : — *Infogrames multijugador. -VUG «No cuenta con modo multijugador. :  *VUG «Progresión muy lineal. 
* Noveles : —*Todo tipo Jug. * Todo tipo Jug. : —*Todo tipo Jug. 
: +18 años :  *+18 años AS * +18 años eS *+18años 
-29,95€ "NOTA : *49,95€ PROTA | -18,00€ "NOTA : *14,95€ 
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The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
eE »Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

»Argumento bien estructurado. 
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Unreal Tournament 2003 


«Diversión asegurada. 

«Gráficos muy cuidados. 
«Inteligencia artificial ajustable. 
«Vida del juego muy larga, 
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House of the Dead 


»Argumento interesante, 
o «Realismo muy conseguido. 

»Acción asegurada. 

Fácil manejo. 


No One Lives Forever 


»Argumento bien estructurado. 
»Muchas armas y artilugios. 
»Fácil manejo. 

»Excepcional ambientación. 
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«Necesita un potente equipo. 
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eLa intensidad no es constante. : .Inteligencia artificial baja. »Inteligencia artificial baja. 
— sEl control puede confundirnos. «Ocupa mucho espacio (2.662 MB). > o »Completamente en inglés. «Poca variedad de situaciones. 
«No se puede guardar la partida *El argumento no es bueno, E «Imprescindible pistola. «Música y efectos de sonido pobres. 
"VUG en cualquier momento. * Infogrames sFalta de variedad de situaciones. 3 Planeta de Agostini  .Desarrollo lineal. -VUG Progresión muy lineal. 
* Jug. Expertos -  *Todo tipo Jug. <  *Todo tipo Jug. * Todo tipo Jug. 
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»Libertad total de movimientos. 
»Puedes personalizar criaturas. 


«Diferencia entre personajes. 


o «Gráficos muy detallados. 
»Realismo muy conseguido 


«Sistema de control de las naves 
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NO «Gráficos extraordinarios. Escenarios detallados. verdaderamente bueno. 
0 2 «Control sencillo e innovador. »Enemigos muy listos. »Libertad de movimientos. 
«Pocas criaturas. á 4 De 
: p eS «Extrema dificultad para progresar. «Escasa variedad de situaciones. 
«Opciones y hechizos restringidos A YE »Pocas misiones. 5 «Voces sin traducir. 
al comienzo. DAS ; o : : dd 
, ad Arts Aldeanos dificiles de comal: * Proein «Se necesita mucho tiempo para - Virgin Play «Poca diferencia entre las distin- 
* Jug. Expertos Ñ y * Jug. Expertos aprender todas las habilidades. * Jug. Expertos tas naves espaciales. 
* +13 años NOTA "+13 años * +18 años 'NOTA 
* 48,02€ *37,96€ * 39,90€ | 
sr info. ca 'PRECIO/CALIDAD "+info. CHJ7 * +info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD 
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Impossible Creatures 


PARAS EA 9%<03 















»«Exelentes gráficos. o «Giros inesperados en la historia. «Original sistema de mezcla entre 
«Diferencia entre los tres bandos muy «Variedad entre razas. las distintas razas de animales, 
pronunciada y bien equilibrada. »Modo campaña muy largo. »Muy compatible. 
«Rápido y entretenido, «Dificultad ajustada. «Sencillo control. 
«Se necesita un gran equipo. e «Voces sin traducir. «No está traducido. 
sois pd disco (1 Se MB). eGráficos poco detallados. «Mutación de animales limitada. 
$ pañas no son muy largas. SA . eLa raza de los humanos está poco «Cuenta con muy pocas 
" Electronic Arts Inteligencia artificial muy baja. , -Friendware por encima de las demás E A estructuras q 
* todo tipo Jug. EN » Todo tipo Jug. cil * Todo tipo Jug. [o 
* +18 años NOTA TP NOTA * +13 años "NOTA 
-44,95€ | "39,95€ | - 49,95€ Ss 
e info.CH) 24 'PRECIO/CALIDAD + info. CH ) 18 'PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 24 'PRECIO/CALIDAD Insuficiente 
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.RrnPncern.rer.rererauirOn conssrrrnnonrrnrcan...... POr rrrerrr.n...... 


Civilization 101 


a «Excepcional realismo. 
.16 civilizaciones distintas. 


»Muy buen sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


OPUULLLACLLIALIIACIarr rr rr rrssrornersrrs.no..non..... aer... 


bl Earth 


»14 épocas distintas. 
«Civilizaciones reales. 
»Excelente control de cámara. 
«Nivel de dificultad ascendente. 


Medieval: Total War 


«Muchas unidades en las batallas. 
O »Argumento bien estructurado. 

»Ralismo de impresción. 

Personajes históricos. 


LEDOCAAAOAIAsAAarssoassAraAasA rss Aaa aasarsAsasasoasasosaasasasaasa aos 


Age of Mythology 


»Equilibrio entre las tres civilizaciones. 

o +63 Dioses a nuestra disposición. 
»Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 


«Difícil controlar tantas unidades. 


a eSe necesita invertir muchas horas 
»Partidas muy largas. 


a «Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 


para dominarlo. 





a «Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.632 MB). 


PON... .—CreOeLIAAsAAo sosa AAA Is AAA sa 


«Imprescindible jugar tutorial. «No cuenta con sistema multijugador, «lmprescindibler jugar tutorial +En los combates podemos perder 
* Microsoft «Inteligencia de los enemigos baja. * Infogrames. sLas civilizaciones son idénticas. "VUG antes de comenzar. * Proein de vista nuestras tropas. 
*Todo tipo Jug. * Jug. Expertos * Jug. Expertos * Jug. Expertos 
:+13 años -TP * +13 años NOTA 7 * +13 años 
*47,95€ » 49,95€ *44,95€ | *47,95€ 
+info. CHJ 22 * + info. CH) 14 * +info. CH) 9 'PRECIO/CALIDAD * +info. CHJ 20 
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GTA London 
- HetoesofM.and Magic 3 7,95 € * (1,323 Ptas) 


- ZeusGold 


¡JU RA 





sE SERIES CLASICAS PARA PC 


TRONO ARTS el LAS) 


Nice 17,95 € (2.986 Ptas) 
- Battle for Naboo 17,95 € * (2.986 Ptas) 
- GliveBarkerss Undying — 17,95€+(2.986 Ptas) 
- C8£CTiberian Sun 17,95 € (2,986 Ptas) 


- La Fuga de Monkey Island 17,95:€ + (2.986 Ptas) E 


- Need for Speed Porche 17,95 € * (2,986 Ptas) 

| Sim City 3000 WE 17,95 € « (2.986 Ptas) 
SW La Amenaza Fantasma 17,95 € » (2,986 Ptas) 

- SWRacer 0 1795€ + (2,986 Ptas) 

Theme Park Inc. 17,95 € * (2.986 Ptas) 
- FRIENDWARE (PRECIO ESPECIAL) a 
- Delta Force2 17,97 € » (2.990 Ptas) 


Delta Force Land Warrior 19,95 € + (3.319 Ptas) 


Devil Inside 17,97 € + (2,990 Ptas) 
- Tachyon 17,97 € » (2.990 Ptas) 
- Time Machine 17,97 € * (2.990 Ptas) 
- FXINTERACTIVE (FX PREMIUM) 
- Hollywood Monster 9,95€+(1.655 Ptas) 
' LaTrilogía Dragon's Lair 9,95€»(1.655 Ptas) 
Morpheus 9,95 € * (1.655 Ptas) 
Power Tank 9,95 € * (1.655 Ptas) 
Real War 9,95€ + (1.655 Ptas) 
Submarine Titans  995€+(1.655Ptas) 
—Therallen 995 (1.655 Ptas) 
The Longest Journey 995€ +»(1.655 Ptas) 
- Traitors Gate 9,95 € + (1.655 Ptas) 
- TZar Edición Oro 9,95€+ (1.655 Ptas) 


PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 
Busta Move 595€ » (990 Ptas) 
- Civilization: Call to Poe 9,95€ + (1.655 Ptas) 


- Dark Reingn -.5,95€-"(990Ptas) 
Formula Karts 5,95 € * (990 Ptas) 
House of the Dead2 695€»(1.156Ptas) 
Sega GT 5,95 € » (990 Ptas) 
Sega Rally Championship 5,95 € + (990 Ptas) 
Sega Touring Cars 5,95 € » (990 Ptas) 
The House of Dead 5,95 € + (990 Ptas) 

Virtua Fighter 2 5,95 € » (990 Ptas) 

- Virtua Tennis 9,95 € + (1.655 Ptas) 
PROEIN (XTREME) 


Carmageddon TDR 2000 18.€+ (2,995 Ptas) 
Civilization II Call To Power 18 € + (2.995 Ptas) 


Colin McRae Rally 18€ + (2.995 Ptas) 
Deus Ex 18 € » (2.995 Ptas) 
Heavy Metal 18€ + (2.995 Ptas) 
- Hitman Codename 47  18€»(2.995 Ptas) 
Kiss Phsyco Circus 18€» (2.995 Ptas) 
Mall Tycoon 18€ » (2.995 Ptas) 
Project IG 18€ + (2,995 Ptas) 
Railroad Tycoon 2 18€ * (2.995 Ptas) 
- RedFaction 18€ (2.995 Ptas) 
Rune 18€ + (2,995 Ptas) 
Soldier of Fortune 18.€- (2,995 Ptas) 
- Soul Reaver 2 18€ » (2.995 Ptas) 
Star Trek Voyage: Elite Force 18 € » (2,995 Ptas) 
Stronghold 18 € * (2,995 Ptas) 
Toca Touring Cars 2 18€ * (2,995 Ptas) 


Tomb Raider Chronicles 18.€=(2.995 Ptas) 
- TonyHawkPro Skater ll. 18.€+(2.995Ptas) 


Tropico 18 € » (2.995 Ptas) 
- Vampire:The Masquerade 37 € + (2,995 Ptas) 
- VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 

Cannon Fodder2. 7/95€+(1,323 Ptas) 
- Daikatana 7,95€ * (1,323 Ptas) 
- GrandTheftAuto  7,95€+*(1,323 Ptas) 


7,95 € * (1,323 Ptas) 


Kingpin 7,95€ * (1,323 Ptas) 
-Worms2 -7,95€*(1,323 Ptas) 
- VUG(BEST SO | 
 Caesar3  14,95€* (2,487 Ptas) 
- Diablo ll 14,95 € » (2.487 Ptas) 


Jungla de Cristal:N.Plaza 14,958 + (2,487 Ptas) 


- Nascar4 14,95 € » (2,487 Ptas) 
Nascar Racing 2002 Season 14,95 € + (2.487 Ptas) 

- Swat3 14,95 € * (2,487 Ptas) 

- Swat3Elite Edition 1495:€-(2,487 Ptas) 




















14.95€ + (2.487 Ptas) 


ERRtonanE 


o «Equilibrio de unidades perfecto. 
»Inteligencia de los adversarios 
muy alta, 
«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, son misio- 





A nes sueltas. 

* Proein 

* Todo tipo Jug. 

- +13 añ ES 

295€ "NOTA 9,00 
"+info.CHJ25 — PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Robin Hood 


a «Sencillo de manejar. 
«Disponible entrenamiento para 


mejora de tropas. 
«Escenarios muy trabajados. 


«Muy difícil progresar. 
o eLa música es repetitiva. 
«No dispone de ningún modo 


. Virgin Play multijugador. 

* Jug. Expertos 

- +13 años o NN 

* 39,95€ ¿NOTA 1,93 

* +Info, 04) 22 :PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Game islas Andosta War 


»Increíble adaptación de juego en 
tiempo real y por turnos. 

»Muchos edificios a nuestras dis- 
posición para el modo económico. 


«Dificultad para avanzar. 
o eLas misiones son muy largas. 
[> «El control de cámara no es bueno. 
* Friendware 


«Poca variedad de situaciones. 
* Jug. Expertos 
. +13 años DL ———— 
-17,95€ ¡NOTA 


+info.CH)7 ——— PRECIO/CALIDAD PO 


LORO arre rrrorrorrrnnrn e rrsrr9rrnonnsnansrnpneensrrrrr.... 


Battle Realms 


«Nos permite elegir la facción del 

9 NENAS protagonista. 

nd «Permite muchas combinaciones a 

e la hora de crear soldados. 
«Necesita un parche para funcio- 

e nar en muchas configuraciones. 
«Avanzar en el modo campaña es 


* Ubi Soft muy complicado. 

* Jug. Expertos 

, +13 años Ey PE 

" 14,95€ ¡NOTA é 


-+info.CHJ 11 'PRECIO/CALIDAD PAN 


HOEPAULLLPLILLCrar narrar nara narrar raras rss so 


Black € White Creature Isle 


Crorea 3 o »14 pueblos y 25 pruebas nuevas. 
ma «Podemos modificar nuestra cria- 


e OE tura como mejor queramos. 


ATAR ES «Argumento bien estructurado. 


a eNo está traducido. 
«Se mezclan los textos en inglés 
con los textos en español. 


* Electronic Arts «Es difícil aprender a jugar. 

* Todo tipo Jug. 

. +13 años A A O 3 dE a 

-19,99€ "NOTA 68 
MA 


"+info.CHJ 12 PRECIO/CALIDAD 


POLACA ass ro 


C8:C Red Alert 2 


«Dos ejércitos a nuestra disposición. 
o »Increíble historia. 
«Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro mando. 


eGráficos obsoletos. 
a «Desarrollo demasiado lineal. 
SE «Inteligencia artificial de los ene- 
* Electronic Arts 


migos demasiado baja. 
* Todo tipo Jug. 
* +13 años cerro 
*17,95€ ¿NOTA 
*+info.CHJ25 — |PRECIO/CALIDAD 














Startopia 


o «Divertido y entretenido. 
«Muy original. 
«Muchas razas y edificios disponibles. 
«Dificultad muy ajustada. 


«Difícil de progresar. 

O «El control de cámara no es bueno. 
eLa falta de espacio hará que sea 
muy difícil construir. 





* Proein 
* Jug. Expertos 
«TP 


* 45,04€ 
* +info. cua 


suficiente 





Star Wars: G. Battlegrounds 


o «Sitema de gestión muy logrado. 
«Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado. 


AAA 
TEA OIE qe : 
e »Música celestial, 





Tecnología anticuada. 
O eFalta de originalidad. 

eLa variedad de situaciones no es 
* Electronic Arts suficiente. 
* Todo tipo Jug. 
* +13 años PP. 
. 37,96€ IA 
+info, ch 10 PR suficiente 


Desperados 


»Excelente ambientación. 

S «Existen muchas diferencias entre 
los personajes. 
»Inteligencia artificial alta. 


sEl periodo de aprendizaje es muy 
S elvado al principio. 
»Es muy complicado de jugar. 
«Pocos personajes principales. 





* Infogrames 
* Jug. Expertos 


* +13 años RT 
-14,95€ ¡NOTA PTA 
* +info. CH) 2 ' PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


AOUULLLLLEPLILLIECI rr rr rsrnnonsoncr.enr.rerssnrrrrnnrsn. o .nrons....... 


Emperor Battle for Dune 


«Objetivos y misiones interesantes 
y muy complejas. 

«Vida del juego muy larga. 

«Buen control de cámara. 


AMIA ITO) 1 
ERAN 





«No permite cambiar la formación. 
o eInteligencia artificial insuficiente. 
' «No está traducido al Castellano. 

* Proein 


«Realismo medio. 
* Todo tipo Jug. 
» +13 años een 
*17,95€ ¿NOTA 


.+ info. CH) 5 





| PRECIO/CALIDAD 


. 
Imperivm 
ad O) «Original sistema de recursos, cre- 

ando líneas de abastecimiento. 


«Compatible con todos los equipos. 
«Podemos manejar muchas tropas. 


a «Poca variedad de situaciones. » 
eEscenarios poco interactivos. 
«No permite controlar la cámara 





* FX Interactive sificientemente. 

* Todo tipo Jug. 

* +13 años AU 

+19,95€ ¿NOTA 1,88 

* +info. CHJ 20 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 
Hong hold 


»Muchas misiones disponibles. 
o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena de gestión de recursos. 


a elnteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 





- Proein 

* Todo tipo Jug. 
* +13 años 
*17,95€ 

- +info. CH) 9 


| 
| 


rorurarnrrronnr.o.s e e a 



















Stronghold Crusaden 


«Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entres las distintas tropas. 
«Buen sistema de gestión. 


a eInteligencia artificial de los 
enemgios demasiado baja. 
eSistema de control confuso. 





: — *Proein «No permite girar la cámara. 
: — *Todo tipo Jug. 
-  *+13años (PET MELO 
+ 47,95€ ¿NOTA PEN 
:  *+info.CHJ20 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Warcraft 1Il 
»Razas muy distintas pero muy 
IS equilibradas. 
»Argumento envolvente. 


«Variedad de misiones. 





a «Control de cámara limitado. 
«Necesitas varias horas de juego 
para controlarlo correctamente, 





-VUG «Hace falta un buen equipo. 
* Jug. Expertos 

* +16 años E 

+ 39,95€ po 


- +info. CHJ 17 


:PRECIO/CALIDAD ¡Insuficiente 


Submarine Titans 


«Manual de instrucciones muy 

IO completo y bien presentado. 
230 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


a eTres civilizaciones muy parecidas. 
eSu tecnología no es excesivamen- 
te avanzada. 





* FX Interactive «Poca variedad de situaciones. 

* Todo tipo Jug. 

+ +13 años o RO 

-9,95€ ¿NOTA 7,51 

* +info. CH) 3 : PRECIO/CALIDAD O 
The Settlers IV 


«Funciona con la mayoría de los 
O equipos del laboratorio. 
eldeal para comenzar en el género 
de la estrategia. 


«Poca variedad de situaciones. 
O eLos gráficos no son muy buenos. 

«Realismo escaso. 

«Mínima intensidad. 





* Friendware 

* Todo tipo Jug. 
+ TP 

» 19,59€ 
+info. CHJ 6 





Tropico 
a «Vida del juego muy larga. 
7 «Muchos edificos y tributos. 


«Gran sentido del humor. 
«Completamente en castellano. 


a «No funciona en algunos lectores. 
«No muy buenos gráficos. 





; «Argumento flojo. 
* Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 
* +13 años OT 
-17,95€ ¡Nola 





: .+ info, CH) 3 'PRECIO/CALIDAD ind 


arorsrrrrrn.eresnsrsonnonnorrererernpornsaconannac..er..r... 


a «Tres campañas y tres potencias. 
«Vida del juego muy larga. 
«Argumento bien estruturado. 


a eDiálogos y textos mal traducidos, 
eInteligencia artificial baja. 
«Variedad de situaciones limitada. 








* Zeta Games eGráficos mediocres. 

«Todo tipo Jug. 

* +11 años 
+17,95€ ¿NOTA 909 
- +info. CHJ 11 PRECIO/CALIDAD A ME 




















NUESTROS FAVORITOS 


Por argumento 
1. NEVERWINTER NIGHTS 


Profunda la ambienta- 
ción y la historia. Estos 
dos elementos nos intro- 
ducirán en un mundo del 
que nunca querremos 
salir. Impresionante. 


20 DUNGEON SIEGE 

La oscuridad que asola el: 
mundo de «Dungeon 
Siege» nos permitirá en- 










2 dores del mundo, 
E OM FO RCE 
¿O Según avancemos, vere- 
mos cómo crece nuestro 
súper héroe. En «Freedom 
Force» dibujamos nuestro 
cómic como queramos y 
-_entiemporeal. 


SEM UBBATON 





" NUESTROS ERÚDRITOS 


Por Intensidad 
1. COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3 


Las campañas aéreas de 
este título nos transpor- 
tan a batallas llenas de 
loopings, giros y ráfagas 
de disparos. 


Eso de ser alcalde nos 

volverá locos, ya que nos. 

tendremos que ocupar 

y 5 de decenas de cosas para 
F quetodo funcione bien. 


a. LOS SIMS ANIMALES A RAUDALES 


Alos nervios típicos de 

q controlar un Sim, se le 
E 1,14 añade ahora todo un 

: ejército de animales do- 

mésticos infatigables. 








LANZAMIENTOS BE PC MAYO 
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Título — Distibaidoa 
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Pa llana 1 


Battlefield 1942 Road to Rome 


Cascarón vUG 
Delta Force Black Hawk Down  Friendware 
Devastation Friendware 
Freelanzer Microsoft 
Ghost Recon Gold Edition Ubi Soft 
Ghost Recon Island Thunder  Ubi Soft 

1.6.1.2 Covert Strike Proein 

' 1.y la Tumba del Emperador Electronic Arts 

| Metal Gear Solid 2 Substance Konami 

| Rayman 3 Ubi Soft 

| Rescue Heroes: Terremoto vUG 

| RESEuR MOTO: y en MESURelón vUG 


a rr AA e e A ri 


-cumbrarno como salvas pi 





Electronic Arts 19,95 € +(3.319 Ptas) 


e... 


Sa Siege 


o «Muchísima acción. 

«Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles. 
»Larga vida de juego. 


«Puzzles bastante pobres. 

a sLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin pausas. 
Limitada variedad de situaciones. 





: — * Microsoft 


* Todo tipo Jug. 

:  *+16años 

 *47,95€ | di : 
* +info. CH) 16 'PRECIO/CALIDAD 


POr nenrrnn.errrnr.errnsrrnconcsnc.nnnnncnorroncanonnnnn.on..... 


! Etherlords 


sEl original sistema de juego. 

«Las luchas y sus variadas escenas, 
»El sugerente argumento, 
«Resulta muy entretenido. 


sEl sistema de hechizos resulta 
demasiado tedioso de realizar. 
sLa inteligencia artificial es torpe. 





* Zeta Games »Alta dificultad. 

* Jug. Expertos 

* +15 años | $ 

* 29,96 € | NOTA 

* +info. CH) 19 PRECIO/CALIDAD 





Combat F. Simulator 3 


»Apasionante argumento. 
»Número de aviones elevado. 
»Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


»Excesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 
eEs recomendable contar con un 





* Microsoft 


* Jug. Expertos conjunto de simulación. 
+18 NOTA 1,33 
+ 49,95€ ¡more AN 
- — *+info. CH) 22  PRECIO/CALIDAD MLS 


AREA AAA ERRE AAA AAA AIM TEO 


»Muchísimas opciones de vuelo, 
«Realismo excepcional. 
»Elevada variedad de situaciones. 


sRequiere mucho tiempo apren- 
der a levantar un Boeing del 
suelo. 





ADA 


. y il E 








- Microsoft »Es recomendable contar con un 
* Jug. Expertos eS 
a TP 
* 91,30€ po el 
* + info. CHJ 9  PRECIO/CALIDAD ALT 
- Precio estimado Tilo 


StarWars: cúty Hunter 

















FELLRELELCECESLODOL 





Electronic Arts 44,95 € +(7.479 Ptas) 











1 rn O IIS 


Freedom Force 


«Historia atrayente. 

o «Desarrollo variado. 
«Dificultad ajustada. 
«Gran cantidad de personajes. 


«No está traducido al Castellano. 
— *Es complicado aprender a jugar. 

»Se hace corto en algunos 

momentos de las fases. 


* Electronic Arts 
* Jug. Expertos 
* +13 años 
* 39,95€ 
* + info. CHJ 19 


Neverwinter Nights 


»Gran variedad de personajes, 

e armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia, 
»Historia absorvente, 


a »Se hace corto, 
sLos puzzles no son difíciles 


«Se convierte en repetitivo con el 


* Infogrames paso del tiempo. 

* Jug. Expertos TAE 

* +13 años | 1,61 

* 59,95€ pura ON 
* + info. CH) 2 ' PRECIO/CALIDAD HEMINE 





Los Im Ed. Deluxe 


»Poder diseñar y crear cualquier 
persona en el juego. 

eLa gran cantidad de objetos dis- 
ponibles para jugar. 


sEs monótono al cabo del tiem- 


po. 


* Electronic Arts «¡Qué se mueran los Sims! 


“Todo tipo Jug. Rea complicado profundizar. 
*+16 años | 'NOTA 
* 44,95€ 

'PRECIO/CALIDAD 


HOEPUULLLALOLCAra rra sorna rasa rasa sr .OPULLIEACrr e... 


Sim Y él 


o »Es completísimo. 
; «Infinitas ciudades que construir. 


»Modo de juego intuitivo. 


S sResulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 


* Electronic Arts llo llegan a agobiar. 


* Jug. Expertos AS 

-TP ¡NOTA 

* 49,95 € | 

“+ info.CHI23 —  |PRECIO/CALIDAD 





PARA 
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Baldur's Gate 


oO «Historia épica. 
«Variedad en el desarrollo. 


»Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 





a eEstá bastante desfasado. 
«Resulta muy difícil avanzar. 
Es complicado controlar al gran 








* Virgin Play número de personajes a la vez. 
* Jug. Expertos 
* +15 años | 
*11,99€ 20 

PRECIO/CALIDAD 
Gorasul 


o »Muy buen argumento. 
«Gran cantidad de hechizos y 


armas a nuestra disposición. 
«Variedad de escenarios, * 


PODLLEDIEDADADAIAIIAIAIAAIAIAIAAAsaaAsasAsaaasaaasaasaosaasoaossososososaosA IDO 






a *Es complicado de aprender. 
eInteligencia artifical pobre. 
Bajo nivel gráfico. 








* Zeta Games Resulta bastante dificil. 

* Jug. Expertos 

* +15 años 

*17,99€ pon ; 
'PRECIO/CALIDAD USE 


4....n0nu0n01(0n000%00nu0n.00». 


* +info. CHJ 15 





»Los animales ofrecen nuevas 
¡| opciones jugables, 
»La cantidad de opciones que 
incluye para nuestros Sims. 
»El juego no mejora gráficamente 
lo visto en las otras expansiones. 
sLas exigencias de los animales. 





. Electronic Arts 





* Noveles ES 
+16 años NOTA 
"19,95 € : ] 
+INFO CHJ 20 'PRECIO/CALIDAD EJ 571116 


Hornrernscrorsonsarnsrnconanrrrornrrrrrrrenr..rere.nrsarcano.c.nc.s 


o «Nuevos lugares para jugar. 
»La gestión de los personajes ha 


sido optimizada. 


ORODIDIEDIDIDIDIIAAIAAIAAAAAABABIABAAIAaIsaaasasasaasIUs 9 


a »No aporta muchas novedades. 
sLos siete compejos hoteleros se 


AT nos antojan pocos. 
* Electronic Arts Jan 


*Todo tipo Jug. 
* +16 años | 
*19,95€ [NOTA 
+ info. CH) 14 PRECIO/CALIDAD AN 


sBresrr ns n.nLL..n.cnss». 
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| 

Grom Proein 47,95 € -(7.978 Ptas) | 

Rainbow Six 3 Raven Shield UbiSoft 49,95 € +(8.311 Ptas) Jurassic Park:Op.Genesis vUG 47,95 € -(7.978 Ptas) | 

: He | 

29,95 E +(4.983 Ptas Unreal Il The Awakening Infogrames 49,95 z (8.311 Ptas)  ORB ] Planeta de Agostini 39,95 o Ptas) | 

44,95 € -(7.479 ptas) Zapper Infogrames 29,99 € +(4.990 Ptas) ne e ces a Ptas) | 

42,95 € -(7.146Ptas) y 'ctE9nO) A 

€ AE EE Warrior King Battles Planeta de Agostini 44,95 €»(7.479 Ptas) 

49,22 5:(8.318P109) Nick Adventure Pack Proein 29,95 € (4.983 Ptas) | 

44,95 €-(7.479 Pts Post Mortem Friendware 34,95 € +(5.815 Ptas) A € a | 
29,95 E -(4.983 Ptas) Downtown Run Ubi Soft 29,95 E. (4.983 Ptas) 
47,95 € +(7.978 Ptas) MEA dc DMA 0 Hot Wheels Bash Arena Proein 29,95 E -(4.983 Ptas) 

44,95 E (7.479 Ptas) Airline Tycoon Planeta de Agostini 19,95 €+(3.319 Ptas) Nascar Racing 2003 Season VUG 29,95 E+(4,983 Ptas) | 

39,95 € -(6.647Pta) — Airporttycoon 2 Virgin Play 29,95€+(4.983 ptas) PRO Race Driver Proein 47,95€-(7.978 Ptas). | 

29,95 E -(4.983 Ptas) American Conquest Proein 47,95 € -(7.978 Ptas) di | 
29,95 € -(4.983 Ptas) Anno 1503 El Nuevo Mundo Electronic Arts 44,95€+(7.479 Ptas) Mistñare Friendware 4295 €-7.146Pta3 | 
29,95 €-(4.983 Ptas) Commandos: Edición Histórica Proein _29,95€+(4. 283 Ptas) Ultima Online Age of Shadows Electronic Arts 39,95 3 +(6,647 Ptas) | 
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NUESTROS FAVORITOS 


Por Ambientación 
Te ALONE IN THE DARK 


ES La angustiante oscuridad 
A querodea a estetítulo le 
"8 hace merecedor del pri- 
K mer puesto. El temor se 
¡apodera de nosotros na- 
da más comenzar. 





2. SYBERIA 


Perfecta recreación de un 
Me entorno que nos recuer- 
MN da al universo de Julio 
Verne, con autómatas e 
ingenios mecánicos. 


3. MYST 111 EXILE 


Este título nos invita a 
exiliarnos en un mundo 
de fantasía donde cada 
elemento nos recuerda 
que estamos viviendo un 
sugestivo sueño. 








Alone in the Dark 


«Gran ambientación. 
o »Dos juegos en uno. 

«Apasionante argumento. 

«Dificultad ajustada. 


a «Puzzles muy complicados. 
Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


* Infogrames elnteractividad pobre. 
* Todo tipo Jug. ñ 

* +18 años 

* 39,95€ NOTA 





+info.CHJ4 ——— PRECIO/CALIDAD 


DEPORTIVOS 


NUESTROS FAVORITOS 


Por Realismo 
1. LINKS 2003 


Bellos campos de golf re- 
creados a la perfección. 
Además, la física de la 
bola es virtualmente real 
y, porlo tanto, apto para 
ser disfrutado. | 


2 MADDEN NFL 2003 
: El planteamiento que ha- 
I ce estetítulo del fútbol 
BN americano es insupera- 
MA ble:Su entretenimiento 
así lo de atestigua. 


Se NBA LIVE 2003 


A La NBA esespectáculo y 
Y este título asegura toda 
¡la ambientación que ro- 
SR 
dea alos partidos.La ju= 
we gabilidad nos hará volar 
hasta machacar el aro. 









FIFA Football 2003 


O «Sencillo de jugar. 

«Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«Gran cantidad de opciones. 


E «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
«Requiere mucho equipo para que 





* Electronic Arts funcione con fluidez. 
* Todo tipo Jug. HER 
TP NOTA 
* 44,95€ 7 
¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente 





* +info. CHJ 21 
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Indiana Jones T E. 


«Buena recreación de escenarios. 
«Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado. 


*El control de la cámara es 
confuso a veces. 
sLa inteligencia artificial de los 


* Electronic Art enemigos débiles es baja. 

* Todo tipo de Jug. 

13 Años | 

. 44,95€ | NOTA 8,71 
"+info.CHJ25 — PRECIO/CALIDAD Suficiente 


HP y La Cámara Secreta 


o «Fácil de jugar. 
»Adaptación fiel de la película. 


«Gran variedad de situaciones. 
«Sencillo control. 


a «Demasiado lineal. 
«Puzzles demasiado sencillos. 


«Pobre inteligencia artificial. 


* Electronic Arts «Se hace corto. 

* Todo tipo Jug. 

«TP ¡ SS 

* 45,99€ pora ¿AORAA 
e +info, Ch ch) al EAT Insuficiente 


PRL CCOr aros rn rrrs rr eo 


HP y La Piedra Filosofal. 


«Corto periodo de aprendizaje. 
o «Gran variedad de situaciones. 

«Sencillo control, 

»Adaptación fiel de la película. 


a «Dificultad escasa. 
«Número de hechizos limitados. 


eInteligencia de los enemigos muy 


* Electronic Arts predecibles. 

* todo tipo Jug. 

-TP 

* 37,96€ NOTA MESE 
vés info, CH 11 : PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


Links 2003 


O «Excepcional realismo. 
«Contiene un editor profesional de 


campos de golf. 
»Muy divertido. 


a «Requiere un equipo potente para 
ser jugado con soltura. 


«No está ni traducido ni doblado a 


* Microsoft nuestro idioma. 

* Jug. Expertos 

» TP 

*49,95€ poz 

"+ info. CH) 21 'PRECIO/CALIDAD MILE itáta e: 


reo..... .Lrrrrrer Ce srencarnroncrs sn”. n.renenrrrronrnnc.nerr.ncrran.s. 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 
«Realismo insuperable 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


«No está ni traducido ni doblado a 
nuestro idioma. 
«Sin conocer las reglas es muy 


* Electronic Arts complicado jugar. 

* Jug. Expertos 

TP | 

* 44,95€ NOTA AN 
*+info.CHJ22—— PRECIO/CALIDAD MEMO 


HOGUULULCrIrorr rro. .ressrncrns.. .o.n.on.... 


NBA Live 2003 


«Sencillo de jugar. 

y «Partidos muy realistas. 
«Perfecta recreación del ambiente 
que se vive en los partidos. 


ALP o..o. 


a «Pobres opciones de cámara. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


* Electronic Arts «Los comentarios son malos. 
* Todo tipo Jug. db dE 
-TP ¡NOTA 8,02 
* 44,95€ | ca E 
| PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


* +info. CH) 22 
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Myst Ill Exile 


«Interesante argumento. 

o »Larga vida de juego. 
«Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 


A E Es «Puzzles harto difíciles. 
a «Limitada variedad de situaciones 
«Demasiado lineal. 





* Ubi Soft «Movimiento limitado. 
* Todo tipo Jug. 
- TP ' 
-29,95€ "NOTA 
"+info.CHI7 ——— PRECIO/CALIDAD 
Syberia 
«Puzzles lógicos. 


temas Ud 
id «Personajes carismáticos, 
Preciosos gráficos. 


«Profundo desarrollo. 


«Puzzles poco equilibrados. 
«Desarrollo lento. 
sEscasa intensidad. 


* Cryo eDificultad elevada. 
* Todo tipo Jug. 
TP mz 
- 49,95€ ¿NOTA Ledo 
Finfo.CHJ 19 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Tomb Raider Chronicles 


»Acción a raudales. 
S eFases variadas 
«Desarrollo largo. 
«Posee un editor de niveles. 


a «Pocas fases 
sEscasa variedad de situaciones. 
«No posee tutorial. 


* Proein «Enemigos poco trabajados. 
* Todo tipo Jug. 

* +13 años 

»21,01€ NOTA 





"+info. 17 pRECIO/CALIDAD NO 





Salt Pr 2002 


sEl juego oficial de las Olimpiadas 
de Invierno de 2002. 

«Realismo de las pruebas. 
«Pueden jugar 4 personas en el PC, 


eLas seis pruebas presentes hacen 
muy corto el juego. 
*Es recomendable jugar con un 


* Proein pad de control. 

* todo tipo Jug. 

* 29,95€ ¡NOTA 

* +info. CHJ 12 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





arnonsorse.... HOPE raro rana ncrncrrrrrs.rsrrVOnesssnc...o 


cony Hawk's PRO Skater 


«Gran cantidad de movimientos. 
O «Variados patinadores. 
«Diversión asegurada. 
«Manejo sencillo e intuitivo, 


a «Sólo posee 10 pistas. 
«Visualmente no impacta. 


»Es recomendable un pad de con- 


* Proein trol para jugar correctamente. 
* Todo tipo Jug. 
TP 
* 49,95€ ¡NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 





Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes. 

a «Jugadores muy compensados. 
Gran variedad de pistas. 
«Sencillo de jugar. 


a »Partidos repetitivos. 
«Opciones de juego escasas. 


eEs necesario un pad de control 
* Planeta de Agostini para jugar correctamente. 


* Todo tipo Jug. 
“P Are 
* 29,95€ proa da 
"+info.CHJ 14 [PRECIO/CALIDAD Bien 


NA A AI 








Clive Barker"s Undying 


»Absorvente historia. 

o «Armamento variado. 
»Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


060060900000060000000000 









«No es muy difícil. 
O eSe hace corto. 


«Complicado control a la hora de 





* Electronic Arts usar las armas y magias. 
* Noveles 
Eo [NOTA 1 
+INFO (2 A PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Schizm 
7 qm + «Ambientación envolvente. 

de O IVA ZN, «Gráficos trabajados. 

UE «Variado desarrollo. 
»Larga vida de juego. 


«Rompecabezas muy difíciles e iló- 





gicos. 
ep +Argumento pobre. 
* Friendware «Control pobre. 
* Noveles 
«TP 
“19,95 € ¡NOTA 
, "HNFO CH) 25 


'PRECIO/CALIDAD NE 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje a nuestro idioma. 

«El univeso Star Trek. 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

O »El desarrollo se repite bastante. 
eLas fases no son muy variadas. 
«Es demasiado complicado. 





* FX Interactive 
* Jug. Expertos 
* +16 años 
*9,95€ 

* + info CH) 1 





erro rra 





Madden NFL 2001 


o eGran realismo. 
eLarga vida de juego. 
«Variedad en el desarrollo. 


Espectaculares gráficos. 





«No presenta un manual con las 
S reglas del juego. 
«Cuenta con la liga del año 2001. 


* Electronic Arts «Es complicado de jugar. 
* Jug. Expertos 

» TP E 
"17,95€ ¡NOTA 





' PRECIO/CALIDAD 


HOPE rsnsonserncaso e.rersrrrn.rncaran....... LOorrse..e...ss. 


NBA Live 2001 


«Sencillo de jugar. 

a «Gran cantidad de movimientos. 
«Espectacular presentación del 
juego. 





| 
b 
p 


a «Cuenta con la liga del año 2001. 
«Pocos modos de juego. 
ePara jugar correctamente es 


* Electronic Arts necesario un pad de control. 
* Todo tipo Jug. 
TP ¿NOTA UE 


1.209 | 
- +info. CH) 1 'PRECIO/CALIDAD FINA 
Roland Garros 2001 


O «Inteligencia artificial alta. 
+32 tenistas. 

«Dificultad ajustada. 

»Base de datos y minijuego. 


y VR 





me; E ¿Es difícil de controlar. 
ss «Resulta poco espectacular. 





aj «Se hace muy corto. 
% ePocos modos de juego. 
* Todo tipo Jug. 
- TP 
14,95€ BoA E 
* +info, CHJ 3 | PRECIO/CALIDAD baaa 
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VELOCIDAD 


NUESTROS FAVORITOS 


Por Vértigo 


1. NEED FOR SPEED hor pursurr 2 
Alucinaremos al ver pa- 
sarlos escenarios a toda 
velocidad con nuestra 
melena al viento. la sen- 
Y sación de correr es, sim- 
plemente, brutal. 


2. GRAND PRIX 4 

== Correr con un fórmula 1 a 
; toda velocidad es una ex- 
periencia única gracias a 
este juego. Sentiremos 
hasta el aire en el casco. 


3. NASCAR RACING 2003 


120) Alcanzarla máxima velo- 
> da cidad es el objetivo del 
juego, y como no podía 
ser de otra forma, lo va- 
mos a sentir en nuestras 
cares rápidamente. 









Crazy Taxi 


ez «Muy original 

O «Extraordinariamente divertido. 
elntensidad trepidante. 
«Sencillo de jugar. 


Pra «Pocas ciudades. 
O eHay poca diferencia entre los 


coches disponibles. 


AAEITAINO 





* P, de Agostini 





sLa inteligencia artificial es nula. 
* Noveles 
«TP 
- 29,95 € NOTA 





+INFO CH) 18 PRECIO/CALIDAD 







o edivertidísimo 
«Partidas para varios jugadores al 
mismo tiempo. 


SS sTermina por cansar. 
eLas variaciones no son muy inte- 


Proein 





resantes. 
“Todo tipo Jug. 
TP 
* 32,96€ an 
PRECIO/CALIDAD 


- TELEFONOS DE INFORMACIÓN 








.LOCSCONCrrn ar nsorsrrnrnnrererrnrrar Son... spr.ercnrsrsri.... 





HON rr nrrposnsrsrsrrraronrerernsrrnencer.srerprorarnr.on.o.. 








+ UbiSofe «Desarrollo poco variado. 
* Todo tipo Jug. 


TP E 
* 29,95€ nora 
PRECIO/CALIDAD 





dl Tel «de Tel. de 
Distribuidora “asistencia técnica información | 
Acclaim 905157529 917994100 
Ardistel 906301502 976465503 
Cryo 913013450 913013450 
Data Becker 913230479 913230479 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 
Electronic Arts 913047091 902 234 111 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 
Friendware 917242880 917242880 
FX Interactive 917991275 917990110 
Infogrames Iberica 917470315 913294235 
Konami - 915155060 
Lego España 914175964 — 914175871 
Microsoft España 902197198 918079999 
Nintendo España 902117045 916597400 
Proein 913846970 913846880 
SCEE (Sony) 902102102 913777100 
TDK - 91748 2940 
Ubi Soft 902117803 916404600 
Virgin Play 917893550 917893550 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 
Zeta Games 934846600 934846600 





O Prix 4 


«Excepcional realismo, 
O eLarga vida de juego. 


»Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


«Dificultad alta. 
a «Para aprovechar sus capacidades 


Nascar Racing 2003 


00777 En 10 «Gran sensación de velocidad, 
, sFísica realista. 


«Gran cantidad de coches. 
«Sencillo de jugar. 


a eEstá sin traducir. 
«Desarrollo algo monótono. 


+ »Espectacularidad asegurada. 

eLarga vida de juego. 
«Sensación de velocidad. 
«Alta lA en los adversarios. 





»Es necesario un volante para 









jugar correctamente. 
de juego, es recomendable usarun ¿"CCC «Pocas opciones de juego. AT «Requiere un potente equipo para 
* Infogrames volante para jugar. - *"YUG * Electronic Arts ser jugado, 
* Jug. Expertos - *Todo tipo Jug. * Jug. Expertos 
-TP Ez -TP Fe TE vo 
+ 49,95€ pom -29,95€ UA da + 17,95€ NOJA Jen 
* +info. CH) 17 PRECIO/CALIDAD .+ +Info. CHJ 25 PRECIO/CALIDAD * +info. CHJ 8 PRECIO/CALIDAD A AE 





NFS Hot Pursuit 2 


«Sensación de velocidad, 
O «Gran número de coches. 

«Intensidad enorme. 

eGráficos bastante cuidados. 


Porrera srrrrrrre.rrerssrVUar.enensanconcr..on.o.. 


King of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
¡IO «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido, 


Master Rallye 


«Gran variedad de vehículos. 
O eInteligencia artificial elevada. 

«Buenos gráficos. 

«Gran libertad de movimiento. 


a eSensación de velocidad nula. 
«Necesario volante para jugar 





a «Competidores predecibles. 


a »Inteligencia artificial torpe. 
eEs necesario un volante para jugar. 


«Algunas misiones son aburridas. 


correctamente. ePuede llegar a parecer repetitivo, A »Muy complicado de completar. 
« Cryo «Difícil empezar a disfrutar. * Electronic Arts * Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 
* todo tipo Jug. * Todo tipo Jug. * Todo tipo Jug. 
. HN «TP PE * +11 años “2 
> 42,01€ pn A —:  14,98€ mon AA -17,95€ NOTA 620 
«+info. CH) 13 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 22 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CHJ 23 'PRECIO/CALIDAD 7105 
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Sega Rally 2 


o «Alta sensación de velocidad. 
«Muy divertido, 
«Dificultad ajustada. 


o Challenge 


«Realismo conseguido. 

o «Sensación de conducir sobre dife- 
rentes superficies. 
«Alto número de recorridos. 


a »Tiene tutorial 

«Buen equilibrio entre diversión y 
sensación de realidad. 
«Dificultad ajustada. 


a «Requisitos técnicos elevados. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control, 


»El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
ePocas opciones de juego. 





a eInteligencia artificial muy baja. 
Es necesario un volante para 
jugar correctamente. 


e00.0000009500009000000080000000000000.0.0. 





* Proein - —* Microsoft «Requiere un ordenador potente. * FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
* Todo tipo Jug. : —*Todo tipo Jug. * Todo tipo Jug. 

pe NOTA 7,52 1 ME NOTA 

* 47,95€ SAN * 37,95€ * 9,95€ 

* +info. CH) 17 PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CH) 24 PRECIO/CALIDAD 





o »Ajedrez para todas las edades. 
«Curso de ajedrez incluido. 
«Incluye edición para PDA. 


HE «Divertidísimo, 
«Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


A LS a «Pocas opciones de juego. 
ES .Inteligencia artificial pobre. 


o «Brillantes escenas de cine. 
«Tres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante. 


«Demasiado corto, 
S «Resulta muy complicado en algu- 


nos momentos. 


eLa dificultad no está compensa- 
da entre niveles, 
eTorpe inteligencia artificial, 





- Fx Interactive - Fx Interactive 
* Todo tipo Jug. * todo tipo Jug. 


-TP Ora : TP | E 
PRECIO/CALIDAD : +info. CHJ8  PRECIO/CALIDAD E 
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Fax de Correo electrónico Ll O | a 
información ae aatencla MO Pagina web"... a ln 
917994120  - www.acclaim.com (inglés) Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n*6,3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón 
902121509 — dreamcastOardistel.com www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57,50057 Zaragoza 


913314053 0 www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 

913788037  soporteWMdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 

913041797  stecnicoOprensatecnica.com www.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 

917545265  soporteWea.com Www.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 1% 22 Madrid 

932003751  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona 

917259081  soporteafriendware.es www.friendware,es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 

917991225 asistencia Ofxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1:D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
913292100  stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 428024 Madrid 
915155088  -- www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 

914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 62 planta 28020 Madrid 

9180353100 www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760Tres Cantos 

916597401  clubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas 

917666474  -- WWww.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1%.28036 Madrid 

913777124  -- es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 

917472315  tdkOmaygat.com www.tdk.maygat.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 

916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Playa de Liencres, edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. Nacional VI, Km.24, 28230 Las Rozas 
917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 

917352730  -- www.vup-interactive,es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 

932324471  buzonOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén,84.08009 Barcelona 


Juegos 
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Es esta sección se detallan 


los juegos que más éxito han 
cosechado para PC durante 


el pasado mes de Febrero, 


teniendo en cuenta todas las 


ventas producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet, 


HOBART rosas sao 00 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 


Editores de Software de Entretenimiento). 





LOS SIMS: ANIMALES 

A RAUDALES 

Enésimo superéxito de la saga 
«Los Sims» que incorpora la nove- 

dad de permitirnos criar, adiestrar y ha- 

cer evolucionar a pequeños animales de 

compañía como perros, gatos, pájaros, 

peces y reptiles de todas clases. Es la ex- 


pansión que más aporta a la serie. 
COMPUTER HOY JUEGOS n20. 





IMPERIVM 

Uno de los mejores títulos de 
estrategia histórica que pode- 
mos encontrar en el mercado y 
cuyas opciones de juego ya han conven- 
cido a miles de jugadores. Romanos y 
Galos se enfrentan por la supremacía de 
los territorios ubicados en la Galia más 
irreductible de la historia. 

COMPUTER HOY JUEGOS n“20. 


Datos de Febrero 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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Los Sims; Simulación Electronic Arts  16Años 


House Party 


1.HP y La Cámara Secreta 1.StarFox Adventures 1.FIFA Football 2003. 
2.Super Mario Advance 3 2.Mario Party 4 2.Shrek Treasure Hunt 


3.ESDLA: Las Dos Torres 3.Mortal Kombat Deadly Alliance 3.HP y la Cámara Secreta 
1.Splinter Cell 

2. FIFA Football 2003 | 
3 ESDLA: La Comunidad del Anillo. | 


1. Grand Theft Auto Vice City 
2.PRO Evolution Soccer 2 
3.The Getaway 


1.HP y la Cámara Secreta 
¡ 2.E.T.El Extraterrestre 
| 3.Pokémon Amarillo 














SIM CITY 4 
El clásico se renueva con incref- 
bles entornos gráficos 3D y no- 
vedosas opciones de juego que 


; 


multilican las horas de entretenimiento 
y diversión. Levanta la ciudad más impo- 
nente y gobiérnala con la firmeza que el 
puesto de alcalde merece, sin olvidar 
que lo importante son los ciudadanos. 
COMPUTER HOY JUEGOS nc23, 





LOS SIMS: 

EDICION DELUXE 

Sabia unión de dos grandísimos 
éxitos que Electronic Arts ha sa- 
bido relanzar adecuando Su caja y ma- 
nual al manejable estilo DVD. Este título 
incluye el juego original de «Los Sims» y 
su primera expansión «Más Vivos que 
Nunca», además de un editor de perso- 
najes. Así seremos los protagonistas. 





PRAETORIANS 

No ha necesitado mucho tiem- 

po el título de Pyro Studios para 
alcanzar la lista de los más ven- 


dios En ese mismo periodo, ha obteni- 


do el título de Juego del Mes en nuestra 
revista (Pág. 24), el galardón de Mejor 
Juego en Calidad por su puntuación y la 
primera posición en la comparativa de 
Juegos de Estrategia Histórica. ¡Guau! 


TP = Todos los públicos - SC = Sin calificación 





Y el mes que viene... 
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¡Una fantástica 
NT! 
basada en la 


e Descubre el secreto del Nautilus 
y cuéntaselo al mundo. 
e Una genial aventura que atrapa al 
jugador en su fascinante atmósfera. 
e Sorprendentes enigmas 
y misterios que resolver. 
e Interacción total con los objetos. 


EL SECRETO DEL NAUTILUS 


Juego Completo Original para PC 





strenamos nuevo for- 

mato para dar cabida al 

mayor número de misi- 
vas que recibimos de todos vo- 
sotros, preferentemente vía e- 
mail. Este mes volvemos a 
resolver algunas dudas sencillas 
pero que os tienen intranquilos 
sobre «GTA Vice City», «Metal 
Gear Solid 2 Substance», «Ray- 
man 3», «Spider-Man» o los me- 
jores del fútbol americano, entre 
otros. Bienvenidos al cambio. 


GTA VICE CITY 
OTRA VEZ 


He leído el mes pasado que «GTA 
Vice City» iba a salir para PC, pero 
no se han visto más que pantallas 
que no se corresponden con el 
juego. ¿Lo habéis visto? ¿Lo habéis 
jugado? ¿Qué os ha parecido?, 
porque yo lo jugué en casa de un 
amigo que tiene una Play 2 y me 
pareció increíble. Gracias, 

Víctor Serrano (Leganés) 


Estuvimos hace pocas fechas en 
un viaje organizado por sus dis- 








El modo multijugador hace más 
grande si cabe a «GTA Vice City». 


tribuidores a Nueva York y pudi- 
mos verlo, tocarlo y disfrutarlo. 
Básicamente es el mismo juego 
que en PS2, salvo por el evidente 
potencial que tienen los PC para 
desarrollar mejor que las conso- 
las algunos elementos gráficos. 
Sobre opciones, no hay muchas 
nuevas y quizás lo más relevante 
sean las posibilidades multijuga- 
dor. Si disfrutastes en casa de tu 
amigo con la PS2, en PC lo harás 
igual porque nada ha cambiado. 


METAL GEAR SOLID 2 
EL INCOMPATIBLE 


Soy de los que tienen un buen PC 
para jugar y llevo esperando «Me- 
tal Gear Solid 2» desde que lo ví 
en PS2. Ahora leo que es muy in- 
compatible, que sólo aparece en 
formato DVD y que tira mucho de 
procesador. ¿Estos de Konami se 


el 


El mayor reto de «MGS 2» no son sus complicad 


han vuelto locos? Mi ordenador es 
un Pentium 111 800 MHz, 64 MB 
RAM y tarjeta gráfica TNT2. 


Ricardo Merino (Salamanca) 


Pues a pesar de tener un orde- 
nador relativamente moderno, 
«Metal Gear Solid 2 Substance» 
no va a funcionar en tu ordena- 
dor, tal y como puedes ver en la 
sección ¿Funciona en mi PC? de 





E 


AS ENE A 
as misiones si no conse- 


guir que funcione en nuestro PC debido a los desmesurados requisitos. 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


la pág. 78. Tanto la tarjeta gráfi- 
ca, como el procesador y la me- 
moria se quedan cortos, simple- 
mente, para ejecutar el juego. 
Por las pruebas realizadas en el 
laboratorio, cualquier configura- 
ción inferior a Pentium 4 1,5GHz, 
128 MB de memoria RAM y una 
tarjeta GeForce o Radeon es si- 
nónimo de no funcionar. 


STAR WARS GALAXIES 
¿ESTARÁ BIEN?» 


Estoy leyendo muchas cosas sobre 
«Star Wars Galaxies» y la enorme 
expectación, que todo el mundo 
que habla de él es como si fuera el 
maná que esperan los auténticos 
aficionados de la saga. ¿Porqué 
los saca SOL y no LucasArts? ¿Qué 
papel podemos jugar en la aven- 
tura?, porque no me queda claro 
cuál es su argumento. 

Marcelo Arnáiz (vía e-mail) 


«Star Wars Galaxies» es un juego 
exclusivamente on-line que sólo 
podemos disfrutar conectados a 
los servidores del juego, ya sea 
en Europa o EE.UU.Y es que ade- 





¿Juego sin Instrucciones? 
Me he comprado el «Enemy Engaged RAH-66 Comanche» en una ver- 
sión con caja DVD y cuál ha sido mi sorpresa al ver que no tiene ma- 
nual de instrucciones y que está en formato electrónico dentro del CD. 
De todos modos, como no me lo creía, fui a la tienda a cambiarlo, pero 
otro que tenían allí estaba igual: sólo tenía una tarjeta de registro y 
nada más ¿No creéis que para un simulador de vuelo las instrucciones 
son fundamentales y que en forma electrónico no es muy accesible? 
Además, ¿no es un poco injusto que me tenga que pulir un cartucho 
de tinta en imprimir el “tocho” de páginas del manual electrónico? 
Con prácticas así, desde luego no vuelvo a comprar juegos de la misma 
distribuidora a menos que empiecen a trabajarse los manuales. 

Juanjo Ramírez (Barcelona) 


incorpora al CD-ROM en formato electrónico. Evidentemente, un si- 
mulador de vuelo exige un manual completo que tener a mano a la 
vez que jugamos pero ¿llegará algún día en que veamos juegos con un 
precio competitivo y la calidad de presentación que merecen? 


más de comprar el juego, es ne- 
cesario pagar una cuota todos 
los meses para mantener nues- 
tro personaje activo, sin límite de 
tiempo ya que serán nuestras 
¿Publicidad Cogida por los Pelos? 
He visto durante los últimos meses muchas imágenes del juego «Un- 
real II The Awakening» y casi siempre aparecía una bella morena, de 
curvas muy pronunciadas y con un vestuario sospechosamente justo 
como para andar mucho tiempo vagando por esas galaxias de dios. El 
caso es que tengo el juego, lo he instalado... ¡y la tal Aida es una simple 
auxiliar de vuelo que nos cuenta lo que tenemos que hacer en cada 
una de las misiones! ¿Nada más? Dentro de poco, nos van a vender los 
juegos con la imagen de alguna dama que aparezca en un 
remoto fotograma de una publidad de alguna textura. 
Federico Jiménez (León) 


» 


ganas de continuar en ese mun- 
do lo que hará que sigamos o no 
suscritos a este servicio. 

El juego lo ha programado SOL 
(Sony On-Line) porque es la mis- 









Efectivamente, el juego que nos comentas tiene dos ediciones distintas. 
La primera estaba acompañado por un completo y lujoso manual con 
más de cien páginas ] 






donde se describían to- Es cuestión de gustos lo que nos comentas pero ¿ ma compañía responsable del 
dos los controles, opcio- hasta cierto punto, y sabiendo que más del 80% 

nes y conceptos funda- de los jugadores de PCes hombre, es enten- 

mentales para pilotar dible que se utilicen iconos que tengan que 

un helicóptero militar. ver con el sexo opuesto. Pero recogemos tu 

Del mismo modo, como comentario y se lo hacemos llegar a la compañía 

nos comentas, la segun- en cuestión, en este caso Infogrames, a ver si creen 

da edición de Planeta 0 - que tienes razón y evitan a partir de hoy todas las 

de Agostini, a un precio E ' referencias “sexistas” De todos modos, sería un Y E 

muy competitivo, ya no  Eninterior de una carlinga del helicóp-  : buen tema para un reportaje analizar todos los | TE A 

incluye este manual y lo tero Apache en «Enemy Engaged». juegos que se han servido de féminas explosivas. | ¿Quién no ha soñado alguna vez 


con ser un soldado de asalto? 





Ed 





«NFL Madden 2003» no es un juego especialmente difícil de controlar 
con un teclado, aunque con un pad, la cosa marcha mucho mejor. 


mayor juego en red que existe, 
«Everquest», y por lo tanto es la 
mejor preparada para poner en 
marcha una experiencia similar, 
pero con el universo de la saga 
“Star WarsDe todos modos, Lu- 
casArts está presente desde el 
momento en que es la compa- 
ñía que ostenta todos los dere- 
chos de las películas. 
Argumento como tal no existe, 
ya que nos limitamos a escoger 
una raza para nuestro persona- 
je, un nombre y después nos 
lanzamos al universo para con- 
vertirnos en los más grandes. 
Obviamente, y ahí reside su en- 
canto, podemos convertirnos en 
un Java, un Wookie, un cazarre- 
compensas, un discípulo impe- 
rial de Darth Vader o en un vale- 
roso soldado de la rebelión que 
lucha contra la tiranía. 

De ahí que sean miles los aficio- 
nados que esperan impacientes 
la llegada de las buenas nuevas 
desde la galaxia Lucas. 


El MEJOR JUEGO DE 
FUTBOL AMERICANO 


Soy muy aficionado al fútbol 
americano y tradicionalmente he 
jugado bastante con los simula- 
dores de EA Sports para PlaySta- 
tion. Leí en vuestra revista un co- 
mentario sobre «NFL Madden 
2003» y salía bastante bien para- 
do. ¿Es manejable sin necesidad 
de un pad de control o es reco- 
mendable tenerlo? ¿Existen otros 
juegos de fútbol americano para 
PC de la misma calidad con todos 
los nombres y franquicias? 
Francisco Alarcón (Alcorcón) 


«NFL Madden 2003» es el mejor 
juego de fútbol americano que 
puedes encontrar en el mercado 
para PC y, precisamente, en esta 
última edición no ha tenido ver- 
siones para consola. 

Si quieres disfrutar mejor de 
él, es aconsejable un pad de 
control, aunque no es estricta- 
mente necesario, ya que en caso 
de utilizar el teclado las acciones 
principales se llevan a cabo con 
las teclas S, D y F.No es un nú- 
mero muy elevado, por lo que 
puedes probar a ver cómo te 
apañas y después, si estás con- 
vencido, te compras un pad. 


PARCHE DE 
SPLINTER CELL 


Me he comprado «Splinter Cell» 
para PC y me lo he instalado sin 
problemas. Me va muy bien por- 
que tengo una Radeon 9500 y leí 
el mes pasado vuestro Test donde 
anuciábais que ya estaba disponi- 
ble el parche 1.1 del juego. Lo ins- 
talo pero no me cambia nada. To- 
do sigue igual. ¿Qué soluciona ese 
parche? porque no noto nada. 
Rafael Garrido (vía e-mail) 


El parche 1.1 de «Splinter Cell» 
para PC soluciona algunos erro- 
res de juego, tales como la inteli- 
gencia artificial de algunos ene- 
migos y las acciones que hay 
que completar, como 
apagar ciertas 

luces para 

ocultar cuerpos 
para pasar de nivel. 
En el apartado gráfi- 
co, corrije algunos 

defectos que se 4 
producen con ¿A 
los modelos ¿ 
9700 de Rade- 
on y concretos efec- 
tos que se pierden en la 










versión PC. Por eso no tienes la 
percepción de que bada cambie, 
porque con tu tarjeta ya lo tienes 
solucionado. 


JOYSTICK EN 
WINDOWS XP 


Tengo un Microsoft Sidewinder 
Force Feedback PRO con conexión 
de puerto de juegos convencional 
y ando completamente loco para 
intentar conectarlo a mi PC con 
Windows XP, Ese dispositivo me 
ha funcionado siempre, pero 
cuando tenía Windows 98 Second 
Edition. El caso es que el ordena- 
dor lo detecta, pero no puedo 
configurar ni las opciones de res- 
puesta de fuerza, ni los botones. 
¿Me podríais decir cómo puedo 
conectarlo sin problemas a mi PC? 

Mario Alonso (vía e-mail) 





Este es el modelo SideWinder 
Force Feedback PRO de Microsoft. 


Desgraciadamente, todos los 
periféricos con conexiones ante- 
riores a los modernos USB sue- 
len tener problemas para ser de- 
tectados bajo Windows XP, sobre 
todo cuando el software con el 
que fueron instalados forma 
parte del propio sistema opera- 
tivo. Puedes probar a buscar un 
cable que tenga una conexión 
de puerto de joystick en un ex- 
tremo y USB al otro, aunque, de 
todas formas, 
lo más seguro 
es que no consi- 
gas que funcione 

correctamente, 
salvo que Micro- 
.  softponga una ac- 
lb  tualización del 
software. Y por 
lo que hemos 
¡' indagado, no existe al 
tratarse de un modelo 

de joystick que tiene 
b ya más de 6 años. 
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- Este es el espacio reservado para que nos 
- preguntéis las dudas sobre la revista. Este 
- mes, algunas cuestiones desde la redacción. 


Calcular Gigas 

¿Cuando se especifica lo que ocupa un juego en el disco duro, siempre 
| recurrís a magnitudes en Megas y Gigas. ¿Cómo lo calculamos si el nú- 
mero que obtenemos en Windows está en Bytes? 


Gustavo Bernaldo (Redactor CHJuegos) 


| La equivalencia de valores entre KB, MB y GB es muy sencilla: 


8 bits equivalen a 1 Byte. 
1 Kilobyte son 1024 Bytes. 
1 Megabyte son 1024 Kilobytes. 


o 1 Gigabyte son 1024 Megabytes. 
— gaby gaby 


Así, si el dato que tenemos es 4.345.843.000 Bytes, la forma de 
| transformala a Gigabytes es dividiendo siempre por la base (1024). 
| + ne 50. 000 ! 024=4. 243. 987, al 1 1 a ! a e 9 


| ¡Menudo Cambio de Look! 


¿Cómo puedo saber la calidad de un juego sin hacer caso de datos co- 


mola Instalación, Servicio Técnico o el rendimiento de Vídeo. Porque 
yo el ordenador que tengo me sirve sin problemas para jugar con la 
mayoría de lanzamientos: AMD 1400+,256 MB memoria dl Da | 
- jeta GeForce 2 GTS. . 


Ignacio Hernández (Redactor ciegos) | i 


Si quieres quedarte simplemente en la opinión de la fis E 
redacción, puedes mirar los parciales que incorpora- 
mos este mes en la tabla sobre Gráficos, Sonido y Ju- PAH 
| gabilidad. De todos modos, en COMPUTER HOY JUE- “4% 
| GOS creemos que la calidad final de un juego tiene |» 

mucho que ver con parámetros como instalación op 


ciones e ona acóN o servicio ES E 


| Teucos O Gulasz 

Algunos artículos que publicamos en la revista en la sección Trucos 
no tienen mucho que ver con lo que publican otras revistas, consis- 
' ten en dar claves para ganar la partida o tener más vidas. ¿No sería 
mejor llamarle Guías o Consejos para avanzar? 


Enrique García (Maquetador CH Juegos) 


Efectivamente, tradicionalmente las revistas han llamado Trucos a 
las claves secretas que, en nuestra opinión, sólo sirven para quitar- 


le parte de la gracia a un juego. De ahí que prefiramos ayudar a 


' avanzar o contar Equ es cada cosa antes de a a Il 


| Manuales A conables: 


Tras el cambio, he visto en la portada que con la nueva caja del juego 
completo, hay un suplemento a modo de instrucciones que se guarda 
con el juego. ¿Vamos a hacerlo to- 


AS | dos los meses o sólo este? 


Juan Carlos Sanz (Redactor CH Juegor) 
Efectivamente, a partir de este 
mes el juego se presenta en una 
caja DVD y con un librito de 16 
páginas con las instrucciones de 
instalación y trucos. 





Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/LosVascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegoshobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio, 
Confiamos en vuestra comprensión. 







No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ADSL tecnología que permite el envío 
y recepción de información digital a través 
de la línea telefónica convencional. 


ANTIVIRUS :programa que evita 
que el ordenador pueda ser infectado por 
un virus ajeno al sistema. 


BUT: unidad de información mínima de 
un ordenador. Su valor puede ser0ó 1. 


BLUETOOTH: estándar para el 


desarrollo de conexiones inalámbricas. 


BYTE: ocho bits (consultar Bit). 


CD: es el medio removible de 
almacenamiento masivo más utilizado. 


CD-ROM: CD-Memoria de Sólo 
Lectura. Disco Compacto utilizado para el 
almacenamiento de datos de solo lectura. 


CPU; es un circuito integrado que 
concentra la mayor parte de la capacidad 
de cálculo del ordenador. 


CRT (Monitores): funcionan a 
través de un tubo de vacío donde un haz 
dibuja la imagen. 


A 
ke 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.metalgearsolid2.de 

O www.praetoriansgame.com 

O www.battlefield1942.com 

O www.postmortem-videogame.com 
O www.unreal2.com 


O www.microsoft.com/spain/juegos/freelancer 


O www:igi2.com 
O www.ghostrecon.com 


O vww.rockstargames.com/vicecity (inglés) 


(1D www.codemasters.com/colinmcrae3 
WD www.lossims.com 

(B www.sigames.com (inglés) 

1 www.devastationgame.com (inglés) 


0 wwwl2sturmovik.com (inglés, francés, alemán) 


O wwwstarwarsgalaxies.com (inglés) 
D www:sci.co.uk (inglés) 
0D www.idsoftware.com (inglés) 
D www.gearboxsoftware.com 
| Owww.thesimsonline.com (inglés) 
| €) www.deusex2.com (inglés) 


DDR (Memoria):memoria de 
doble tasa de lectura de datos que se 
caracteriza por su velocidad de acceso. 


DIRECTX: interfaz entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia que emula por 
software aquellas funciones que el 
hardware no es capaz de llevar a cabo. 


DOLBY SURROUND: sistema 


de codificación de audio empleado en 
cine y DVD vídeo. 


DTS: sistema de codificación de audio 
desarrollado para salas de cine por la 


compañía DTS Labs. 


DVD: aunque tiene el mismo tamaño 





que un CD, sin embargo tiene capacidad 
para almacenar 26 veces más información 
que éste. Los hay de varios tipos, 
dependiendo de si son de una cara o dos y 
del número de capas de éstas (16 2). 


DVD-ROM: nombre que reciben los 
DVD de datos sobre los que no se puede 
escribir (ver definición DVD). 


ETHERNET: tipo de red de área 
local desarrollada por Xerox, Digital e Intel. 


GSM: estándar europeo para los 
sistemas de telefonía móvil. 


GPRS: servicio que permite el envío de 
de datos por la red de telefonía GSM. 


HUB: concentrador que permite el 
intercambio de datos, sin modificación, 
entre equipos de una misma red. 


HERCIO: se utiliza para medir 
periodos de tiempo muy pequeños. 
Equivale, exactamente, a la millonésima 
parte de un segundo. 


INTERNET: red mundial de 


ordenadores conectados entre sí. 


€) www.psychotoxic.com (inglés, alemán) 


E www.pyrostudios.com 


€ www.anno1503.com/spanish 


€) www.vup-interactive.es 


€) www.redfaction2.com (inglés) 


E www.trust.com 


€ westwood.ea.com/games/ccuniverse/redalert2/spanish/Spanish.html 
E www.codemasters.com/cmr2pc/front.htm 


€ www.schizm.com/ 


ED www.desperados-game.com 

€) www:tombraider.com (inglés, francés) 
€ nascar.vu-games.com/es/ 

€) www.atitech.com (inglés) 


: O wwwfujitsu.es 
: E www.philips.es 


O www.terratec.com/ttsp 
€) www.alfamicro.es 


€) www.creative.com (inglés) 
€) www.electronicarts.es/indiana/index.html 





LED: tipo especial de diodo que se ilu- 
mina al ser atravesado por electricidad. 


MB (MEGA BYTE): 1024Bytes 
(consultar Byte). 


MEGAPIXEL: un millón de píxeles 
(ver definición de píxel). 


MHz (MEGA HERCIO): mil 


Hercios (consultar Hercio). 


MIDI: también se denomina puerto de 
juegos y se trata de un conector que 
permite la conexión de todo tipo de 
periféricos para juegos. 





PC: Ordenador Personal. Es el nombre 
que reciben los ordenadores basados en el 
estándar creado por el IBM PC, 


PCI (PUERTO): un tipo de puerto 
o bus en el que se instalan componentes 
de expansión de un PC. 


PÍXEL: unidad básica de color que 
forma parte de una imagen. 


PLACA BASE: soporte físico sobre 
el que se sustentan y conectan los demás 
elementos de hardware del PC. 


RESET: interruptor del ordenador que 
arranca el PC sin apagarlo. Equivale a la 
opción de Windows de Reiniciar el sistema 
pero de forma brusca tras un cuelgue, 








SISTEMA OPERATIVO; es el 
software que media entre el 
ordenador y el usuario. Sin él, sería 
imposible acceder a las unidades de 
disco, utilizar periféricos, ejecutar 
programas, juegos, etcétera. 


SWITCH: concentrador que 
permite el intercambio de datos entre 
equipos. Un Switch recibe la 
información y se la pasa al equipo de 
destino adaptado a sus propias 
características. 


TFT (PANTALLA): son el tipo de 
pantalla plana que mejor calidad de 
imagen ofrecen en la actualidad. 


THX: tipo de pantalla LCD. Son las 
pantallas planas que mejor calidad de 
imagen ofrecen en la actualidad (tras 
las de plasma). Se conocen también 





bar 


como pantallas de matriz activa. 


VÍDEO COMPUESTO: tipo de 
conector y señal de vídeo que tiene la 
particularidad de transmitir por 
separado la luminancia del color. 


ZIP: medio de almacenamiento de 
datos desarrollado por iomega. También 
es un formato de compresión de datos. 
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onte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en una alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución. 


De nuevo este mes hemos incluido algunas novedades (que aparecen resaltadas en co- 
lor rojo) que han sido publicadas conforme a nuestro criterio de proponer soluciones 
oficiales, es decir, archivos desarrollados por los equipos de programación responsables 
de los juegos. Debéis tener muy en cuenta que en ocasiones, y bajo configuraciones apa- 
rentemente idénticas, pueden darse resultados impredecibles. Esto se debe no tanto a la 
potencial compatibilidad del hardware, como a los driver de las tarjetas gráficas y, en 
menor medida, de las de sonido. Un driver anticuado o mal instalado puede provocar 
errores generales del sistema o problemas puntuales con juegos comerciales que son te- 
óricamente operativos. De ahí que resulte muy importante tener correctamente instala- 
dos todos los driver del PC y las librerías de DirectX, así como conocer perfectamente 
las exigencias técnicas de los juegos que vamos a instalar. 


INN do 


E AT Serie Radeon + Ver. CATALYST 3.2 (7.84) 4,14.01.9088 Multilenguaje para Windows 98 / Me del 13 de Marzo de 2003 (655 MB) 
NUEVO: http://pdownload.milinstacontent.net/ati/drivers/wme-radeon-7-84-030228a1-008040c-efq.exe 


2. ATISerie Radeon * Ver.CATALYST 3.2 (7.84) 6.14.01.6307 Multilenguaje para Windows XP del 13 de Marzo de 2003 (5,87 MB). 
NUEVO http://pdownload.mil.instacontent.net/ati/drivers/wxp-w2k-radeon-7-84-030228a1-008040c-efq.exe 


3.  Creative3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia)» Versión 41.80 para Wi Windows 95/ 38/ ME del 23 de Diciembre de 2002 (1, 84 MB). 
- http://es.europe.creative.com/support/drivers/eula.asp?id=1847 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) * Versión 41.80 para Windows 2000 / XP del 23 de Diciembre de 2002 lts 76 MB) 
http://es.europe.creative.com/support/drivers/eula.asp?id=1856 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión CATALYST3.1 (7.83) para Windows 95 / 98/ Me del 19 de Febrero de 2005 (7,28MB). 
- http://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_783.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión CATALYST 3.1 (7.83) para Windows XP del 19 de Febrero de 2003 (6,43 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_783.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips Nvidia) * Version 43.45 para Windows 95 / 98 / ME del 27 de Maro de 2003 (18,3 MB). 
NUEVO - http://download.nvidia.com/Windows/43.45/43.45_win9x_intemnational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips Nvidia) + Version 43.45 para Windows 2000 /XP del 27 de Marzo de 2003 (22,1 w) 
NUEVO  http://download.nvidia.com/Windows/43.45/43.45_win2laxp_international.exe 


9. Matrox Serie Parhelia 128 MB + Versión 1.03.00.043 para Windows 2000 / XP del 20 de Diciembre de 2002 (8, 2 Me) 
| ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2002/2kxp_103_00_043.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie 6550/6450/6400/G200 Versión 682.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6. SO MB) 
| » ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 
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de ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06: e beccanol europe.creative.com/SBEXTG WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Padk) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
NUEVO http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES 19ADACFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) * para Windows 98 SE / Me del 11 de Febrero de 2003 (5,86 MB). 
ftp://ftp02,europe.creative.com/Drivers/Others/1890/AUD2DRVL11030205.exe 


5. Creative Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) * para Windows 2000 / XP del 11 de Febrero de 2003 (5,86 MB). | 
- ftp://ftp02.europe.creative.com/Drivers/Others/1890/AUD2DRVL11030205.exe 


6. Genius Serie SoundMaker «(tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2.01 para Windows 98 /ME/XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


7... Hercules Serie Game Theater XP » Versión 6.07 para Windows 985E / ME / 2000 /XP del 24 de Diciembre de 2002 (14, 7 MB). 
-ftp//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv607.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortissimo 111 7.1 «Versión 6.07 para Windows 98SÉ / ME / 2000 / XP del 24 de Diciembre de 2002 (14,7 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCV607.exe 


ALIAS ANECA ENANA SANS ATAEACAR ESE ELA RARA ARA, 
. 


-9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.07 para Windows 98SE / ME /-2000 / XP del 24 de Diciembre de 2002 (14,7 MB). 
ftp://ftp.hercules. com/sound/exe/Crystal. Sound_Cards/CSCv607.exe 





10. Terratec DMX 6Fire 24/96 «Versión WDM 5.0.2000.123 para Windows 98 SE / ME / 2000 / XP del 28 de Marzo de 2003 (4,86 MB). 
NUEVO ftp://ftpterratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fre2496_App_Drv_WDM_128.exe 








COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


NUEVO  http://nwdownloads.bioware.com/ o o 2 Paris exe 
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Unreal Tournament 2003 + Bonus Pack (149,3 MB) 


- Splinter Cell + Actualiza a la versión 1.1 (6,50 MB) 
http//www,.crachiweb.convdescargas/splinter_cell/'SCEMEA Patch_1_1.exe  ftp:/ftp.infogrames.net/misc/ut2003//UT2003-epicbonuspadkone.exe 


7. Age of Mythology * Microsoft * Actualiza a la versión 1.04 (7,23 MB). 
http://www.ensemblestudios.com/aom/files/aom104s. exe: 


2. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.31 (46,8 MB). 


NUEVO  ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/bf1942/Bf1942Patchv1.31.exe 


3. Civilization III * Infogrames * Actualiza a la versión 1.29 (9,12 MB). a É 
- ftp://ftp.download-center.com/pub/download/fr_infogrames com/patches/fichiers/civ3/civ3v1 29fs.exe 


4. Combat Flight Simulator 3: Battle for Europe * Microsoft + Actualiza a la versión 3.1 (4,32 MB). 


NuEvO  http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/combatfs3/cfs3updatespa.exe 


5. Command 8: Conquer Generals + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (8,13 MB). 


NUEVO  ftp://ftp.ea.com/pub/eapacific/generals/generals/DownloadablePatches/Generals-104-spanish.exe 


6. Command € Conquer Renegade * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.4 (22,8 MB). 


; NUEVO ftp://ftpwestwood.com/pub/renegade/updates/Renegade_1037_English.exe 


7. Desperados - Infogrames > Actualiza ala versión 1.01 (2,27 MB). 


NUEVO http://ftp1.gamesweb.com/krmxvveo/desperados_101.exe 


8. Haegemonia * Virgin Play * Actualiza a la versión 1.07 (17,9 MB). 
http://www.wirginplay.es/fotos/descarga//parches/haegemonia_parche s0% exe 


9. Hearts of Iron: e Friendware * Actualiza a la versión 1.03b (6, 87 MB). 
http: '//www.paradoxplaza. com/fi les/patches/Hol/Hol_ 1.03b_SPA _ Update. ee 


10. IG! 2 Covert Strike » Codemasters + Soluciona diferentes problemas (15,9 KB). 
NuEvO  ftp://downloads.codemasters.com/Exe/IGl2_SafeMode.zip 


11. James Bond Nightfire * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (11,3 MB). ed 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/nightfire/nightfirepatch11_sp.exe. A 


12. Medal of Honor Allied Assault Spearhead * Electronic Arts * Actualiza a la versión 2.15 (8,86 MB). 


NUEVO  ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/mohaash/MOHAAS Patch _211_to_215.exe 


13. Neverwinter Nights * Infogrames + Actualiza a la versión 1.23 a 1.29 (17,9 MB). | 
NUEVO http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patchspanish/nwn_pc_spanish_from1236733_to1296758.zip 


14, Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.24 a 1.29 (17,7 MB). 
Nuevo  http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/nwn_pc_spanish_from1246736_to1 a 


15. Neverwinter Nights «Infogrames + Actualiza a la versión 1.26 a 1.29 (16,5 MB). 
NUEVO http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/nven_pc_spanish_from1266743 01296758 zp 


16. Neverwinter Nights * Infogrames + Actualiza a la versión 1.27 a 1.29 (15,9 MB). 


17. New World Order + Friendware + Actualiza a la versión 1.4 (1,68 MB). 
NUEVO ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.0-1.4.exe 


18. No One Lives Forever 2 - VUG + Map Pack 1 (33,2 MB). | 
Nuevo  http://3dgamers.planetmirror. e A aa exe 


19. No One Lives Forever 2 - VUG + Map Pack 2 (42,7 MB). 





NuEvO ftp//3dgamersi in-span. epub/3dgametsZ/gameJocondied Mio /nol daa PpeadOze exe | 


20. Operation Flashpoint: Resistance * Proein * Actualiza a la versión 1.91 (14,4 MB). 


“NUEVO  ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/OFPRes upgrade _1_91.zip 


21. O.R.B.- Planeta de Agostini « Actualiza a la versión 1.03 (649 KB). 


Nuevo http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/gamesforb/orb-patch-1.02_to_1.03_spanish.exe 


22. Platoon * Planeta de Agostini + Modo sencillo, corrige varios errores en la jugabilidad (1,77 MB). 
http://www.montecristogames.com/Grande%20Bretagne/Platoon/Telechargement/PL_114u,zip 


23. Sim City 4 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.0.242 (2,59 MB). 
http://simcity.ea.com/patch/patches/PATCH-SKU2-TO-P1.EXE 


24. Sub Command * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.08 (7,53 MB). 


¡NUEVO  ftp://3dgamers.in-span. OS exe 


25. Sudden Death * Proein * Soluciona problemas de papis (2,65 MB). 
http://www.proein.com/parches/patch.rar 


26. Tennis Masters Series 2003 - Virgin Play + Soluciona un error de ejecución con Win 95 y 98 (4, 43 MB). 
http://Wwww.virginplay.es/fotos/descarga//parches/tennis_masters_2003_patch%201.1_eur.exe 


27. Unreal ll The Awakening * infogrames » Actualiza a la versión Retail 031403 (4,22 MB). 


NUEVO http://tadlpredirvipxlontech.net:60081/a_0_100366/xlon.3dgamers.com/3dgamers/games/unteal2/u2_reatil-031403.exe 


28. Unreal Tournament 2003 » Infogrames * Actualiza a la versión Build 2199 (13,2 MB). 
http://3dgamers.planetmirror. com/pub/3dgamers/games/unrealtourn2/ut2003- winpatch21 99.exe 


29. Warcraft Il Reign of Chaos + VUG + Actualiza a la versión 1.05 (7,02 MB). 
http://3dgamers.planetmirror. com/pub/3dgamers/games/warcraft3/war3patches 105_castellano.exe 


30. War and Peace * Virgin Play * Soluciona diferentes problemas (8,06 MB). 
http://Awww.virginplay.es/fotos/descarga//parches/war_and_peace_ patch1.0,2,exe 
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Los chicos de Revistronic 
están inmersos en el de- 
sarrollo de la continua- 
ción de su magnífica 
aventura «Three Skulls of 
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6 AO Juan Carlos Ignacio Gustavo 
the Toltecs», protagoniza- al Sanz traández — Bella 
da por Fenimore Fillmore. Jefe de Sección Redacción Redacción 


Hemos podido jugarla en RR 
primicia y, al margendesu  “ 

evidente sabor español, boni- *. 
tos gráficos y humor...¿pero qua 





queréis saber de verdad o 
, > , 2 : E 
como es? Mas en Junio. ; Carlos García Enrique 
> : Jefe de García 
PACA AAA AAA IAEA : Maquetación Maquetación 
2 e 
TEST Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, Ma Jesús Arcones 
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Servicio de asistencia Técnica: 
E-Mail: sat. CHjuegosOhobbypress.es 
Colaboradores: Rafael García, Jorge Fernández 


Julia F. Martín, Juani Serrano, Pablo Leceta 
Coordinación de Producción: Ángel B. López 
Sistemas :Javier del Val 


En un tiempo donde el terrorismo se 
cierne como la mayor amenaza para la 
estabilidad mundial, un cuerpo de élite 
como el equipo Rainbow se torna im- 
prescindible. La tercerea entrega de la 
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AN : : EDITA 
o saga «Rainbow Six» nos acerca nuevas 
misiones y espectaculares mejoras en el 
apartado gráfico que, esperemos, con- 
HOBBY PRESS 


venzan alos expertos que a estas horas 
ya están analizando en nuestro labora- 
torio su grado de compatibilidad. Y es 
que 24 ordenadores son muchos. 
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Silent Hill tres años después Ma A ñ ] Director Comercial: Jose E, Colino 
en busca de su difunta E Uno de los mejores : Directora de Publicidad: Mónica Marín (monimaGaxelspringer.es) 
esposa, Mary. Allí conocerá a | simuladores de combate de la : Jefe de Publicidad: Gonzalo Fernández (gfernandezOaxelspringer.es) 
Maria, una joven con la que y Segunda Guerra Mundial : Coordinadora de Publicidad: Mónica Saldaña 
establecerá un estrecho traslada su teatro de : C/ Los Vascos, 17 28040 - Madrid Tel.902 1113 15 - Fax.902 118632 
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terror que te llegará al A de Europa. 138 aviones C/ Los Vascos, 17 + 28040 - Madrid 
corazón y que aparenta dispuestos a dominar el Tel. Redacción:902 11 13 15 + Fax Redacción: 902 1204-48 
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Indiana Jones y + de 100 Juegos para PC— Monta una Red Local MD 
La Tumba del Emperador La Guía de Compras más completa Instalar una red local en casaes una  : NS 
Nuestro héroe preferido está bus- que existe para PC, con toda la tarea aparentemente sencilla, aun- a di 1 
cando el Corazón del Dragón para información que necesitas para no que sin la orientación necesaria HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER VERLAG 
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EL DOMINGO 20 DE ABRIL 
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CHILENAS, PASES AL HUECO, VOLEAS, TACONAZOS... 
JUEGA AL FUTBOL. JUEGA A TU DEPORTE FAVORITO. 
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Juega partidos amistosos, competiciones europeas, ligas, mundiales... o crea tu propia competición 
eligiendo entre 80 equipos y selecciones | Si te atreves, asume el control de la estrella del partido y disputa 
los encuentros decisivos de la temporada con el modo “Desafío”. El equipo jugará para ti l Más de 200 
animaciones generadas con tecnología “Motion Capture” recrean las acciones más espectaculares dentro 
del terreno de juego: chilenas, pases al hueco y autopases, voleas, taconazos... Il Comportamiento 
personalizado de cada jugador que contempla un total de 15 habilidades, desde la potencia de tiro 

hasta algunas tan novedosas como la disciplina táctica, la anticipación o el marcaje ll El sistema de 

tácticas permite decidir la posición de los jugadores y cambiar el estilo de juego según el desarrollo del 
partido: adelanta tus laterales, ordena el “pressing”, juega al primer toque o busca el “cerrojo” para salir al 
contragolpe... II Sencillo sistema de control con funciones especiales como la salida”a la desesperada” del portero 
o la presión continuada sobre el jugador que lleva el balón HH lnnumerables detalles que aumentan el realismo, 
como el comportamiento de la hinchada, los estadios 3D, árbitros y jueces de línea, comentarista, repeticiones... 
E Motor 3D“Renderware”, que ofrece un aspecto foto-realista de futbolistas y estadios I Manual de usuario 
impreso y digital con instrucciones detalladas para personalizar tus equipos y jugadores. 


O 2003 Trecision S. p. A. Promoción válida solamente en el territorio nacional. 


EQUIPOS | 


PERSONALIZABLES | 


Potente editor que permite personalizar los 
equipos y jugadores. Podrás jugar con el equipo 
de tu barrio o con tus estrellas favoritas. 
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2. ' ELMUNDO DEL DOMINGO pone a tu alcance 

MÍ en exclusiva Los Mejores Videojuegos del Mundo. 

ts... ¿Una colección de 10 títulos que recorre los géneros 
e Y de juegos para ordenador de mayor éxito. 
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Los fa de semana por sólo 4,95 € — e | 
ADO y O a e me a 7 a $ | 





Teléfono de atención al lector e información al suscriptor: 902 99 99 46 





Simulador de vuelo Clásico / Edición 20 Aniversario 


MET E IIA NINA AA lA Sólo con EL MUNDO 





Requisitos mínimos Football Generation: Windows” 98/Me/XP li Pentium" 300 MHz li 64 Mb de RAM i Tarjeta gráfica de 16 Mb 





